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EDITORIAL. 


petencia de otra. Por eso no 
es de extrañar que el objeti- 
vo en un juego de velocidad 
sea ganar, ganar y ganar. Aun- ; 
Jose Luis Sanz que sorprende, y es más que 
es destacable, que en «Need for 
Speed Underground», además, nos inciten a ser el piloto 


IÓN SAN el COMPARATIVA 
y e , Pu a . 
S O ! O Sirve lleg 1 | y Mas y mejores. ¡ Juegos de Velocidad 
és | ANTES E aci Los coches deportivos, el asfalto, el hormigón de los 
e | D Fl m e FO Ec E AE edificios y los kilómetros por hora de los cuatro mejo- 
AA RR res títulos del género son comparados en un reportaje 
a ENT AE EE Es que te indica, claramente, cuál de ellos es el que mejor 
n todos los ámbitos de la A E A ar se adaptaatus gustos. Y todo, analizado con el rigor y 
E vida existe competencia. | MES ESE E EEE O la imparcialidad de nuestras exclusivas comparativas. 
En el fútbol, con los ami- | O O o 
gos, en la escuela, el trabajo... a | cian a 
Casi cualquier cosa es com- | 0/8 , D 0 






con mejor reputación y el propietario del coche más“tu- MM h 117 EE .. o 
neado”Pero además de su velocidad y diversión asegura- HN h LÓ: ColinMcRaeRally 04 .....10 


das, hemos puesto en aprietos toda su potencia en c.v.ins- h A, dl 
; ; | i ed IET EA 
talándolo en los 24 ordenadores de nuestro laboratorio. NS 
Allí, y tras 48 pruebas de rendimiento, hemos senten- 
ciado a otras novedades igual de divertidas como «Se- 
cret Weapons Over Normandy», «Railroad Tycoon 3», la HARDWARE NIN 


adaptación al género de la estrategia del éxito on-line 7 ; 
«EverQuest», las tácticas de «Total Club Manager 2004» y todos ci cla E y pa! 
ii e ayuda a Ganar 





muchos más. La comparativa se llena de asfalto y neu- 





máticos con cuatro títulos espectaculares que prome- Si además de correr y ga- RENACE Se 
ten competición a raudales. El hardware nos trata de >» nar prestigio quieres te- Ey y EA 
guiar, con sus precisos resultados, hacia la compra per- 21 neruncocheresultón, E En ENE 
fecta de un volante. También podrás disfrutar de las guí- ' «Needfor Speed Under- DIO IS EEES OE 
as paso a paso (que no podrás ver en otra revista) y las y 9round»te da la oportu- AAA. E ELO 
últimas y más esperadas noticias del mercado. nidad de personalizar al- "A A comprarte uno, EE nuestro 

Como regalo «Warcraft II Battle.Net Edition», el juego guno de los mejores e > A ESTE 
de estrategia fantástica más divertido e influyente de Y El] Coches as E ES Sl MEnESE adapta E necesida- 
la historia. Un número uno en su género que mantiene : a MECO SIIC ges. ele Busta CONGUcItA 


intacto sus millones de fans. Tod 
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divertida y completa que 
haya visto nunca nuestro PC. 
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Juego de Acción para PC, PS2 y XBOX | La de un equipo jugarán en tercera persona 


aventura de acción e infiltración por exce- 
lencia, «Tom Clancy's Splinter Cell», tendrá 
el próximo mes de marzo una ansiada con- 
tinuación, con interesantes novedades que 
se centrarán, sobre todo, en el aspecto mul- 
tijugador de la aventura. En esta ocasión, 
Sam Fisher se enfrentará a un grupo terro- 
rista asiático obsesionado por propagar en 
las principales ciudades del mundo el virus 
de la viruela, y para ello, Sam deberá utilizar 
las nuevas armas y herramientas que la 
Agencia de Seguridad Nacional ha dise- 
ñado para él. Ahora, además, el argu- 
mento se desarrollará en escena- 
rios abiertos donde la inteligencia 
de los enemigos, muy mejorada | 
según sus programadores, nos | 
pondrá en aprietos más veces de 
las que desearíamos. 
En cualquier caso, la 
principal novedad 
de «Splinter 
Cell Pandora 
Tomorrow», 
más allá de 
las mejoras 
tecnológicas, 
se centra en el as- 
pecto multijugador, 
especialmente en el 
on-line, donde los pro- 
gramadores de Ubi han 
diseñado un original sis- 
tema donde cuatro juga- 
dores lucharán, de dos 
en dos, dentro de un 
mismo mapa. El elemen- 
to diferenciador reside 
en que dos miembros 
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e Against Rome] Estrategia. 
Nobilis - 29,95 € 

o Arx Fatalis | Rol. 
Nobilis - 34,95 € 

o Blowout| Acción. 

) VUG + N/D 

TN > Civil War| Estrategia. 
Nobilis - 19,95 € 

e Cold Zero] Estrategia. 

po Nobilis » 19,95 € 
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A Acción. Friendware + 29,95 € 
| + Destroyer Command (Reedición)| 
Simulador. Ubi Soft - 9,95 € 
> Deus Ex Invisible War| Acción. 
Proein * 49,95 € 



























Delta Force BHD Team Sabre (Expansión)| 


siendo estos los encargados de infiltrarse. 
Los dos jugadores restantes lo harán en 
perspectiva subjetiva, en primera persona, 
recayendo sobre ellos la labor de evitar que 
los dos adversarios completen su objetivo y 
pasen por encima de nuestras cabezas sin 
que les detectemos. Evidentemente, al jugar 
también contra “humanos; la espontanei- 
dad de los movimientos de los enemigos es- 
tá garantizada, por lo que la única táctica 
para ganar será, simplemente, ser mejor que 
el contrario. Un título imprescindible para 


los amantes de la acción. YA Pág. 96 
Lanzamiento: Marzo de 2004 
Más imf.: Ubi Soft, 


Tel.91 640 46 00 





e Dos policias Rebeldes | Acción. 
VUG - N/D 

'Drake| Acción. 
VUG - N/D 

e Esparta] Estrategia. 
Friendware * 39,95 € 
Far West| Estrat 
Nobilis + 19,95 € 

o Flight Simulator 98 (Reedición) | 
Simulador. Ubi Soft - 9,95 € 
Gladiator| Acción. 
Nobilis » 19,95 € 

e Motocross Madness 2(Reedición)| 
Conducción. Ubi Soft - 9,95 € 

> Omega Stone| Aventura. 
Virgin Play * 29,95 € 

e Operation Ais Assault | Acción. 
Nobilis + 19,95 € 








Antes de actuar es mejor echar un vistazo y dise- 
ñar una estrategia para vencer. 
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Los dos jugadores que realizan la cobertura en el modo multijugador disponen de esta 
perspectiva, en primera persona, para aumentar la precisión de sus disparos. 
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La táctica ideal en el modo multijugador 
es sólo una: cooperación e infiltración. 


Uno de los miembros de nuestro equipo 
ha sido alcanzado por detrás. 


DETALLES DEL JUEGO | 








El modo para un único jugador se ha mejorado ! 
con innovadores movimientos. | 
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e Pánico Nuclear (Reedición)| Acción. e Soldier of Anarchy | Estrategia. 


Ubi Soft - 9,95 € Nobilis + 19,95 € 
o Pax Romana] Estrategia. > Sonic Adventure DX| Acción. | 
Virgin Play - 39,95 € Acclaim - N/D 
' Rail Road Pioneer| Estrategia. o Street Legal| Conducción. 
Nobilis + 29,95 € Nobilis - 19, 95 E 
e Revolution| Acción. e The Boss|! 
Nobilis 19,95 € Friendware * 29, 95 e 
e Robin Hood Defender of the Crown| : + TC Shield Athena's Sword (Expansión)| 
tegia. Nobilis + 39,95 € Acción. Ubi Soft - N/D 
e Search 8. Rescue! Simulador. o Universal Combat| Acción. 
Nobilis + 19,95€ Virgin Play » 34,95 € 
e Secret Service | Acción o Vietnam Med Evac| Acción. 
Nobilis « 19,95 € Nobilis - 19,95 € 
e Shadow Forces] Acción. Weird War| Estrategia. 
Nobilis + 19,95 € Friendware + 29,95 € 
o Silent Hunter 1! (Reedición)| e Wildlife Park| Estrategia. 
lor. Ubi Soft * 9,95 € Friendware - 34,95 € 
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Datos proporcionados por rlas compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 
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Ju ¡ego de Acción 1 para PC, XB yP $2 | | Esta ter- 
cera parte de la saga nos ofrece unos gráfi- 
cos mucho más detallados, que recrean a la 
perfección tres preciosas ciudades como 
Miami, Niza y Estambul. Podremos contro- 
lar 70 vehículos, 8 armas y ver 30 se- 
cuencias de vídeo que narran 
con claridad su trabajada É El 
historia. «Driv3r» contará ¿EA 
con una sensacional 
banda sonora compues- « 
ta por once temas real- 
mente”cañeros” 14 
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OLanzamiento: Marzo de 2004 ¿35 “Pág.96 
Más inf.: Atari Games, Tel.91 329 42 35 
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WARS 


STARS Y 
COMMANDO 


REPUBLIC 
La república 
contraataca 


Juego de Acción para PCy Xbox| Dispuestos 
a recrear el universo de "La Guerra de las 
Galaxias" con un realismo nunca visto hasta 
ahora, LucasArts se ha hecho con el motor 
gráfico de «Unreal 2» y ha desarrollado uno 
de los títulos más esperados de todos los 
basados en el universo. «Star Wars Republic 
Commando» será 
pura acción, nos po- 
ne al mando de un 
escuadrón de elite de la 


República, que debe adentrarse en las mis- 


mísimas entrañas del Imperio para llevar a 
cabo una misión vital con la que poder res- 
tablecer algún día, de nuevo, la República. 
Uno de los títulos del año. 


PLOSUorrrcr nes eco ncranooncesarinanronor nr. rSrnan cesan. n.n.... 





OLanzamiento: Verano de 2004 ¿33 [Pág:96 
Más! inf.: Proein, Tel. 21 406 29 40 


MEDAL OF HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


La guerra se 
traslada al Pacifico 


Juego de Acción para PC| Cuando todavía no 
nos hemos repuesto del impacto que supu- 
so «Medal of Honor Allied Assault» y sus ex- 
pansiones, Electronic Arts nos pone en guar- 
día con la continuación de lo que ya es un 
clásico de la acción. «Medal of Honor Pacific 
Assault» nos sumerge en tres escenarios cla- 
ve de la Segunda Guerra Mundial: Pearl Har- 
bor, Guadalcanal y Tarawa.Dichos escenarios 
servirán para desarrollar 25 misiones en las 
que combatiremos en la piel de Tom Conlin, 
quien por cierto no estará sólo ya que junto 
a él lucharán más miembros de su escua- 
drón. Tendrá un total de nueve mapas para 
partidas multijugador.24 
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OLanzamiento: Junio de 2004 
Más inf.: Electronics Arts, 
Tel.91 304 70 91 
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Los des- 
a perfectos 
en los vehícu- 
los son uno de los 
efectos más espectacula- 
res de todo el juego. 
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Durante el 
juego sen- 
tiremos la 
gloriosa 
sensación de infil- 
trarnos en el mis- 
mísimo corazón 
del Imperio. 
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Las paradisíacas ¡s- 
las del Pacífico son 
el escenario de las 
luchas entre las 
tropas america- 
nas y las del impe- 
rio japonés. 
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) Es una mezcla de juego de Rol y es- 
: 4 trategia donde encarnamos a un Ca- 

po de la mafia siciliana. El objetivo | 
consistirá en montar nuestras pro- | 
pias redes de extorsión y contraban- | 
do en la ciudad. Cuenta con una tra- 
ma que transcurre paralelamente al 
ÉS desarrollo del juego y que puede re- 
3 solverse de forma no lineal. 


Pág.96 
¿CUÁNDO.. ,¿.JEl A Ol 30 ' FJOFrente: ( 
| | Pues muy prontito, tanto como que | 
ya podemos disfrutar de él. «Torrente 
Online» permite partidas de hasta 32 | 
| 


jugadores que pueden enfrentarse a 
lo largo de 12 escenarios. Es posible | 
A elegir nuestro personaje así como | 
5 utilizar alguna de las 14 armas dispo- 
Y di nibles. Incluye, además, cuatro diver- | 

BS tidos modos de juego. Pág.9 | 


YD O METLUI Y. 

E Una de operaciones especiales. «Sha- 
BES dow Ops-Red Mercury» nos traslada 
A a Rusia, Bosnia, Filipinas y Europa pa- 
E ra luchar al mando de un comando 

de Delta Force. El sonido ha sido de- | 
US sarrollado por los encargados de pe- 
lículas como "Black Hawk Derribado” 
o "Los Ángeles de Charlie 2". Pág.96 
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1 ANNO 1503 TREASURES 
MONSTERS AND PIRATES 
La próxima primavera aparecerá la expan- 
sión de «Anno 1503».A las pertinentes me- 
joras gráficas se le unirán tres nuevas cam- 
É_ pañas y doce escenarios para el modo de un 
solo jugador, así como uno nuevo de com- 
> A bate diseñado para que los recién llegados 
Estrategia histórica para estra- se adapten rápidamente al sistema de jue- 

tegas de larga tradición. go. Estaremos muy atentos. €) 'Pág.96' 


y 





Ad Y. JOIN y TOPE RATIO ONS: 

8 £ TYPHOON RISING 

Se pone de moda lo de combatir en la Selva, 
Primero ha sido «Far Cry» de Ubi Soft y aho- 
ra le toca a «Joint Operations: Typhoon Ri- 
sing» de Novalogic, que aparecerá en pri- 
mavera. El juego se desarrolla en Indonesia 
y nos pone al mando de un grupo separa- 
tista que debe utilizar todo tipo de armas y 
vehículos paja liberar a su pueblo. €) Pág:96 





Con tanta hoja no hay manera 
de orientarse y apuntar bien. 


=) SOL DIERS: HEROES 

y) OFWN JAR 11 

Más acción con un ra de Codemasters, 
A ambientado en la Segunda Guerra Mundial, 
BB) que saldrá para el verano. Destaca el realis- 
mo de las armas y detonaciones, el control, 
en teoría, de hasta 100 vehículos y más de 
3-30 armas, así como la posibilidad de luchar 
junto a americanos, británicos, alemanes o 
rusos. Muy, muy apetecible. 1) Pág:96" 
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Nuevo título con la Segunda 
Guerra Mundial de fondo. 


A STARWARS 
BATTLEFRONT 

le Guerra de las Galaxias" es un clásico de 
las noticias y este mes no iba a ser menos. 
Ahora le toca el turno a un título multijuga- 
dor que nos permite combatir en Hoth, Ge- 
onosis, Yavin 5, Tatooine o Naboo.Podremos 
visitar diez planetas y unirnos a facciones 
como Rebeldes, Imperiales, Clones o Androi- 





Un letal AT-ST Walker de patru- 
lla por lo que parece ser Endor. 


.60.90060000.400.40.401:40n0.n0.0040n0n00000:00000000 000000000000 0000000000000000000000009000000000000000000 


SILENT HUNTER 1! 

) Nos sumergimos en la simulación, y 
nunca mejor dicho, para acercaros hasta la 
tercera parte de un clásico. Ubi Soft nos po- 
ne al timón de un U-Boat y nos sitúa en ple- 
na Segunda Guerra Mundial, donde la sofis- 
ticación de los submarinos no era muy 
destacable.Nos tocará utilizar el radar, el pe- 
riscopio y la picardía para localizar a nues- 
tros enemigos. Suena bien. €) Pág." 





¿Dónde estarán los ordenado- 
res, internet y los GPS? 











¿SABÍAS QUE. 





... Pues sí.Estamos en año de Eurocopa de fútbol 
y, como es obvio, las compañías preparan sus ar- MN 
| maspara llevarse el gato al agua en lo que al me- [HE 

| jor lanzamiento de fútbol se refiere. Por el mo- 
mento os interesará saber que EA Sports está 
desarrollando el juego oficial y que aparecerá a 
| principios de Mayo.Eso sí, poco se sabe de las no- 
| vedades que tendrá y si será muy distinto al últi- 

mo «FIFA Football 2004» aparecido en 2003. 
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des. ¿El objetivo? Combatir y ganar. E) Pág.96- 
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JN Mi Y VAS AS 


Una guerra con 


tintes preventivos a 
n para t | Se e pa | 
Il ve quelas sUdiES de on de 
e lrak han desatando una fiebre “ja 
por los juegos de acción ambienta- 
dos en escenarios de máxima actua- 
Il lidad como Oriente Medio. Y lo que 
es más importante, han puesto de 
moda un nuevo tipo de guerra basa- | 
da en la acción de los comandos es- 
| peciales para prevenir males mayo- 
res. «Full Spectrum Warrior» fue * 
desarrollado para el ejército america- 
no con el objeto de enseñar a sus sol- 
| dados las tácticas de combate en ciu- 
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Lo cierto es que 
la enseñanza pú- 
blica ha perdido 
mucho en estos 
años.0O eso es lo 
que parece por 
la prolifera- 
ción de alum- 
nos-zombie. 
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El jugador cuenta con la capacidad de modificar por 
completo la orografía del terreno. 
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Juego de Terror para PC, 











dad.Lo que sí es cierto es que antes 
de salir ya ha sido premiado con 
multitud de dci en las fe- 
rias que la oa Ey PEGÓ 
ra: y Junio de 2004 

Más imf.: ei 9 406 29 40 





JBSCUR 
Rebelión zombie 
en la aulas 


PS2 y Xbox | Virgin 
Play nos acerca una interesante aventura de 
terror, lo que comúnmente conocemos co- 
mo*Survival Horror/basada en películas de 
miedo para adolescentes como "La Facul- 
tad" o "Sé lo que Hicísteis el Último Verano". 
El juego cuenta con una característica im- 
portante como es el modo cooperativo don- 
de dos jugadores pueden controlar a los 
protagonistas del juego. Entre ellos se ayu- 
darán para resolver los diferentes puzzles 
que pigmentan el juego, aunque éste puede 
ser finalizado perfectamente sin la ayuda de 
un segundo colega. El argumento se desa- 
rrolla en un instituto donde suceden hechos 
muy eran ¿Una de zombies? El) 'Pág.96. 
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Lanzamiento: Marzo de 2004 
Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 


PERIMETER 


Un toque 
de originalidad 


Juego de Estrategia para PC| La estrategia en 
tiempo real sigue evoluciona gracias a 
juegos como éste, que buscan nuevas ideas 
para competir con la gran cantidad de bue- 
nas opciones que pueblan este género. La 
originalidad radica, por ejemplo, en el con- 
trol total del entorno. Así, ya no debemos 
conformarnos con buscar un lugar elevado 
para situar nuestra base. ¿Por qué no modi- 
ficar el terreno para adaptarlo a nuestras ne- 
cesidades? El otro aspecto inédito, y que en 
cierto modo da nombre al juego, es el perí- 
metro de energía que podemos crear en tor- 
no a nuestra ciudad y que nos permitirá 
prescindir de la necesidad de defender la 
ciudad. Prometedor. (2) Pág.96: 
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SLlanzamiento: Primavera de 2004 
as inf.: Codemasters, Tel. 91 384 69 70 
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24 niveles para 1 jugador 















MORÍ COMO DANIEL GARNER 


FUI SENTEN CIADO A SERVIR EN ALGÚ ARAUCA DIE IA 
Y EL INFIERNO. PERDÍ MI FE, PERO GANÉ UN NUEVO NOMBRE. 


AHORA SOY LA ÚNICA ORACIÓN DE LOS ÁNGELES. 
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El motor gráfico 
de «Far Cry» es lo 
mas IN de 
este mes 
































Sin hacer apenas : 
ruido, los programa- : 
dores de «Far Cry» : 
han creado el mejor : 
motor 3D del mo- : 
mento, ¿«Half Life : 


2» lo superará? 


Poder “tunear” tu: 
coche sin gastarte : 
un euro más de lo: 
que costará hacer- : 
se con el magnífico : 
«Need for Speed : 
Underground»es : 


un buen reclamo. 





Aunque nos ocupe 
más todo lo relati- 
vo al PC, la apari- 
ción de las portáti- 
les de Nintendo y 
Sony son una noti- 
cia magnífica para 
la salud del merca- 
do del videojuego. 


Ubi Soft reedita, 
bajo el sello Code- 
Game, auténticos 
clásicos de calidad 
como es el caso de 


«Flight Simulator. : 


98», «Pánico Nu- 
clear» o «Links 
Classic». Cada jue- 
go cuesta 9,95 €. 


Est >] A 


Que sólo disfrute- 


mos de Del Bosque 
en la portada de 
«Total Club Mana- 
ger 2004» y no en 
el banquillo de al- 
gún club español. 


¿Es sólo impresión 
nuestra o los servi- 
dores europeos de 
«Star Wars Gala- 
xies» no van real- 
mente todo lo bien 
que marchan los 
americanos? 





Definitivamente, o 
bajan el precio de 
las suscripciones a 
los juegos online o 
no habrá más re- 
medio que confor- 
marnos con jugar 
uno cada vez... ¡y 
de año en año! 


Cada vez es menor 
el interés de los fa- 
bricantes de hard- 
ware en crear peri- 
féricos de juegos 
para PC. ¡Ya esta- 
mos hartos de ser 
el pariente pobre y 
que se lo lleven to- 
do las consolas! 
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El diseño de la consola, quea aún in dista mucho del defi io ocupa el espacio hustoy yn necesario para 
albergar la pantalla TFT y los controles de juego, incluidos los ya clásicos botones de PlayStation. 


SONY PSP 


La estación de juego portatil 


Hace unos días, Sony facilitó a la prensa el diseño 
sobre el que está trabajando la compañía para 
su nueva consola portátil. Un diseño que ni mu- 
cho menos es definitivo, ya que de aquí al mes 
de mayo, en que la consola será presentada de- 
finitivamente en la feria E3 de los Los Ángeles, 
se espera que varíe notablemente con respecto 
al boceto que vemos en la imagen. En cualquier 
caso, Sony aprovechó este momento para infor- 
marnos también acerca de las características 
técnicas de la nueva portátil, muy superior a lo 
que podíamos esperar en un primer momento. 
El “juguetito” utilizará un procesador MIPS 
R4000 de 32 bits a 333 MHz. Pág:96" dispondrá 
de 32 MB de RAM Pág:96' , pantalla TFT EgiaS 
con formato 16:9, de 480 x 272 píxeles Pás 
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1.000.000 de juec 


J 


y utilizará discos ópticos UMD (Universal Media 
Disc) de 1,8 GB Pág:96! para almacenar tanto 
juegos, como películas y música. De hecho, Sony 
pretende convertir este tipo de discos, de diá- 
metro muy reducido (apenas 6 cm.), en un es- 
tándar para la industria.Por otro lado, el poten- 
cial 3D de la consola se podría equiparar, según 
los propios diseñadores, al de PlayStation 2.¡Ahí 
es nada! En cuanto a la conectividad, la consola 
integrará conexión inalámbrica con el estándar 
802.11 y puerto de alta velocidad USB Pág:96 
2.0. El lanzamiento a nivel mundial, que se es- 
pera sea simultáneo en todos los países, se pre- 
vé para finales de año, y su precio estará en tor- 
no a los 300€. Ahora habrá que ver si todas 
estas promesas llegan a buen puerto. 4 
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FX Interactive ha alcanzado esa magic cifra de dea con títu- 
los como «Tzar», «Imperivm» y «Traitor's Gate», que lograron vender 
más de cien mil unidades cada uno. Para celebrarlo, FX Interactive sorte- 
ará un Mini Edición Especial FX entre aquellos usuarios que, antes del 
próximo 31 de marzo, hayan registrado algún juego de la distribuidora. 
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Los alumnos que han realizado el 
Master podrán participar en pro- 
yectos apasionantes de Pyro. 


El primer Master en Creación de 
Videojuegos de la Universidad 
Pompeu Fabra comienza a dar 
sus frutos. Así lo atestigua el 
acuerdo de colaboración al que 
llegarón Pyro Studios y la pro- 
pia Universidad en el año 2003, 
y por el cual se permitía la rápi- 
da incorporación al estudio de 
los graduados en el Master. Las 
primeras incorporaciones se 
produjeron a finales del pasado 
mes de enero y, aunque por el 
momento sólo se han cubierto 
plazas en los equipos de pro- 
gramación, es de esperar que 
en un futuro también se selec- 
cionen graduados para otros 
departamentos, en especial los 
de diseño. Sin duda una magní- 
fica iniciativa con la que dar 
una salida profesional al gran 
número de talentos que salen 
de nuestras universidades. 






q 


vc6006000000000000000000 6000500000000 0000000000000000 6016000000000 0000000000000000000 6000000600000000009500000000000000 6000000000060 00000000 6000000000000 c6000000 















de » 

S a f l y» a 

Dro Nobilis: (DEz1ED Juegos sin identidad 
+ . > AA NS 
SEUA EA ENS 
MEA 
RDA ASS 


' AO 0. ¡ TO 


0 " 


La falta de originalidad es alar- 
IAEA 
muchas NS 


| dej jue JOS pe ara 





COLON lell ode nd 
ado por otros y clonar sin pudor. 
WIR OS 
juegos sean malos, pero sí que | 
rl NO 





¡ie RNE 
EN A AN SE 
ANN MAS 
































mm 





e 


), para que el aos 


PA e) 









A ITA 





Catije 





ay 


EPT Pao bea 
DREAMCATO" 


RA 


ao 





MENO AY 2 Na 0) 















29 ra 0 OS 

PT Asi , 
DAGA 
ON 









pro 


gm: 


Y h 





xeaox | 


AAA DANA 


AECI 
Aelciie 
0 AI a o 8 MES banos EEN a ciendo al 011] marcás da aca AAA resio de margas, nombres p Ls au 2 Nidos Da a registras E EAT IS A NI aa eos 



































qa y MAI Fila? Y ( o h 
SOUNDWOR '40 


4 y 
' IKROI y" U 


h LE Creatas explora el campo de los equi- 

pos de música. El Radio CD Model 740 sin- 
toniza AM y FM y reproduce audio CD y 
MP3 de hasta 300 Kbps Pág:96: . Almacena 
24 presintonías, tiene pantalla LCD de dos 
líneas y sus satélites y subwoofer integra- 
dos brindan una enorme potencia de soni- 





Radio, Audio CD y MP3. Ds 
5 s | Pág.96 
¿Quién da más? do. Cuesta 399.90€, IVA Incluido, €) Pág: 
: ) BE > L 3JUY EASY 
=» SOUND CINEMA DECO 


Si bustarios un sistema Home Cinema 5.1 
que funcione con el ordenador, el DVD y la vi- 
deoconsola, la solución es el Easy Sound Ci- 
nema DECO de BestBuy. Por 109,998, IVA in- 
cluido, ofrece compatibilidad con Dolby 
Digital Pág:96' y DTS y conexión co- 
axial y óptica.La potencia es de 10W para los 
satélites y 40 para el subwoofer. El) 'Pág96. 





Incorpora el mejor sonido a to- 
dos tus sistemas de ocio. 
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[NDRIVE MP3 LCD 


, e Ddistribuye en España este magní- 
fico reproductor MP3 con 128 MB de me- 
moria compatible con los formatos MP3 y 
WMA Pág:96: Cuenta con sintonizador FM y 
su pantalla de cuatro líneas retroiluminada 
permite ver el nombre de la canción que se 
O. está reproduciendo. Sirve también como 
ditoal reproductor MP3 sein- 4ispositivo de almacenamiento y su precio 
cluyen los auriculares. es de 119€ IVA incluido. €) 'Pág.6 


Al CREATIVE HQ-6 0 
Y Por tan sólo 9,90€, Creative Labs po- 
ne en el mercado unos auriculares con ex- 
celente calidad de sonido ideales para dis- 
frutar de los juegos “a toda caña” sin 
molestar a nadie. Aunque cuentan con su- 
jeción posterior, se ajustan perfectamente 
$ gracias a su diseño curvado, resultando es- 
Una solución realmente asequi- Pecialmente cómodos y discretos para su 
ble y con calidad contrastada. USO COn reproductores portátiles. €) Págs. 
E, ATI IMAGEON 230( 
La ca 3D llega a los móviles 
gracias a una auténtica experta en esto de 
los gráficos 3D. Imageon 2300 es el nombre 
del chip gráfico que ATI ha desarrollado, y 
con el que nuestro móvil será capaz de ge- 
nerar gráficos en 2D y 3D, capturar vídeo e 
> rd imagen y reproducir vídeo en formato MPEG 
Gráficos 3D en el móvil. La pró- 4 Pá9:96: . Nuestro móvil, en un futuro, hará 
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xima revolución. de todo, incluso hacer llamadas. €l) 'Pág.96 
| ¿SABÍAS ( QUÉ. Ar | soup AN | 
| l | W H l y EA! na a A nl 
h JD 3INSAVTIMA"A > 
E HABRÁ NUEVA > A E 


PORTÁTIL DE NINTENDO 
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Imaginemos un dis- 
positivo de apenas | 
144x86 milímetros 
' enelquese pueden 
almacenar y repro- 
| ducir 175 horas de 
vídeo, unas 10.000 
canciones en MP3 
| 49.96 o 100.000 
imágenes. Es boni- 
l tosoñar, pero me- 
jor aún saber que 
estamos ante la última propuesta de o 
| tive Labs para este verano. Hablamos de un 
extraordinario dispositivo multimedia con 
disco duro de 40 GB Pág.96 y pantalla LCD 
Pág:96. integrada, en el que podremos hacer 
todo lo dicho y mucho más. Esta pequeña vir- 
guería utilizará el sistema operativo Windows 
il Mobile, diseñado por Microsoft, y dispondrá 
de conexión USB 2.0 Pág.96. ,asícomo sopor- 
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te para el Smart Sync, que nos permite trans- 
ferir datos entre nuestro Zen Portable Media | 
Center y el PC a gran velocidad. Creative no ha | 
hecho público el precio al que se venderá has- | 
ta el último momento. Puestos a soñar, sería 
fantástico que fuera asequible. “4 E) Pág.9 
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¿Verano de 2004, 





Tel.353- pe 


VUYPARALARAADALCA 


BA | 
Mi0n 






Este duo de Microsoft incor- 
pora un teclado de los llama- 
dos“Naturales”; 


1468959006000 00 
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El periférico más elegante 
lanzado por Microsoft los úl- 
timos meses es este con- 
junto de teclado y ratón 
inalámbricos Wireless Op- 
tical Desktop Pro, com- 
puesto por un teclado par- 
tido, de cómodo diseño, y un ratón óptico 
de 800 PPP A destacar que incor- 
pora tecnología TiltWheel, que permite inclinar la rueda 
del ratón para desplazarnos horizontalmente por los docu- 

mentos. El precio recomendado es de 114,90€, con IVA.£A E) ¡Pág.96 


e Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: Microsoft, Tel. 902 197 198 
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)-300 


El mejor compañero del jugador on-line 








2 Si somos aficionados al chat, la videoconferencia y 
2 los juegos on-line, estamos de enhorabuena. Creative 
ha creado una gama de auriculares, algunos de ellos 
con micrófono, especialmente diseñados para de- 
sempeñar con gran calidad este tipo de funciones. El 
que nos ocupa, el modelo HQ-300, presume de reci- 
bir y transmitir la voz con mucha más claridad y pre- 
cisión, permitiendo además activar la función Silen- 
cio, que deja el micrófono totalmente desactivado. 
Una opción muy útil cuando en determinadas oca- 
siones necesitemos gozar de absoluta privacidad. En 
cuanto al diseño, el HQ-300 incluye soporte de cuello 
flexible y almohadillas de espuma, con lo que la utili- 
zación de los auriculares es realmente cómoda. Su 
precio es de 14,90€, IVA Incluido.B4 € Pági96 
e Lanzamiento: Ya disponible, 
Más información: Creative Labs, Tel. 353-1438 00 20 
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Cuando nuestra esposa, o compañera, se quede Si tenemos un Sim soltero y marchoso, nada mejor 
embarazada necesitará muchos cuidados. para subir su moral ligando con el sexo opuesto. 
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MEJORAS IMPORTANTES 


0 e 


La vida es el espejo donde se mira «Los Sims 2»yaque El primer paso para jugar con «Los Sims 2»escrearun Además de los indicadores de comodidad, hambre, 
a medida que nuestro Sim se hace mayor, debemostomar Sima nuestro antojo. Ahora, la posibilidades son realmen-  etc., «Los Sims 2» añade la expresividad facial como indi- 
ciertas decisiones trascendentales. Como tener un hijo. te infinitas y encontrar dos iguales... ¡¡imposible!!! cador preciso de cuál es el estado anímico de la criatura. 











yu a 


_ 





Los entornos y escenarios son ahora mucho más grandes y reales. 
Podremos ver, al mismo tiempo, varias estancias de la misma casa. 


Algunas cosas no cam- 
bian, como el indicador de 
estado sobre la testa del Sim. 


pra 


h El cambio gráfico de la saga es evidente y 


cualquier detalle gana en realismo. 








SIMULACIÓN + La saga más prolífica de la historia 
evoluciona hacia un nuevo concepto que nos 
permite percibir a nuestro Sim como parte 
esencial de nuestra familia. ¿Listos para vivir? 


¡volvemos la vista atrás y 
analizamos lo que supo- 
ne el fenómeno Sim no 
saldremos de nuestro asombro.Y 
es que desde su puesta a la venta 
en 2000 no ha faltado a su cita 
mensual con la lista de los más 
vendidos. Sea juego original, sea 
alguna de sus expansiones. 
Ahora toca cambiar por com- 
pleto el aspecto gráfico y algu- 
nos detalles del juego. «Los Sims 
2» intentará mantener el éxito de 
las primera saga sin cambiar en 
exceso, no sea que los fieles se 
asusten y huyan despavoridos 
por su falta de identificación con 
los nuevos, y más vistosos, Sim. 
Para esta segunda parte se han 
añadido una serie de mejoras 
sustanciales. La más importante 
tal vez sea que al crear un Sim, es- 
tamos fabricando una vida nue- 
va que debe desarrollarse a lo lar- 
go de todas las etapas de la vida; 
seremos niños, adolescentes, 
adultos, maduritos y ancianos. 
Para que esta evolución sea 
creíble, Maxis ha desarrollado un 
complejo motor, tanto gráfico 
como de inteligencia artificial, 
para conseguir que el paso de los 
años se note en nuestro persona- 
je al que, por cierto, podemos dar 
la apariencia que más nos plazca 
dentro de un complejo editor 
que nos permite modificar cual- 
quier facción de su rostro: nariz, 
boca, pómulos, cabello, ojos, etc. 
Una vez generado nuestro per- 
sonaje, el resultante tendrá una 
serie de características que en- 
trarán a formar parte, por decirlo 








de algún modo, del ADN personal 
del jugador. Esta información ge- 
nética de nuestro Sim será la que 
transmitamos a nuestros descen- 
dientes que, a su vez, se la dona- 
rán a las generaciones venideras. 
¿Os imagináis una estirpe de 
Sims a los largo de centurias? 
Pues gracias a «Los Sims 2», ese 
pequeño anhelo de permanencia 
de la especie puede ser realidad. 
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Maxis juega con las cartas marca- 
das porque todo parece indicar 
que con «Los Sims 2» cosechará, 
cuando menos, el mismo éxito 
que su precedente. 
Ahora, al atractivo de guiar una 
vida a lo largo de los años hay que 
unirle el apartado gráfico que ha 
mejorado notablemente. Para 
empezar nuestro Sim gozará del 
legendario indicador de estado 
sobre su cabeza y, además, de un 
catálogo de gestos que nos seña- 
larán, sin el menor género de du- 
das, si está alegre, contrariado, en- 
fermo, airado o tranquilo. 

Además, la vieja mecánica de sa- 
ciar necesidades como el hambre 
o la comodidad se verán comple- 
tadas por otras mucho más com- 
plejas, ya que el discurrir por una 
vida da para enfrentarse a disyun- 
tivas realmente decisivas, ¿Me ca- 
so o me quedo soltero? ¿estudio 
una carrera o me pongo a traba- 
jar? ¿tengo un hijo o no? 

Si sabes cómo dar respuesta a 
estos desafíos, «Los Sims 2» es el 
juego que estás buscando. YA 


Ye QUE HAY QUE SABER 


FECHA DE LANZAMIENTO: PRIMAVERA 2004 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
TEL. INFORMACIÓN: 91304 7091 PRECIO ESTIMADO: POR CONFIRMAR ¡ | 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE7 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 

il EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 16HZ / 256 MB 








PRIMERA IMPRESIÓN DE LA IN 


Sobresaliente y pensada segunda parte de la saga de simuladores para PC más ' 


exitosa de la historia que parece apuntar una complejidad y formas de juego 





realmente atractivas. Y gráf ¡camente no está nada mal. 


ADEC UADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Los prismáticos nos permiten ver a gran distancia y lo- Es posible afrontar las misiones desde varios puntosde Tan detallados como los escenarios de superficie 
calizar a todos los soldados enemigos. vista. Uno de ellos es el del sigilo y la infiltración. están los mundos submarinos. ¡Una gozada! 
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Los fondos marinos gozan del mismo grado de detalle Todos los objetos pueden ser utilizados contra los sol- La luz se mueve y aplica su sombra sobre los demás 
y diseño que los demás escenarios. ¡Si hay hasta peces! dados enemigos. Este barril es un buen ejemplo de ello. elementos. Y sila movemos... ¡el efecto es increíble! 
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LLEGA EL NUEVO REY DE LA ACCIÓN 3D 
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Los jeep nos permiten huir rápidamente 
y disparar al enemigo sin perder vida. 
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El puesto de control de la fortaleza está custodia- 
do por un enemigo que no opondrá resistencia. 
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Pensar bien la estrategia puede ahorrarnos 
muchas balas y horas de intentos fallidos. 





Los coches nos permiten aho- 
rrar suela de zapatilla. 
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Algunos enemigos nos atacan 
desde el aire.¡A esconderse! 


En el interior del portaaviones japonés los pasillos son el escondi- 
te perfecto para infiltrarnos en la organización enemiga. 





Far Cry 


ACCIÓN - Un escenario idílico de palmeras, arenas 
finas y blancas, y aguas cristalinas. Pero en vez 


de tomar el sol, aJack no le quedará más remedio 


que coger su arma y luchar por sobrevivir. 


na periodista, de nom- 
bre Valerie, quería visi- 
tar una paradisíaca isla 
del pacífico aparentemente des- 
habitada. Como guía había con- 
tratado los servicios de Jack Car- 
ver, un marinero que trabaja por 
libre llevando y trayendo a los tu- 
ristas que por allí se acercan. 

Un día, en una de esas islas, 
fueron recibidos por el fuego de 
misiles y balas de una lancha 
fueraborda pilotada por unos 
guerrilleros. Sin dinero, sin barco 
y sin periodista, Jack debe en- 
frentarse a una organización que 
quiere someter a toda la raza hu- 
mana a un montón de males, 
plagas desconocidas y bestias 
casi sobrenaturales, 

Tan original planteamiento no 
podía esconder más que un títu- 
lo de acción 3D con armas, muni- 
ciones y cientos de enemigos. 
Pero por fortuna para los usua- 
rios de PC, esconde el que será, 
dios «Doom 3» y «Half-Life 2» 
mediante, el mejor juego de ac- 
ción 3D del momento. 

¿Qué le diferencia de otros títu- 
los del género? Pues básicamen- 
te el aspecto técnico y gráfico 
que repercute directamente en 
el de juego. Las misiones son in- 
mensamente grandes y se desa- 
rrollan tanto en escenarios inte- 
riores como al aire libre. 

La isla goza de muchísimos ki- 
lómetros cuadrados por los que 
podemos movernos libremente. 
Los objetivos se detallan con pre- 
cisión y la forma de alcanzarlos 
se reduce a una decisión estricta- 








mente personal. Tanto si quere- 
mos el enfrentamiento directo 
con el enemigo, como sí quere- 
mos infiltrarnos dando un rodeo, 
cualquier conjetura táctica es po- 
sible en «Far Cry», lo que amplía 
el abanico de posibles soluciones 
a un mismo problema. 

Por ejemplo, si queremos atacar 
una base enemiga podemos ha- 
cerlo por la retaguardia, eliminan- 
do a los vigías de las torres y, una 
vez desprovista de su más precia- 
do elemento de defensa, atacar 
con un rifle de francotirador al 
resto de guerrilleros. 





«Far Cry» goza de un aspecto téc- 
nico soberbio que, por lo visto en 
la versión beta, plantea una nueva 
forma de jugar con los títulos de 
acción 3D. Su libertad de movi- 
mientos por el escenario, los ine- 
xistentes tiempos de carga entre 
zonas, la posibilidad de utilizar 
cualquier objeto del escenario 
contra los enemigos o en benefi- 
cio propio, la inteligencia de los 
guerrilleros que evitan la línea de 
fuego cuando atacamos o la cali- 
dad de sus efectos especiales le 
convierten, sin duda, en el mejor 
del género... por el momento. 
Eso sí, es más que aconsejable 
disponer de una tarjeta gráfica 
potente para saborear sus textu- 
ras de alta resolución, los brillos, 
destellos, superficies líquidas y de 
entorno con que nos deleita un 
escenario sí, y otro también.Impa- 
cientes estamos de que llegue. E 
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La saga «Colin McRae Rally» deja aparcado el viejo Ford Focus para actualizarse con las marcas que es- 
tán consiguiendo victorias realmente sonadas. Tal es el caso de Citróen con su Xara WRC. 





Arañar indias en ada 
curva es esencial para vencer. 





En esta ALAVA Po aparecen alguno delos rallies y ele: 
con los coches que participan año a año en el mundial. 


La vista interior es mucho 
más real que la exterior. 
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La nueva entrega mejora aún más el a A rr 
aspecto técnico del escenario y coches. 





VELOCIDAD * El mundo de los rallies es el 
epicentro de esta cuarta entrega que repite la 
misma fórmula que le encumbró a lo más alto. 


sta nueva entrega de la 
saga «Colin McRae Rally» 
nos brinda la posibilidad 
de ganar un campeonato del 
mundo de rallies diseñado para 
poner a prueba nuestras habili- 
dades como expertos pilotos. 

El juego dispone de un com- 
pleto catálogo de coches y prue- 
bas que conforman todas juntas 
una temporada completa, si lo 
que queremos es competir den- 
tro del modo campeonato. Entre 
sus opciones encontramos has- 
ta un total de 20 prototipos de 
WRC de diferentes categorías 
con tracciones a las dos y cuatro 
ruedas, y de las marcas más pun- 
teras del universo rallie: Citróen, 
Mitsubishi, Subaru, Ford, Fiat, etc. 

Las pruebas están basadas en 
las reales aunque no cuentan 
con la licencia oficial de la FIA y 
se desarrollan en Inglaterra, Sue- 
cia, EE.UU., Finlandia, Australia, 
España, Grecia y Japón. 

En esta ocasión, además de las 
modalidades típicas para un ju- 





Xx 








gador, se han añadido otras mul- 
tijugador vía internet y LAN (red 
local), lo que mejora notable- 
mente las posibilidades de di- 
versión con otros compañeros, 
por muy alejados que estén. 

Pero sin duda, la gran novedad 
de esta edición son las pruebas 
de escudería entre rallies. En 
ellas podremos vencer en mini 
competiciones para adquirir tec- 
nología punta para nuestro pro- 
totipo. Estas mejoras tienen que 
ver con nuevas prestaciones en 
los motores y carrocerías. 





«Colin McRae Rally 04» es pare- 
cido a sus predecesores ya que 
retoma los viejos modos de jue- 
go contra el crono, pero mejora 
notablemente, y mucho, todo el 
apartado visual y de control del 
coche, que es ahora mucho más 
real si cabe. Y es que por lo visto 
en la versión Beta, estamos ante 
una apuesta segura. “2 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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Próximamente 
Wwww.castlestrike.com 
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Delta Force Black 
Hawk Down 


Team Sabre 


ACCIÓN - Nuestros Marines dejan atrás las duras 
escaramuzas africanas para internarse en una 
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oco tiempo después del 
éxito cosechado por 
«Black Hawk Down» el 
A SS pasado 2003, Novalogic anunció 
pe rt | | | | la puesta en marcha de una ex- 
ATT IS pansión que cambiaba radical- 
mente el escenario de las bata- 
llas. De África nos íbamos a 
sudamérica y al golfo Pérsico. 
Respetando al milímetro la 
fórmula original, para esta ex- 
pansión Novalogic ha incorpora- 
do algunos elementos que otor- 
gan cierto aire de cambio. Así, ya 
es posible viajar en nuevos vehí- 
culos, como el helicóptero MH- 
53M PaveLow IV y la lancha hin- 
chable RHIB Rigid Hull para 
asaltar los lugares elegidos para 
el despliegue de nuestro equipo. 
El juego añade dos campañas 
inéditas que tienen lugar en las 
selvas sudamericanas donde los 
narcotraficantes hacen y desha- 
cen a su antojo. Entre las misio- 
nes disponibles, una de las más 
impactantes es la que nos obli- 
Sa a encontrar un laboratorio 
donde se prepara la Cocaína pa- 


El éxito de 2003 «Black Hawk Down» cuenta con una expansión que añade dos campañas nuevas, ar- 
mas y vehículos con los que luchar contra el mal. Por lo demás, toda su esencia se mantiene intacta. 








Colgados del helicóptero la 
panorámica es espléndida. 
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Se han incorporado mi nuevos vehículos para transportar a Metas 
tropas. No podemos manejarlos, aunque sí movernos libremente por ellos. 


Bajó el agua es posible neu- 
tralizar el acoso del enemigo. 
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expansión llena de junglas sudamericanas. 


ra ser mandada a otros paises.La 
otra localización tiene lugar en 
una isla iraní del golfo Pérsico, 
cerca de las calientes aguas del 
Mar Rojo. Los campos de petró- 
leo serán el objetivo de nuestras 
incursiones y disparos. 





Como expansión del adi 
«Black Hawk Down» apenas 
cambia el desarrollo original, al 
menos por lo que hemos podido 
disfrutar en la versión beta. 

Los controles son los mismos, 
el motor gráfico también pero se 
han añadido ciertas mejoras en 
todo lo que tiene que ver con la 
ampliación del juego. Ahora es 
posible incorporar Mods creados 
por otras manos que no sean las 
de Novalogic y las partidas on-li- 
ne ganan en relevancia con 30 
mapas adicionales. 

Una expansión casi obligatoria 
para todos los amantes de «Black 
Hawk Down» que disfrutaron de 
lo lindo haciendo de Marines. éa 
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E Exam ale aldo hue cáfpanad llanas ade 
- diversión a los mandos de nuestros Marines preferidos. Además, incorpora 


Desplegarse en equipo es esencial para vencer rápida ment | VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 












COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativas en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 








n se desarrolla en 
erso creado a par- 
éxito de PC «No 
rever 2» (ver CH) 


que con la salvedad de 

aremos junto a la es- 
erfashion” Kate Archer, 
el bando antagonista y 





Los iconos PEGl indican la edad re- 
comendada Q y si su contenido es vio- 
lento 6, discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez O), si se enseña el uso de 
drogas 6), si muestran situaciones de 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 


y nombres de los protagonistas. miedo 6) o sexo explícito Y. 


Mi COMENTADA 
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Aunque no sea esencial saber Inglés para ju- Aunque estaraos ante un título lineal, conta- 
garlo, se agradeceríauna traducdón decente pa- mos conuna brújula que nos marcará la direc 
ra enterarnos de los pormenores de la historia. dón a tomar para alcanzar el objetivo señalado, 














gadores. Así que ihalal, a hacel el cafre. 


dejos chicos malos. Afortunada- Estamos ante uno de esos tl- 
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bandadas de engrigos que le mente hay profusión deboriqui — tulos idílicos para mandar las == n he 
maso. Además, nes repartidos por elescenario neuronas a pasear y pegamos 

cómo na,nos tocatá finalizar con pasa restañarmos fas heridas, — un festín de adrenalina “Siaigo | ft: 
una seña de objetivos Ímpues- aparte de chalecos antibalas que — semueve le mandamos una ba» B Botón frxquierdo: 
tos al principio dela misión, que mejorarán nuestra resistencia, ta podría rezar ebeslogan de es- Acción 
nomialmente sirven para lr de- Loy escenarios son largosyva- — te intensísimo juego, Aquí hay Botán Derecho; 
sencollando la trama y encamd> ñados, con abundantes recove- — muchomovimiento. Disparo secundario 


pando nuestros pasos. cos donde escondernos, pero La palabra limitado podría ve- Vedado: 

El tema de las armas suele 1e- también puntos calientes donde — niral pelo ante tal sencillez de JE Desplazamiento 
ner bustante protagonismo en la muerte acecha por elacoso planteamientos, pero la variedad DusdSalto 
produrtas de este tipo, y desde del enemigo. A destacar laimdu»-  dearmas y situaciones, sobre ta- 











fuego el arsenal incivido no de sión de zonas secretas que nos — docuando cogemos la moto de || cataclísmica que nos disparará 
traudo ya que es atractivo y ex darán un respiro, eso sí, soncom-  nieve,le rescata un tanto deese || nuestros niveles de adrenalina. 
tenso, y nos ayudará a superar plicadas de encontrar porlo que aire unidimensional que ofrece Su único gran defecto es la au- 


has crecientes oleadas de mato- habrá que andac ojo avizor. 
Bus Que $e nos vienen encima, 
Cosa que, unida a la resistencia 
vratur: estro Homo 
acción, equilibra las cosas dada 
Ja abrumadora superiocidad nu- 
ménca del enemigo. Y es que a 
pain oque veces, hasta ocho sujetos trata- 
cb pario finval acabando con fas — rán de enviemos al purgatorio 


Í SE JUEGA PASO A PASO: ENTRE MAFIOSOS ANDA ELJUEGO 


a primera vista. Además, dispo- || sencia de traducción en sus tex- 
ne de un elevado número de fa- A a 
ses y unos cuantos secretos re- ] de jugar, sí evita entender 

VALORACIÓN partidos por los escenarios, perfectamente el guión sabre el 
Aprovechando el motor gráfico «Contract )A.C Ko es un título f queseasienta elinvento. Y 
y el universo de «No One Lives — simple dejugar pero completo y 
Forever 2», Monolith sitúaalan- dificil de acabar. Se sustenta 
perfecto en un marcode — principalmente en la fortaleza 

acción rápida salvaje y sencilla,  desuarsenal y una intensidad 
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Dim Armas y municiones son a em 
bargo hay balas con características espeda- 
tes, como las explosivas, que caldinan, una buena 






E Algunas escaramuzas nos depazarán momentos de eleyada Intensidad y dertamente, 5; ya a ae esta oros artificial de 
1 Á bordo de una moto de nleve acabaremos con los controles enemigos sarlos. No es extraño ver Cómo 05 
toda velocidad perseguidos 
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C MO SE JUEGA datos de distri- 
Las páginas correspondientes a la sección de Test rl Caribes JA.C.K, mm. etc. 
¡ DISTRIBUIDOR: a S 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- Haas DON TEL.INORMACIÓN:S1 735 55 02 x+91 7352730 | acompañada por 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- E El gap En las PRODUCTOR: Sierra aci dd 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- da CADA DESARROLLADOR: Monolith 
OTRAS VERSIONES: No mentario que re- 


formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 






La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 









- EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


sume su calidad, o 
| algún aspecto im- 
portante como la 
diversión. 


OS $ 16 años 
- Jugadores Noveles 


DEL JUEGO 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


CONTROLES 


ASI SE JUEGA PASO A PASO 
iS BÁSICOS 





EY Direcciones de Internet 4% Pág.96 
LA Trucos y Guías Pág.64 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

6 Botón Derecho: 
Acción 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo, De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC. 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
138%: , De ahí el 6,62 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 








CALIDAD DEL JUEGO 


Oeste apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, $o- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


- SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Otan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrartodos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no, Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un am en PCse 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1, Terratec 1281 PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Qs. valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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| [VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST Ai) 


A Contract J.A.C.K. 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX:91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Monolith 













OTRAS VERSIONES: No 

' Ea RECOMENDADA: Mayoresdel6años 

ADECUADO PARA: "adores Novelas 
eptterto ERES SE ene 





La escasa cd d le con un a entretenido al 


ho Jospersonajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos los personajes 





| Efectos de sonido E a 
ES ES 

























[pene E] 
Vida del juego 
¡ Argumento 

a 

| Intensidad 
Variedad de situaciones 

| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
| Textos- Subtítulos IA 
[Conmol ecu portipade eo e puesta || 


Neon de ate Can 
' Ayudaen internet 
INSTALACIÓN 
Dicta de la pimerinstlacón (comprobado 2% JA 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
pn 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
h | Idioma de las instrucciones de instalación 
LCompriato) 

"MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% Completo AB CDGHI) E 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjeta ue 
-PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 103% Más información en Pág. 









Wen econfgurcin nadar E 
| Ajustes de resolución- UN: 
Ajustes de música /efectosde sonido. — Ll 
L Ajustes de dificultad 
_OTROS DATOS. | 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 























¿ 
Opciones de gara paria [omprbado] 
| Dispositivos de control compatibles 

| idoma (comprobado) ' 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
| Corrección negativa 






| PRECIO/CALIDAD Suficiente 
| Precio trecomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


| Cálculo de la nota predo/calidad 29,95 16,71 =4,46 = Suficiente 
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Según lo que cada uno busca en un juego, es 
posible considerar que ciertas valoraciones 
IN IATA A 
en cuenta sólo sirve para aumentar o reducir 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ARMINIA RAN 
prenda el manual o el servicio técnico, acudir 
MENA NON 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
NAAA 
estado de desarrollo de los juegos. Con“Alfa"nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los jue- 
ANNAN A ES 
MARRAS 


OTROS DATOS 
O En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Ds existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 








De 9,012 10 MI EUCICN 
De 7,0129 Mene 

De 5,01a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
Deda1 


PRECIO/CALIDAD 


Dio baratb no siempre es malo y lo caro AÑÍpOcO es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test, El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


Pedo reormentado por el distribuidor 29,95 € (4.983 Ptas.) 


39,95 /6,71=4,46 = Suficiente 


Cálculo de la nota precio/calidad 


itelias hasta OO 
AS hasta Notable 
3,32 hasta 4,42 Bien 
4,43 hasta 6,63 Suficiente 
A hasta 13,25 DEA 
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VELOCIDAD + La generación “A todo gas” se 
apresta a fardar de potencia, presencia y 
chulería con este juego hecho tiro. Vamos, las 
carreritas del Travolta en “Grease”... una risa. 


a afamada serie «Need for 
Speed», que tantas horas de 
diversión nos ha regalado a 
lo largo de su dilatada historia, 
cambia radicalmente su enfoque, 
que pecaba ya de conservador, pa- 
ra adentrarse de lleno en las carre- 
ras ilegales. La noche, la clandesti- 
nidad, los señores de la velocidad 
y las máquinas más retocadas (“tu- 
neadas”) del automovilismo son el 
marco de esta nueva entrega. 
Nuestro objetivo: hacernos un 
nombre. ¿Para qué? Para ganar- 
nos el respeto de los demás y far- 
dar de coche. ¿Cómo se hace? 
Compitiendo con los demás para 
ganar pasta y “tunear” el buga 
hasta el infinito y más allá. 


merizo hacernos un hueco pasa 
por demostrar a los gallitos del lu- 
gar que sabemos conducir. 
Como todos los inicios son difí- 
ciles, para empezar sólo accede- 
remos a una selección de coches 
de gama baja que, con el tiempo, 
mejoraremos hasta convertirlos 
en verdaderas máquinas de que- 
mar asfalto. Para ello nos tocará ir 
subiendo puestos en el ranking 
de los mejores pilotos de la ciu- 
dad a fuerza de ganar carreras. 
Las victorias nos reportan presti- 
gio y dinero, lo que a su vez se tra- 
duce en nuevas carreras, vehícu- 
los y piezas para nuestro”“buga". 
Las opciones de modificación 
de nuestro vehículo son de lo más 


> 






variadas y completas. En «Need 
for Speed Underground» los co- 
ches de primeras marcas podrán 
ser alterados tanto en el exterior 


El principal modo de juego de 


ER 


«Need for Speed Underground» 
nos llevará de cabeza a una com- 
petición ¡legal de carreras noctur- 


como en el interior, es decir, aero- 
dinámica y mecánicamente. Ale- 
rones, “tubarros” trucados, 


nas. Por supuesto, como todo pri- neumáticos «3 s 
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Carrocería: hay muchas opciones para personali- Color: existen cuatro capas de pinturas diferentes 
zarla. Tenemos parachoques delanteros y traseros, con gran variedad de colores para elegir. Incluso hay 
llantas, alerones e incluso la forma de la chapa. pintura que cambia de color al reflejarse la luz. 
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Pegatinas: desde logos de marcas conocidas aau- Mecánica: mejoras en el motor para aumen- 
ténticos dibujos dignos del mejor”graffitero” pue-  tarla velocidad o prescindir de los asientos tra- 
den adornar la carrocería de tu bólido. seros para quitar peso son algunas de las opciones. 
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"Tocar cualquier pieza tendrá un resultado 
inmediato en las prestaciones del coche” 


-) más propios de un Fórmula 
1, lunas tintadas e incluso elegir 
entre decenas de pegatinas pa- 
ra decorar el vehículo. Cuidar el 
envoltorio reporta prestigio, re- 
tos y muchos premios. 

Las carreras se disputan de 
madrugada en una enorme ciu- 
dad llena de largas autopistas y 
veloces carreteras. Antes de lan- 
zarnos a competir en serio es re- 
comendable entrenar los distin- 
tos tipos de conducción. 

Existen diferentes tipos de ca- 
rreras.Las denominadas norma- 
les nos desafían a superar a tres 
contrarios a lo largo de varias 
vueltas a un circuito cerrado y 
con tráfico. Un buen pilotaje es 
esencial para derrotar a nuestros 
contrincantes, pues se premia- 
rán las buenas maneras al volan- 


El ambientillo nocturno que se mueve por las carreras “tuning” se ha recreado a la perfección. Co- 
ches de ensueño, chicas “fashion”; música molona, dinero y velocidad, mucha velocidad. 


1 Carreras ilegales nocturnas en las calles de una gran metró- 
poli es la tentadora oferta, pero no exenta de peligros. El reco- 
rrido puede estar salpicado de objetos con los que chocar. 
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2 La variedad de trayectos es bastante alta y 
con muchas curvas y rectas peligrosas. La con- 
centración y mirar el mapa del recorrido es clave. 
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E cg 
E Aunque todo vale, resultará extraño ver a un 
contrario cruzándose en nuestra trayectoria 
con mala fe. Si ocurre, habrá que tirar de reflejos. 


te. Chocarse contra otros coches, 
además de hacernos perder se- 
gundos, nos penalizará restán- 
donos puntos de conducción. 

En el modo de carrera indivi- 
dual Sprint, el reto consiste en 
ganar a nuestros rivales en un 
recorrido a una sola vuelta, con 
el peligro de que un único error 
dará al traste con la carrera. 

El modo Drag está especial- 
mente indicado para los aman- 
tes de la velocidad extrema: una 
recta, tres oponentes y una meta 
a cruzar. La precisión en el cam- 
bio de marchas y la pericia para 
esquivar el tráfico son las claves. 

El modo Derrape premia la vir- 
guería al volante. Nos tocará co- 
ger curvas poniendo el coche en 
un ángulo extremo, derrapando, 
frenando y acelerando a la vez. 
Cuanto más aguantemos el de- 

rrape, más puntos 
conseguimos. 
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En la prueba de Drag debemos ser muy rápi- 
dos con el cambio de marchas. Habrá que co- 
gerle el punto a cada coche para no perder tiempo. 
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Los atajos hacen ganar segundos, pero tienen 
dos inconvenientes: son complicados de locali 
zar, y el camino más corto no es el más seguro. 





CONTROLES 
BASICOS 


(3: Izquierda 

(2): Derecha 

(1): Acelerar 

(1): Marcha atrás 
(Sut): Freno de mano 
Enter]: Cambio de vista 
(--J: Subir marcha 

£-3: Bajar marcha 


Y para finalizar, tenemos el re- 
to K.0., competición por elimina- 
ción donde el último en cruzar la 
meta en cada vuelta queda 
descalificado. Pura adrenalina. 


VALORACIÓN 


El lavado de cara efectuado a la 
serie en este «Need for Speed 
Underground» va a encender los 
ánimos de los amantes de la ve- 
locidad y el desenfreno. 

El apartado visual es impac- 
tante. Aunque a nivel estético los 
escenarios presentan pocas va- 
riaciones unos de otros, los mo- 
delos de los coches, todos ellos 
de marcas reales, están recrea- 
dos a la perfección. Además, ca- 
da pieza que incorporemos mo- 
dificará realmente la estructura 
y el comportamiento del coche. 

El modo de juego principal, 
Underground, nos retará a mu- 
chísimas pruebas y carreras que, 
poco a poco, nos irán deman- 
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A Enlos derrapes, cuanto más ángulo cojamos 
Y al entrar en la curva, mayor puntuación obten- 
dremos. Lo demás es dar gas y saber frenar. 


0 ulta vital en fa- 
LJ ses avanzadas del juego. Pillaremos velocida- 
des de vértigo a costa de perder estabilidad. 


EI 


Tenemos la posibilidad de elegir entre tres perspectivas diferen- 


O 





tes, aunque para sentir toda la violencia de la velocidad que alcan- 
zan estos coches, lo mejor es poner el punto de vista del conductor. 


dando un mejor conocimiento 
de los controles del juego y de 
los secretos del “tuneo” Debe- 
mos prepararnos para asimilar 
un sistema de control a medio 
camino entre un simulador y un 
juego de acción, ya que la física 
de los coches cambia. 

En cuanto a la inteligencia arti- 
fical, en general está bien adap- 
tada, si bien es cierto que sus bó- 
lidos suelen correr un poco más 
que el nuestro, por lo que resul- 
tará complicado ganar algunas 
carreras por mucho empeño que 
pongamos. Por fortuna, el apar- 
tado“tuning”vendrá a socorrer- 
nos y resultará clave efectuar 
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esas modificaciones que nos 
den ese empujón para ir subien- 
do escalafones. 

Realmente notaremos la dife- 
rencia en cuanto tocamos una 
única pieza, por lo que un buen 
conocimiento de éstas y saber 
combinarlas modificará la expe- 
riencia de conducción en los di- 
ferentes coches disponibles. Es- 
to aporta variedad a un gran 
título al que sólo le falta la poli- 
cía pisándonos los talones. %% 


(e) Direcciones de Internet  ¿%) Pág.96 
LA Trucos y Guías Pág.60 
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5 Para acabarnos el juego necesitaremos un co- 
) che rápido, estable y bien “tuneado” La reputa- 
ción dependerá del nivel de potencia y presencia. 
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Las carreras no serán un camino de rosas y los 
accidentes son habituales. Ojito con los cruces, 
ya que el resto de conductores no los respetan. 
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aa [VERSIÓN COMENTADA |] 
RESULTADOS DEL TEST MANTE 4 


yaaa) Need for Speed Underground 


E] DISTRIBUIDOR: Electronics Arts 

Ñ TEL. INFORMACIÓN: 91 343 54 00 FAX: 91 343 64 00 
| PRODUCTOR: Electronics Árts 

DESARROLLADOR: EA Games 

OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GameCube y GBA 


Juegos| 






Ea 






EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
Ñ ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 
o Paraíso virtual para las bestias pardas del volante que gusten de modificar 


hasta el más mínimo detalle de su coche. Pero la cosa no se queda sólo en 
“tunear” a discreción, como juego de carreras resulta de lo más entretenido. 











Nota 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos — 











Diálogos /Voces 

A 

Periodo de aprendizaje básico 

Variedad desituaciones Ip: 
Comportamiento de los adversarios 6% 

Inteligencia Artifidal) 


¿Textos - Subtítulos 














































Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 





1% 1902 197198 


10 |Notene(wwespana. com) 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? E 
-(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

_(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 












_Menús de configuración en castellano 


“Ajustes deresolución=profundidad de color | 


Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 









a A 90 QUO 
_ Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% [En momentos concretos | 700 
Dispositivos de control compatibles... | 19% | Tedado-Ratón ___..|400. 
Idioma (comprobado) ___.b.|-2% [Castellano 00. 
Número máximo de jugadores (en el mismo ] 

ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección positiva | 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 














0% | 1/4 (Red Local/Intemet) 
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La opción “tunning 


IN 


52N —— PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 1 8,46 = 5,67 = Suficiente 
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<A 
MESS UI 


AO 


ET WEAPONS 
NORMANDY 


ACCIÓN + La tecnología fue importante en el 
dominio del aire en la Il Guerra Mundial, pero 
el ardor y pericia de los pilotos fue crucial. 


ames Chase, piloto nortea- 
mericano voluntario desti- 
nado en la R.A.F británica 
para combatir a los nazis, nos 
necesita para alcanzar el estatus 


Nuestra misión: cumplir con 
valor los objetivos que el alto 
mando nos asigne, ya sea escol- 
tar un bombardero o infiltrarnos 
en una base alemana con uno 


héroe y forjar su leyenda. de sus aviones y destruirla. 


«Secret Weapons Ovér Nor- 
mandy» reniega de los ha- 
bitualmente complicados 
"controles de un simula- 
dor aéreo en provecho 

de un sistema de jue- 

llo apto para 

apida asimilación 

pe gador. 


E 


E O ore nar 
aer 0 pa 
1741 a DN 


> Si dejamos pulsada la tecla (£] se mostrarán Para acabar con objetivos terrestres debe- 
en la pantalla los enemigos 0), la situación de «2 Mos estar muy atentos al altímetro O), dado 


! 


ne Enzer 


db! 11100 AA: 


Nuevo objetivo secundario. 
¡Ue Ao pio | 


Cumplir los objetivos secundarios nos reportan, además de En muchas misiones se nos pedirá que torpe- 7 Antes de soltar emos 
medallas para adornar nuestra vitrina, puntos de mejora para deemos barcos enemigos. Debe observarse que nos en el círculo que indica dónde caerán 0). A 
realizar modificaciones en nuestros aeroplanos. la trayectoria de los torpedos es siempre recta €) mayor tamaño menor precisión de disparo. 





¡Necesitamos imeciót a t0dos y ¡cada Uno dE esos tansp 


ao y 





Frenar la caída en picado de los Stuka no es tarea fácil, pero con 
entrenamiento y dedicación lo lograremos. 


En la mayoría de la misiones el 
aparato con el que surcaremos 


avión en diversos apartados: 
blindaje, aumentando la protec-  / 


objetivos: el principal, obvia- 
4. mente el más importante y cuyo 





los cielos nos viene impuesto de ción contra los proyectiles; mo- / y Ñ 1 cumplimiento determina si pa- 
antemano, al igual que el arma- tor, incrementa la velocidad;ar-  / 7 N A samos de fase o no, y otro se- 
mento que llevaremos. Por nor-.—  mazón, proporciona mayor y Ñ l cundario, que nos reportará 
ma todos los aeroplanos están capacidad de giro; munición / y Ñ | más puntos y medallas. 

equipados con una ametrallado- extra para la ametralladora; | y h l En cuanto al control del ae- 
ra, permitiéndonos elegir el ar- doble estante de bombas, / y h | roplano, como ya avanza- 
ma secundaria de entre un arse- duplica nuestra capacidad ¿ y N A mos, resulta de lo más 
nal compuesto de torpedos, de carga destructiva, y / / N A. sencillo: arriba, abajo, ¡z- 


doble estante de cohe-  / quierda y derecha, más 












| bombas grandes, pequeñas, un dé Ñ 
cañón de 57 milimetros, etc. tes y munición extra / Las armas de este N la presencia de un 
E e equipamiento puede ver- para cañón. / y pr ogre ama son di- N A acelerador que dará 
: er tenciado gracias a los pun- Una vez configura- j versión h sencillez y Ñ | más o menos poten- 
OS de mejora ganados en cada do, y a punto, el y mucha, mucha ac- Ñ | cia al motor. Ni si- 
misión, que dependen de la ha- aparato, comenza- f/ do ello ad N quiera tendremos 
bilidad demostrada en el trans- remos la misión, f./ ción; todo ello ade- N 4 que preocuparnos 
Irso de l: que se desdobla Am! rezado con el mejor A, de aprender a 









siempre en dos detalle gráfico” : Ñ despegar, o de 








57 nuestro avión sufre sucesivos impactos, el | 
«Y fuego hará acto de presencia y dejará de res- 
ponder perfectamente, dificultándose los giros. 






A El punto de miraO debe estar justo sobre 
“Y aquel que nos ofrece el objetivo (para restarle 
salud (0). Sólo así tendremos precisión al disparar. 









HUY us 


E A 








y Los aviones más fáciles de abatir son los (y Enel transcurso de algunas misiones descen- 
€ bombarderos, su lentitud les impide maniobrar «2 deremos de las nubes para defender nuestra 
con prontitud, sobre todo si se enfrentan a un caza. base. Pasaremos a controlar un cañón antiaéreo. 


10 





OS posible acceder a las enbacnES en n cualquier mo- 
O mento que deseemos para ver la acción desde espectacula- 
res ángulos y saborear así nuestros movimientos. 


. .s 


Pulsando la tecla (V] accedemos a una repetición automática de 
los últimos diez segundos. Todo un deleite para la vista. 








atender cuestiones más farrago- 
sas como si entramos en pérdi- 
da por falta de potencia en el 
motor, o si los flaps están subi- 
dos o bajados o se nos ha olvida- 
do el tren de aterrizaje. En este 
juego tan sólo debemos ocupar- 
nos de afinar lo suficiente la 
puntería como para abatir a los 
enemigos, antes de que ellos ha- 
gan lo propio con nosotros, O 
mantener intacto el objetivo 
que debemos proteger. 

Para facilitarnos la tarea se ha 
puesto a nuestro alcance un 
punto de mira, que nos indica la 
dirección que toman nuestras 
balas y un punto que nos indica 
hacia dónde debemos dispa- -) 
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Misión 1: Dunquergue 
AA ee ¿VERSIÓN COMENTADA | 





'ADOS DEL TEST 


dá Weapons Over Normandy 


Seleccionar avión 


E dl le 
| Era pe 





TEST 





Oy 


a EE 11d 


aa da 


m4 [ Ena 





En el hangar podemos ver los aviones que tenemos disponibles y realizar las mejoras que creamos 
convenientes, siempre y cuando contemos con los puntos necesarios para realizarlas. 


«-) rar para derribar al enemigo. 
Esto puede parecer una gran 
ventaja, pero no una definitiva. 
Las pasaremos moradas para lo- 
grar impactar sobre los objetivos 
enemigos y se necesita de un al- 
to grado de habilidad para man- 
tenernos de una pieza, ya que 
los pilotos rivales no son precisa- 
mente hermanitas de la caridad. 


VALORACIÓN 


Una de las claves de «Secret We- 
apons Over Normandy» es el ex- 
celente trabajo de documenta- 
ción realizado. Todos los aviones, 


escuadras de piloto, como los Fl- 
ying Tigers o los Battlehawks de 
la R.A.F.son reales, además, se ha 
realizado un excepcional traba- 
jo con los modelos de los cazas 
y vehículos que aparecen, todos 
ellos fieles reproducciones ple- 
nas de detalles. De todos modos, 
y aunque generalmente respe- 
tuosos con los hechos históricos, 
los programadores se han per- 
mitido algunas licencias plante- 
ando misiones ficticias. 
Otra de las bazas ganadoras 
del programa reside en su capa- 
cidad para hacer sudar adrena- 
- lina al jugador.No hay un mo- 
mento de descanso, 


la acción devora a la 


Al término de la misión se otorgan los puntos de mejora y las perti- 
nentes medallas, siempre que se cumplan los objetivos secundarios. 


o 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Joy ck 


Palanca! 

Controlar caza de combate -. 
¡ Palanca: Acelerador | 
¡ Botón: Armamento» 





E 'Objetivos terrestres 

(R] :Objetivos aéreos 

[c] :Pasar a cámara de 
bombardeo 

(E] :Ralentizar el tiempo 





estrategia, fijando una tensión y 
un ritmo de juego muy alto. 

La oferta de aviones es eleva- 
da, hasta 20 aeroplanos a nues- 
tra disposición, eso sí, se nos irán 
dando según avanzamos en el 
modo campaña, compuesto por 
30 fases de lo más variadas. 

En resumen, un torrencial alu- 
vión de acción y diversión, espe- 
cialmente indicado para el disfru- 
te de aquellos poco habituados a 
volar, pero que seguro no desde- 
ñarán los más fervientes segui- 
dores de los simuladores aéreos 
en virtud de las altas cotas de en- 
tretenimiento que garantiza. Y% 








DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: LucasArts 

DESARROLLADOR: Totally Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 
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“COMENTARIO DEL JUEGO | 
Acción sin complicaciones que no se verá empañada por cosas como los 
O flaps o la entrada en pérdida. Nada nos apartará del festín de vértigo, 
Ls disparos y bombardeos que se ha “montado” este trepidante juego. 


A 


A 










“ CALIDAD DEL JUEGO 


Porcentaje 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 


Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 




























as eo Perfectos > Ls S : On y 
2% | Increíbles | 








Música EL 
Efectos de sonido 





Periodo de aprendizaje básico 
-_Paracomprender el juego 
Vida deljuego 
Intensidad. 
Variedad de situaciones y 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. 


















Joystick / Óptima 





ET de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | - 
¿Indica espacio necesario en disco? 
¡ (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 1% [Castellano 
(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Adecuado (AD,EG,HIJ) | 7,00 | 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. [1 
a 


Menús de configuración en castellano 0] SÍ 
- Ajustes de resolución-profundidad de color — Be (Si 
- Ajustes de música / efectos de sonido A 
| Ajustes de dificultad 
_ OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 






10 Megabytes 

















pr 








“Opciones de guardar partida (comprobado) | 
“Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) E 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 










Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 













PRECIO/CALIDAD Suficiente 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,10= 6,17 =Suficiente 











[ ER r 0 m ñ | P , y 


el E E O ITA TE PENA Y Ia 


SANA AR TNA SSA ER TR RTS AENA ER E lea SO 








CENTRO 





MUA ERA AAN AA A NIEO 





CentroMAIL 








: | MAS 
O TE topazón. 2 THE ENTENTE 
E ae A ED. COLECCIONISTA 
MATE BATTLEFIELD LOS SIMS MEGALUXE 
ia DVD 





IA 
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LOS SIMS ANIMALES A RAUDALES 


AMA Lo 


AN . AUN O 
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LL LOS SIMS SUPERSTAR 
SAA 

CentroMAIL 

GHOST MASTER 
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AI A CI LO as _ OFERTAS. 
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RENATA 


iy A CORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 0981 143 111 Ferrol C.C. Odeón. Pol, Ind. A Gándara. D981 386 480 Santiago de Compostela C.C. Área Central, D981 575 512 » ÁLAVA Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 D945 134 149 » ALICANTE Alicante + C.C. Gran Vía, Local B-12. Av. 
ROXI M A APE RTU o A Gran Vía s/n 0965 246 951. - CC. Puerta de Alicante, L. B-48 0965 114 186 Elche C.C. Aljup. Local B-75 C/ Jacarilla s/n 2966 675 373» C/ Cristóbal Sanz, 29 965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 D965 709 984 - ALMERÍA Almería Av. de La Estación, 14 D950 260 643 « 
El Ejido C.C El Copo. Local 106 +107 D950 480 230- ASTURIAS Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 1985 151 242 Oviedo C.C. Los Prados, L 12 0985 119 994 + ÁVILA Ávila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, s/n 1920 219 108 +« BALEARES Palma de Mallorca + C.C, Porto Pi-Centro - Av. |. Gabrie 
z d Roca, 54 0971 405 573 +C/ Bolsería, 10 D971 727 663 Ibiza C/ Vía Púnica, 5 7971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10 D971 883 140 + BARCELONA Barcelona + CC. Glories. Av. Diagonal, 280 D934 860 064 + C.C. La Maquinista, C/ Ciutat Asunció, s/n D933 608 174 + C/ Pau Claris, 97 D934 
MALAGA Fuengirola CL Myramar, Local b-26 126310 + C/ Sants, 17 1932 966 923 + C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 D933 560 880 Badalona + C/ Soledad, 12 1934 644 697 + C.C, Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 Hospitalet C.C. Gran Vía 2. 11. Av, Grar 
MADRID M-40 CC. Avenida M-40, Salida 30 de la M-40 | ya, 75-70. 0932 590 229 Manresa + C/ Alcalde Armengou, 18 1938 730 838 + CC. Carrefour 0938 730 838 Mataró + C/ San Cristofor, 13 1937 960 716 + C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 2937 586 781 « BURGOS Burgos C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 0947 222 717 + CÁCERES 
Cáceres Av. Virgen de Guadalupe, 18 1927 626 365 + CÁDIZ San Fernando C.C. Bahía Sur. L C-17/18 0956 592 528 » CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 0964 340 053 » CIUDAD REAL Ciudad Real C.C. El Parque-Eroski 926 227 354 « CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av 
1. M. Martorell, s/n D957 468 076 » C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n 2957 273 331 - CUENCA Cuenca C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L 60 D969 225 031 + GIRONA Girona C/ Emili Grahit, 65 D972 224 729 Figueres C/ Morería, 10 2972 675 256 - GRANADA Granada C/ Recogidas, 39 D958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 1958 600 434 
GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel ll, 23 1943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 D943 635 293 - HUELVA Huelva C/ Tres de Agosto, 4 D959 253 630 + JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 1953 258 210 » LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1941 207 833 » LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas + C.C. La Ballena, L. 1.5.2 0928 418 218 + P? de Chil, 309 D92£ 
265 040 + C.C. 7 Palmas, L 208 2928 419 948 »C.C. El Muelle 0928 265 416 Fuerteventura C.C. Atlántico. D928 160 072 Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 0928 817 701 Vecindario C.C. Atlántico, L 29, Planta Alta (928 792 850 » LEÓN León Av. República Argentina, 25 (0987 219 084 + MADRID Madrid + C/ Preciados, 34 0917 011 480 + P* Santa Marh 
de la Cabeza, 1 0915 278 225 + C.C. La Vaguada. L 1-038 0913 782 222 + C.C. Las Rosas, L A-13. Av. Guadalajara, s/n D917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 0918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Femández Guisasola, 26 0916 520 387 Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos 111),L 158 0916 194 424 Getafe C/ Madrid, 27 Posterior D916 813 538 Las Rozas C.C. Burgocentre 
1,25 0916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 D916 171 115 Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L 5 1V917 990 165 Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, L. 53 D916 562 411 Villalba CC. Planetocio. Av. Juan Carlos l, 46 D918 492 379 Madrid Xanadú CC Xanadú, Ctra. Extremadura, Km 23,5 * MÁLAGA Málaga C/ Almansa, 14 D952 615 292 Fuengirola Av. Jesú 
Santos Rein, 4 D952 463 800 Vélez-Málaga C.C. El Ingenio. L- B-45. 0952 541 178 - MURCIA Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n D968 294 704 Cartagena C/ Alameda de S. Antón, 20 968 321 340 » NAVARRA Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 » PALENCIA Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 0979 730 464 «- PONTEVEDRA Pontevedra C.C. Vialia, L 6. C, 
Calvo Sotelo, s/n 1986 853 624 Vigo C/ Elduayen, 8 D986 432 682 Vigo C.C. O Troncal, Travesia de Vigo s/n D986 270 626* SALAMANCA Salamanca C/ Toro, 84 0923 261 681 + SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 D922 293 083 Tenerife C.C. Meridiano, C/ Aurea Díaz Flores s/n. 1922 204 350* SEVILLA Sevilla + C.C. Los Arcos. L. B-4 
Av. Andalucía, s/n 1954 675 223 + C.C. Pza. Armas. L C-38. Pza. Legión, s/n D954 915 604 «+ TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 1977 252 945 - TOLEDO Toledo C.C. Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 10925 285 035 » VALENCIA Valencia + C/ Pintor Benedito, 5 0963 804 237 C.C. El Saler, L 32A - C/ El Saler, 16 0963 339 619 Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-| 
Km. 345 (D961 920 002 Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo izda 0961 566 665 » VALLADOLID Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 0983 221 828 - VIZCAYA Bilbao Pza. Arriquibar, 4 0944 103 473 Barakaldo C.C. Max Center. B”. Kareaga, s/n locA-21 0944 970 220 - ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 D976 218 271 Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 181 
(0976 312 988 Zaragoza Gran Casa C.C. Gran Casa, C/ María Zambrano, 35 


pedidos por teléfono 902 17 18 19 Elio Si no encuentras lo NAS ddr carl ele el 
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RAILROAD 
TYCOON 3 


ESTRATEGIA + Estamos en 1856, el ferrocarril 
acaba de echar sus primeros chorros de vapor 
y la industria necesita hombres de negocio 


PSA 
CA 

a ¡A 
¿A ae 


de 0 


Al emplazar una estación O) procuraremos que su radio abar- 
que todo el pueblo €). La zona verde E) delimitará el campo de 
acción al que debemos dar servicio. 


Art el E 


con agallas. "Show me the money”. 


a tercera entrega de la sa- 

ga «Railroad Tycoon» nos 

transporta a la edad dora- 
da de los ferrocarriles y al asien- 
to del mandamás de una empre- 
sa de este emergente sector de 
las comunicaciones. 

Los objetivos financieros se 
pueden resumir básicamente en 
realizar una adecuada gestión 
para mantener nuestra empresa 
a flote, primero, hacerla rentable, 
después, y embolsarnos un for- 
tunón al final del todo. 


Todo ferrocarril necesita una vía, 

Ñ | y enla tarea de propiciar ese be- 

| LS E LE llo encuentro comienza nuestro 
a E durotrabajo.Debemos crear una 
+: 7 2 ruta para que nuestros trenes 
aj ] y puedan circular y tender vías de 
comunicación entre pueblos pa- 

ra transportar personas y mer- 


San ia 
ms Js Pr 


od E 
pa 
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q 0 — 
Y la Ll JE E 


bo 1253. 


FEAR ES e 

Para las vías psa el modo resumen -n Oy 
luego pendiente de la vía €).Los colores indican 
el grado; rojo E) muy emplnaóo y NA ano , 
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4 Al Plat en dar resumen en Oy cargas, acce- 
demos a una lista que muestra los precios y dis- 
ponibilidad de todas las cargas del mapa Ú). 


cancías. El mercado es amplio y 
los beneficios a recoger son cier- 
tamente suculentos. 

Pero antes de lanzarnos a lo lo- 
co a poner vías, debemos hacer 
una especie de estudio de mer- 
cado y ver la población con que 
cuentan las ciudades que pro- 
yectamos unir. La cosa será ren- 
table si hay una densidad de po- 
blación alta, pues eso implica un 
buen volumen de negocio. 

El siguiente paso será calcular 
el coste de las vías, que está en 
función de la orografía. No es lo 
mismo sembrar de vías una zo- 
na de montaña que un llano. 

Montada la red, nos pondre- 
mos a levantar las estaciones 
para los futuros trenes. Las tene- 
mos de tres tipos: pequeñas, 
medianas y grandes. A mayor 
tamaño, más amplio radio de 
acción cubrirá. Es conveniente 
que, al menos al principio, cubra 


Ltda 
E! 


3 Antes de construir un domo de vía es con- 
veniente comprobar la población de la ciudad. 
Cuantos más APIs más a 


: 
7 7 100 Y 
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¡EA RA 
teje de lo thu re insiste en 


5 En muchas ocasiones nos toparemos con in- 
cómodos imprevistos. Conviene siempre evitar 
los problemas y las confrontaciones. 








El detalle gráfico de los trenes es bastante co- 
rrecto. Merece la pena fijar la cámara en cual- 
quiera de ellos y seguir su recorrido. 


DECLARACIÓN DE INGRESOS : 


+ 1858 
- Carga urgente 
Ingr, carga normal $32K 
Beneficiós de la industria Mod 
Ingresos diversos K 
ingresos totales $129K 
Y Mantenimiento de vías 
We Mant. estaciones - 
Mantenimiento de trenes. - 
Combustible -$4K 





Al final de cada año el libro de cuentas nos 
mostrará el balance en números y si la estima- 
ción del ejercicio ha sido positiva o negativa. 


todo el pueblo, ya que estos 
siempre crecen generosamente. 
Ahora sólo restar colocar un 
tren sobre la vía y hacer negocio. 
Se han incluido 40 locomotoras, 
cada una con unas caracterís- 
ticas particulares que les dife- 
rencian del resto. Algunas están 
diseñadas para el transporte de 
mercancías y otras para el tras- 
lado de personas, las hay más rá- 
pidas, más caras, etc. Elegir bien 
es primordial para sacarle el má- 
xirho rendimiento a los viajes. Y 
sobre todo tener en cuenta que 
lo gravoso no es sólo el precio de 
compra, sino lo que nos va a cos- 
tar su mantenimiento. 
Obviamente, levantar un ne- 
gocio de este tipo precisa de una 
inversión inicial, y en los comien- 
zos nuestra bolsa será modesta 
por lo que no nos llegará 
el dinero para casi na- 
da.Para solventar ., 
la coyuntura dis- [PR 
pondremos de dos Mi 
soluciones: emitir 
bonos, algo así co- 
mo pedir un prés- 
tamo que paga- $ 
remos con unos WEA 
intereses muy al- MES 
tos, o sacar a bolsa 
más acciones de 
nuestra querida MES 
compañía. Esto no (WS 
aportará mu- «AS 


















5 Cóntimos 


cho dinero a nuestras arcas, so- 
bre todo cuando tenemos una 
empresa muy pequeña, pero sí 
mucho mosqueo a unos socios 
que verán reducido el valor de 
las acciones que han comprado. 

Otro medio de ganar dinero, y 
en grandes cantidades, es el de 
la industria y servicios. Para ello 
debemos saber que un restau- 
rante al lado de una estación es 
un gran negocio, y una fábrica 
de tejidos donde abunda el al- 
godón es una buena forma de 
ampliar nuestro capital. 


VALORACIÓN 


«Railroad Tycoon 3» es un pro- 
grama muy completo en el que 
gestionar la gran cantidad de re- 
cursos que ofrece se puede con- 
z vertir en algo muy 
' tedioso. Afortunada- 
3. mente se ha do- 


y 
E 


locidades de jue- 
go con el fin de 
¿, atender las ta- 
reas de mayor 
importancia sin 
necesidad de 
gastar en el inten- 
to los mejores 
años de nuestra vi- 

da. Aún así, este 
y, Juego necesita 


pan 


E 28 Agosto, 1857 
cd € 


2 Los inversores se animan ante 
A el despunte de la economía 
E aria Goa dd e | DE CORRUPCIÓN 


Previsión económica: prosperidad 


creciente 
GOBERNADOR 
ENCARCELADO 
POR ESCÁNDALO 


Er a 





Si leemos la prensa podremos informarnos 
acerca de la situación del país y de este modo de- 
ducir qué negocio es más rentable. 





El programa dispone de un potente zoom que 
permite ver desde la más insignificante cons- 
trucción, hasta un plano general de la nación. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


dedicación. No servirá colocar 
una vía entre dos pueblos y ha- 
cer que un tren efectúe un reco- 
rrido de ida y vuelta, ya que ten- 
dremos que estar pendientes de 
que el tren no se rompa, o de la 
carga que hay en las estaciones. 

Gráficamente nos encontra- 
mos con un programa muy vis- 
toso, pleno de detalles que no 
ensombrecen el apartado estra- 
tégico, que es el verdadero cora- 
zón de todo.Y es que una mala 
gestión puede dar al traste con 
todos nuestros planes en un 
abrir y cerrar de ojos. 

En definitiva, estamos ante un 
programa muy bien pensado en 
el que todo está relacionado, y 
donde cualquier pequeño des- 
liz puede suponer la bancarrota 
total. Lento, completo y muy en- 
tretenido para aprendices de 
Rockefeller o similares prohom- 
bres de negocios. Eso sí, la im- 
paciencia será nuestro enemigo 
natural en este título. 2 





(0) Direcciones de Internet pág.96 


2 ¿Funciona en mi PC? pág. 78 
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ADECUADO PARA; 


COMENTARIO DEL JUEGO | | | 
o Dedicación y mucha gestión es lo que necesitaremos para llegar a controlar 


Í VERSIÓN COMENTADA | 
ANETO 





RESULTADOS DEL TEST 
28 Railroad Tycoon 3 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Pop Top 

OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN: Pág 97 





EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años 
Jugadorex Expertos 


este singular programa que, aparte de un estimable nivel gráfico, nos anima 
a llevar las cuentas de todo lo referente al negocio de los ferrocarriles. 


Porcentaje| [Mona 
CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% ! UE 
Os A A e E 600) 


Nivel de detalle de los personajes... 3% [Correctos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% [Correcto * 
Animación / Movimientos de los personajes | 






















ados 
| Notiene 


Comportamiento de los adversarios 
[2% | Textos profesionales 90 


Control adecuado 5% | Teclado-Ratón / Sin problemas 
































Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 





e HA 
0 o tiene (www.virginplay.es) 














-Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático [10,00 

¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | Sí (1.050,8 Megabytes) 00 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 





















instalados, medido) | 
¡ones de instalación Ne 


10,00 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | [1000 
Menús de configuración en castellano | 1% | 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1 
Ajustes de música /efectos de sonido |: 
¡Ajustes de dificultad 


















-Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquier momento 
Dispositivos de control compatibles ..| 1% |Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) ..._._.b.| 2% [Castellano 

Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 





" A 
Eros» A 





] a Y DD R | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 < (8.371 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 17,34 = 6,81 = Insuficiente 
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| Mond Myst ' 


AVENTURA o La revolución irrumpe en la serie 
«Myst». La libertad de movimientos abre nuevas 
posibilidades y nos trae puzzles endiablados. 


32 


1 La primera Era o mundo, a la que llegamos transportados por 
un libro nexo, es una islita entre las nubes con una pequeña 
biblioteca. Encontramos otros cuatro libros nexos. 


ras décadas sin noticias 

de D'ni, repentinamente 

una extraña llamada in- 
terior nos guía hasta un aparta- 
do desierto. La sensación de 
aproximarnos a un secreto es 
poderosa, y tan profunda como 
la extraña grieta que se abre an- 
te nosotros. Perplejos, inspeccio- 
namos las dependencias talla- 
das en la roca a modo de cuevas. 
Cada objeto, cada palanca tiene 
un uso y, emocionados ante el 
hallazgo, nos dejamos seducir 
por D'ni: una cultura destruida 


-en su máximo esplendor. 


Investigar los hechos y recons- 
truir tan bella ciudad será nues- 
tro prioridad absoluta. 


El primer cometido en «Uru 
Ages Beyond Myst» es crear el 


en la aventura. Podemos elegir 
el sexo y diferentes caracterís- 
ticas como el color de piel, el pe- 
so O la vestimenta. 

Metidos ya en harina, nuestra 
principal preocupación será ave- 
riguar la razón de nuestra pre- 
sencia en un remoto desierto. La 
primera pregunta irrumpe er el 
cerebro: ¿y ahora qué hacemos? 

Pues caminar y encontrar a al- 
guien. No tardaremos en divisar 
a algún personaje del puñado 
que encontraremos en nuestro 
periplo por Uru. El perfecto do- 
blaje nos permite conocer de sus 
labios los eventos que se van 
produciendo y, sobre todo, las 
pistas que nos llevarán a resol- 
ver el oscuro enigma que en- 
vuelve a la cultura D'ni. 

Básicamente, estamos ante 
una aventura de exploración 
que nos permite una total y ab- 
soluta libertad de movimientos 


Yeesha será el primer contacto con la cultura 3 Los artefactos y palancas tienen un uso con- 


D'ni, y nos dará alguna pista de indiscutible uti- 


lidad sobre nuestro objetivo. 


4 Si caemos al vacío desde una altura conside- 
rable no moriremos, ya que nos transportare- 
mos mediante un libro nexo hasta un área segura. 


creto, aunque oculto. Probar y ver los efectos 


nos dará indicios sobre su utilidad en el juego. 


Las eras a las que accedemos por medio de 
los libros guardan secretos y puzzles que sólo 
la exploración y estar ojo avizor revelarán. 








4 PURU IX 





La creación de nuestro”alter ego” resulta de lo 
más completa. El juego nos caracterizará como 
explorador oficial de «Uru Ages Beyond Myst». | 


La variedad de lugares es pasmosa; desiertos, 
playas llenas de vida..., todos esconden secretos 
que nos guían lentamente hasta la ciudad D'ni. 


gracias a las dos perspectivas 
disponibles: una en primera per- 
sona y otra en tercera. Lo que en 
otros juegos puede ser un com- 
plemento, en este título la selec- 
ción de la cámara resulta esen- 
cial ya que es nuestra principal 
arma para escrutar los escena- 
rios. Las respuestas a los puzzles 
que se nos presentarán durante 
el desarrollo, pueden estar se- 
miocultas en cualquier rincón de 
los fastuosos y vastos escenarios 
en fórma de pistas u objetos. 
Normalmente nos encontrare- 
mos con mecanismos de extra- 
ño funcionamiento, que son cla- 
ve para abrir nuevos caminos en 
el escenario que nos brindarán 
la posibilidad de conseguir 
nuevos libros nexos, elemen- 
tos absolutamente funda- 
mentales para la resolución 
de la aventura.Y es que las vi- 
sitas a los diferentes 
mundos del juego 
se realizan usan- 
do unos libros 
mágicos que 
nos transpor- 
tan de fase en 
fase. Cada uno 
de estos volú- 
menes disemi- 
nados por Uru 
encierra secre- 
tos que, una 
vez resueltos, 





















nos descubren alguna pieza del 
puzzle que compone el misterio 
que rodea a la cultura D'ni. 


VALORACIÓN 


Los amantes de las aventuras y, 
sobre todo, de la serie «Myst» es- 
tán de enhorabuena. Algo tan 
normal como deambular libre- 
mente por el área de juego es ya 
un hecho, pues esta nueva en- 
trega se deshace de las limita- 
ciones que imponía el concepto 
de juego de la saga. 

En anteriores entregas la cá- 
mara o el propio recorrido esta- 
ba predefinido, por lo que siem- 
pre seguíamos el camino 
que nos marcaba el desa- 

rrollo. El nuevo sistema 
MY de juego ha eliminado es- 
"tas barreras y las bondades 
que se desprenden son 
cuantiosas. Para em- 
pezar se gana en 

calidad y efecti- 
vidad visual, po- 
demos observar 
los puzzles des- 
de todas las 
posiciones po- 
| sibles gracias 
' a una utilísi- 
4 maperspecti- 

1 vaen primera 

A Persona. 


Pocos son los personajes que encontraremos, 
aunque todos ellos nos brindarán información 
muy interesante y... ¡en perfecto castellano! 





Las dos perspectivas se complementan. En pri- 
mera persona observamos los secretos al detalle, 
mientras en tercera ganamos ángulos de visión. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Mirar alrededor 
Teclado: 
MJ Je) : Desplazamiento 
(E) : Cambiar perspectiva 
Suit] : Correr 
Espacio] : Salto 


Aparte, la aventura contará con 
más emoción y peligros, ya que 
no todos los caminos son segu- 
ros y el escenario puede cambiar 
en cualquier momento. 

Estos cambios también han 
propiciado un aumento de la di- 
ficultad. Los secretos suelen es- 
tar muy bien escondidos y para 
encontrar pistas con que resol- 
ver los puzzles debemos ser muy 
observadores y pacientes, pues 
los escenarios son muy amplios. 

Básicamente estamos ante un 
juegazo, que nos dará muchos 
quebraderos de cabeza debido a 
su dificultad, aunque su apasio- 
nante desarrollo nos incitará a 
descubrir el increíble y maravi- 
lloso universo de Myst, 


¡e Direcciones de Internet  £) pág.9 
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| VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
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Uru Ages Beyond Myst 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Cyan Worlds 

OTRAS VERSIONES: No 


Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


¡| COMENTARIO DEL JUEGO 


Estamos ante el j juego que marcará un antes y un , después en el género de 
5 la aventura, Esta nueva entrega innova y mejora, divierte y ambienta como 
¿ninguna hasta la fecha. Imprescindible y, sobre todo, divertido. 



















Porcentaje 


AA A A A ANN premi 


CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR 
A 
"Nivel de denle de los personajes y 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
' Animación / Movimientos de los personajes — | 
Efectos especials ga 






USICA a ada o iia 0 ici aid 
Efectos desonido 


"Periodo de PIE básico 
| para comprender el juego 
Vida del juego ca 
Realismo — Apo 

Intensidad —— E E 
Variedad de situaciones A 
Comportamiento delos adversarios 

- (Inteligencia Artificiad) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta e 







































Nes 
AIRE 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


¿Indica espacio necesario en disco? 

[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

Al tantes no desinstalados, medido) 
las instrucciones de instalación 

| (com probado) 


ON 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,8% Funciona con las 24tarjetas [10,00 
_PRUEBADE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. (10,8% de información en Pag 18 1333, 
POSIDICAD O CONACIO SAMA ESPA 


Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución-profundidad de color 
- Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS y 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 








Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (enel mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
¡ NOTA MEDIA 

Corrección positiva 
' Corrección pci 











WEEES 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 7,60 = 5,91 = Suficiente 
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ESTRATEGIA» El juego on-line masivo lider en 
Internet se adapta a los imperativos del género 
de la estrategia. El desafío es liderar un ejército 
que garantice nuestra hegemonía en Norrath. 


| veterano mundo per- 
sistente de «EverQuest» 
es uno de los más afa- 
mados y concurridos juegos on- 
line que podemos encontrar en 
Internet. Miles de usuarios viven 
con auténtica pasión las aventu- 
ras y desventuras de los habitan- 
tes de Norrath, a través de los 
progresos de un personaje, a la 
sazón convertido en su propio 
“alter ego” al que deben hacer 
evolucionar constantemente. 
En «Lords of EverQuest» nos 
encontramos una tierra reparti- 
da entre tres reinos con diferen- 
tes aspiraciones. De las cavernas 
surge el Reino de las Sombras li- 
derado por los elfos oscuros, un 
bando que ansía imponer su su- 
premacía por encima de todo. En 
los bosques florecen otras cultu- 
ras élficas reunidas bajo la Alian- 
za Elddar para frenar la conquis- 
ta de sus tierras. Finalmente, de 
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1 Como amos y señores de nuestras t 
trar sus riquezas desde nuestro campamento principal. La crea- 
ción de un ejército para defender los recursos es primordial. 









ESO RR RNISRIS  ENNE A e 


las montañas provienen los bár- 
baros, enanos y humanos, alia- 
dos en la Hermandad del Alba. 
Sólo uno de estos bandos ins- 
taurará su dominio sobre No- 
rrath; decidir por cuál luchare- 


victoria. Se trata de una unidad 
mos es nuestra elección. . 


he € especial, única y mu- 
- AT OA A cho más pode- 
| A hi rosa que las demás, 
perteneciente a una de 
estas tres categorías: 
paladín, monje o ni- 
A gromante. 
Si Nuestros progresos 
en el juego posibilita- 
rán que esta unidad 
vaya subiendo de 
nivel, haciéndose 
más poderosa y 
, conquistando 
A nuevas y más 
a determi- 
a nantes capaci- 
dades. Estas 
habilidades 


CÓMO SE JUEGA 


Cada ejército goza de campañas Y 
exclusivas que, siguiendo las di- A 
rectrices de un guión, nos desa- e 
fían a cumplir muy diver- di 
sos objetivos bajo un 
mismo esquema b 
de juego; si bien, £ 
los tres clanes 
cuentan con di- Y 
ferentes unidades 
y héroes, aquí co- 
nocidos como Lords o 
Señores, que serán los 
encargados de liderar las 
tropas y llevarlas hasta la 


E 


a 1) y 


2 Seleccionado el bando, designaremos el se- 
ñor que liderará las tropas de una amplia ga- 
ma. Cada uno posee características únicas. 
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as, debemos adminis- g” La Hermandad del Alba tiene entre sus filas a 
los clérigos enanos. Son vitales para curar a 

nuestros diezmados guerreros tras un ataque. 





Entre misión y misión asistiremos a una introducción que nos re- 
vela y explica los próximos objetivos. Desgraciadamente, tanto las 
voces como los textos están en perfecto... inglés. 



























especiales que ganemos de- 
penderán notablemente del ti- 
po de héroe escogido. Un nigro- 
mante tiene el poder de crear de 
la nada un esclavo no muerto, 
mientras un paladín puede res- 
tablecer toda la vida de la uni- 
dad seleccionada. Nuestra elec- 
ción debería basarse casi en 
exclusiva por aquella clase que 
más nos llame la atención. 

«Lords of EverQuest» sigue los 
patrones del género de la estra- 
tegia en tiempo real a rajatabla. 
Es por ello que nuestra función a 
la hora de administrar el ejército 
pasa principalmente por crear e 
instruir a nuestras huestes. 

La economía es la principal 
preocupación que tendremos 


Lo 


Ts 


La magia está siempre presente en Norrath. 
_Los hechiceros más poderosos pueden incluso 
destruir ejércitos enteros a grandes distancias. 









ds 


No basta con vencer al enemigo, también de- 
bemos destruir las construcciones de la zona 
para evitar que se reagrupen y contraataquen. 
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frentamiento entre a 


que atender en un 
aunque no será muy d 
que bastará con dispon tres bandos diferen- 
varios trabajadores y enca O E ps AECA E 
garles que se afanen en ex ' | MN E | clases de razas y po- 
| Lu. ) a ! EEN E 





minas que hay dispersas [ 
porel mapa. Este recur- 
so nos reportará el 
dinero necesario pa- 
ra invertir en la creación de 
cuarteles donde adiestrar a las 
tropas, lo que redundará en un 
ejército más poderoso y capaci- es 
tado para cumplir los objetivos, 
que nos exige cada misión. * 

Esto pone en marcha una ru: 
da evolutiva lógica, ya que E 


Los que estén familiarizados con 
el mundo de «EverQuest» se 
quedarán gratamente sorpren- 
didos por la habilidad con que se 
ha sabido traladar a «Lords of 
EverQuest» su riquísimo univer- 
so. No se ha pretendido imple- 
mentar el modo de juego ori- > 
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na 


E toda magia TS fines perversos, hay Gin En (ás misiones de exploración A con 
numerosos conjuros para mejorar las habilida- un ejército reducido. Si liberamos a los aliados 
des de paladines y chamanes por un tiempo. encerrados en jaulas se unirán a nosotros. 





ee 












9 Los recursos se sacan de las minas de plati- 3 Si seleccionamos u un n grupo y creamos un acce- 1 0 Norrath es un mundo lleno de criaturas peligrosas; en par- 
no, base de la economía y piedra angular para so directo con [cw] aglutinaremos a todos los ti- ticular, los dragones son tan poderosos que pueden acabar 
crear nuevos edificios y comprar más unidades. pos de unidades para un mejor manejo en combate. con un ejército bien pertrechado, aunque se dejan ver poco. 


























que se 
ha ob- 
viado toda dosis 
de originalidad. 
De todos mo- 
¿e dos, justo es re- 
conocer que el 

resultado final 


-» ginal en este 
salto al gé- 








nero de la se revela de lo 
estrategia , más atractivo e 
sino asi- interesante pa- 
milar todos los ra el jugador, 
conceptos principalmente 
de la estra- por la variedad 


















tegia en * de elementos 
tiempo real a disponibles en 
la perfección. sus tres diverti- 
Paradójicamente das y largas 
encontramos en esto su ca- campañas, que 


rencia más notable, pues 
se ha puesto tal empe- 
ño en abrazar los 
patrones clásicos, 


sin duda pon- 
drán a prue- 
ba nuestras 

dotes de 
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a ta 


Cuando acabemos con una misión podremos ver el estado de 
nuestro héroe, así como examinar todos los sucesos que hayan 
acontecido hasta el momento. Simplemente con ganar no basta. 
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«Lords of EverQuest» aprovecha el auge del diseño poligonal para crear sus gráficos. La principal 
ventaja es que gracias al zoom entraremos directamente en la acción con un detalle aceptable. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Botón de selección 
Botón Derecho: 
Botón de acción 
Rueda del ratón: 
Zoom 
Teclado: 
(1J-/0]: Selección de unidades 


estratega en materia de explora- 
ción, ataque, defensa, etc. 

Otro factor muy positivo hay 
que encontrarlo en la variedad de 
héroes disponibles. Esto implica 
automáticamente diferentes si- 
tuaciones a la hora de enfrentar- 
nos al enemigo, ya que cada se- 
ñor de los ejércitos aporta unas 
características especiales, y úni- 
cas, a la lucha. Este detalle se re- 
fleja de forma muy evidente y 
efectiva, ya que si nuestro Lord 
es peleón, aguantará más golpes 
que un encantador, aunque, en 
cambio, no podrá utilizar las vir- 
tudes de la magia en beneficio 
de sus aliados. 

«Lords of EverQuest» resulta 
un excelente título para iniciar- 
se en el género de la estrategia 
convencional en tiempo real y, si 
bien peca de poco innovador y 
no estar traducido, merece la pe- 
na jugarlo por su variedad de si- 
tuaciones y campañas, ejércitos 
y unidades de todo tipo. 2 
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vel de detalle de los personajes 


[VERSIÓN COMENTADA | 
¡PC (Win 95/98/ME/XP) 








RESULTADOS DEL TEST 
Lords of EverQuest 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Sony Online Entertainment 
DESARROLLADOR: Rapid Eye 


OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 
ADECUADO PARA: Jugadores noveles 


COMENTARIO DEL JUEGO 


El fascinante mundo persistente de «EverQuest» adaptado en todo su 
esplendor al género de la estrategia. Encontraremos cientos de misiones, 
largos mapas y escaramuzas para dar y tomar, aunque pocas innovaciones. - 
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CALIDAD DEL JUEGO 
EN REDACTOR) 





Nivel de detalle de los escenarios / entornos i 


Animación / Movimientos de le los s personajes Y 24 


Efectos especials EAS Sl 


Efectos desonido 


E de aprendizaje básico 
_para comprender el juego 
Realismo el SS 


e — 


Variedad de situaciones AS AR 


Comportamiento E los adversarios 





Teléfono CEN técnica 
A pda en internet 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 

india espacio necesario en disco? | 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 








Ajustes ara o de sonido Pe 5 1000. 
alte de dificultad 





E Gi Sa 


Número máximo de jugadores (en el mismo - 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


rea positiva — A 
Corrección negativa 


EN dere Dor el distribuidor Vas 95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 / 6,54 = 6,87 = Insuficiente 


pcia 





AR EEN 


A AA 


s y 


IM 


Miedo 


DS e Soez Discriminación 


Violencia Sexo o Desnudez 


ce Cies 








No lagos 
Mali T00 
Wilraoo Nela 
els 
AR 
PTS 

Teto lldeTAoT3 
as 
eL Ue ello 
ole UI iTeE 


q. 
ALO 
NACÍONA 


DEL CONSUN 10 





a v 


' 





























1 





Pan European Game Information 


sE 


UWi- Tolo l- 
| hh 

dd Ye O po 
asificación por edades 





ARTO 


TS Y fo 


WwW.pegi.Intfo 


rr”. 


A 


TOTAL CLUB 
MANAGER 2004 


Princ. Habilidades Im 


ME O 


PNG 
e 


MP 


ne 
MC 

Pos 
34 


E TON 
El - 3,59 


e! e 
pN oa recio 02582009 


CD Almés Vs Atlético de Madrid 9> 
dla vacas Ea E erp a I 


Situación | 


pp EIA 
LE Je e a 
E A E 


mim A 


Traspasos 


Ei rr A 
ho 


TT 
- MP-6,2 


8 Musampa 
ORG - 4 


1d 


Estado A TS 
A Aa 
AS AA 
6,0 51 OR 

82 51 CRU +2, PAS-+1, 
$2 2h A EN 
10,2 51 A MEA 
E EN 
9,5 56 A OA 
8,2 51 VEL +2, PAS +1, 
A ATAN 
A EN CEN 


Nikolaidis 
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1 Antes de confeccionar la alineación es conveniente fijarse 
en qué hombres están en mejor estado de forma para afrontar 
el partido. La puntuación O) que se aplique nos dará la medida. 


MANAGER o El laureado 
Vicente del Bosque es 
el reclamo elegido para 
el primer manager de 
fútbol de Electronic 
Arts y animarnos a 
entrar en los entresijos 
del deporte rey. 


uizás la verdadera pa- 

sión futbolera no se vi- 

va sobre el terreno de 
juegd,Sino en la comodidad del 
sofá. 
te del televisor, solemos verter 
toda nuestra infinita sabiduría 
despotricando contra... todo. 
¿Por qué no mete otro delante- 
ro? ¿Cómo pueden echar a Del 
Bosque para traer a este desco- 
nocido? Y de ahí a los exabrup- 
tos más variopintos. 

Bueno, pues gracias a este ma- 
nager de Electronic Arts, los”lis- 
tillos” del fútbol vamos a poder 
demostrar nuestra valía gestio- 
nando cualquiera de los 1.500 
clubes incluidos.Y aquí no valen 
medias tintas, sólo vale ganar y 
convertir a nuestra institución 
en referencia del fútbol mundial. 


e 

Lo principal será elegir el club 
cuya gestión queremos asumir. 
Después, y con paciencia, asom- 
brarnos de la cantidad de pará- 
metros que tendremos que vigi- 
lar y controlar para asumir el 
poder real del equipo. Si la cosa 
nos desborda, podremos dele- 
gar en el ordenador para que 
gestione determinados asuntos. 
Es decir, si nos fatiga negociar las 
renovaciones, bastará con pulsar 
una pestaña para librarnos de 
tan espinoso trabajo. 

Elegidos los parámetros de los 
que nos vamos a ocupar, empe- 
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a 
La prensa nos asaltará de vez en cuando, así 


que cuidado con lo que hablamos pues puede 
afectar positiva o negativamente a la plantilla. 


adoñas: 


¿Unidad de entrenamiento 


ne? 
ad 


EX Ceronrato Tort 
0 01 Epmando Forros (Pen,) 


3 En la pantalla de E qUomEnto del Bardo 
aparecen: resultado €), posesión de balón 6), inci- 
dencias G), tiempo O) y relato de cuanto sucede 6). 


A 


O 


1 y PA "e 





4" Para negociar con los patrocinadores, selec: 
cionamos los parámetros a tratar Q). Si la ba- 
rra O) está muy baja podemos perder el contrato. 


Al preparar E sesión sl entrenamiento se de 
be controlar el factor cansancio. Si forzamos 
mucho a los jugadores, no rendirán en el partido. 
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TA id 
2.561) 


El precio de las entradas es uno de los paráme- 
tros económicos a gestionar. Debe estar en fun- 
ción de la categoría del equipo visitante. 


| AO 
¡ Ampliación de las vacaciones en Brasil no autorizada. 
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y 


OS 
10. ad € bli 7 TT) 


dE 
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Mai nunca ha joto las normas desde que eres técnico, 
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imponer sanciones a los jugadores impondrá 
disciplina en el club. Si un jugador no cumple las 
normas podemos multarlo económicamente. 


zaremos la pretemporada. Ficha- 
jes, traspasos y sesiones de en- 
trenamiento se convertirán en el 
pan nuestro de cada día. 

Conformar un competente y 
completo equipo de empleados 
es básico para el buen funciona- 
miento del club. Habrá que con- 
tratar desde el utillero que se 
encarga de las equipaciones a 
un ojeador que busque nuevos 
talentos para la plantilla. Eso sí, 
sin dejar de lado la cantera ya 
qúe esta será uno de nuestros 
mayores ingresos si la llevamos 
bien. Para ello, necesitaremos 
los servicios de un entrenador 
de juveniles y efectuar periódi- 
camente un seguimiento cerca- 
no de sus progresos. 

En cuanto a la primera planti- 
lla, la cantidad de aspectos a te- 
















ner en cuenta es muy grande, 
Como saber qué tipo de entre- 
namiento precisa cada futbolista 
y cómo subir la moral del equi- 
po con declaraciones a la prensa 
que apoyen a la plantilla. 

En el aspecto económico de- 
bemos ser buenos contables y 
equilibrar las cuentas de nuestro 
club para no caer nunca en nú- 
meros rojos. Si las cosas se tuer- 
cen podemos, por ejemplo, tra- 
tar de obtener aumentos en el 
dinero que nos pagará nuestro 
patrocinador. Todas estas nego- 
ciaciones se llevan a cabo antes 
del comienzo de la temporada y, 
si ganamos algún título, el patro- 
cinador nos bonificará con dine- 
rito contante y sonante. 

Además, podemos modificar el 
precio de las entradas, fabricar 
productos con la firma de nues- 
tro club, recaudar con las ventas 
y un sin fin de opciones para 
mantener los tremendos costes 
que supone un club de fútbol. 


VALORACIÓN 


«Total Club Manager 2004» se 
ha erigido como uno 
de los más com- 
pletos manager 
de fútbol que 
hay actualmen- 
te en el merca- 
do. Sus aplas- 
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Electronic Arts ha incluido un Trivial con pre- 
guntas sobre el mundo del fútbol, aunque la ma- 
yoría están relacionadas con equipos ingleses. 


4 D048 
OSA e 
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Lapreguira EA SPORTS Magagíne: Leo, Cuando ma in dal ¿coña 1s equipo Eayorto? 
Lado; ¿Mic facto? E1H. 5pm, 


Contrato profesional para Carlos Andrés Pataco Tomás | Aceptar 





Al final de cada semana podremos echar una 
ojeada a la prensa para ver los resultados de los 
demás equipos y el mercado de fichajes. 


CONTROLES 


i 
AE ICOS 
ASICOS 


- Botón Izquierdo: 
Todas las opciones 


tantes números tienen mucho 
que ver, pues 47 ligas, 1.500 clu- 
bes de fútbol y 25.000 jugado- 
res no es poco. 

Se puede decir que este título 
está perfectamente enfocado a 
las dos áreas fundamentales de 
un club de fútbol: la económica y 
la deportiva. La primera resulta 
muy sencilla de llevar gracias a 
los consejeros, y a poco que nos 
manejemos bien con los núme- 
ros todo marchará. Sin embargo, 
la parte deportiva nos dará más 
guerra. Finalmente, decir que la 
opción “Futbol Fusión” nos per- 
mite exportar hasta «FIFA Foot- 
ball 2004» el equipo campeón 
que estamos gestionando para 
meterlo en las mejores competi- 
ciones, lo que supone infinitas 
opciones de entretenimiento. 

Un programa pensado para los 
apasionados y estudiosos del 
fútbol que gustan de planificar 
hasta el más mínimo detalle, 
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( - VERSIÓN COMENTADA | 
LTADOS DEL TEST EIA 


l Total Club Manager 2004 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Sports 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 





Mayores de 3 años 


- Todoslos niveles de experiencia 


a COMENTARIO DEL JUEGO 
O «Total Club! Manager 2004» n nos plantea u un reto de armas tomar: gestionar, 


dirigir: y entrenar. un club de fútbol, ahí es nada, a través de un sitema de 
re menús y partidos que podemos jugar con «FIFA Football 2004». 
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Efectos de sonido 
Dilo: 05 / Voces 





Palo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 
Argumento. 
Realismo 
medal AO 
Variedad de situaciones EN 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos. 





dea de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? | 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente | 
en disco? (comprobado). 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) ¡ A! 
8,00 
10,00 
PDDECMERCÓN 1d 1 500 


Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido. |: 
Ajustes de dificultad 
_ OTROS DATOS 

Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2%. 

























| 47 ligas, 1.500 equipos y 
25.000 futbolistas 





Opciones de guardar partida (comprobado) i 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado). ? 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

- NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 

| Corrección negativa 


Resumo A 7 AR 
DEL TEST ene qe / ¡43 | 
5) — PRECIO/CALIDAD Bien 


| | 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


¡ Cálculo d de la nota precio/calidad 29,95/7,/43 =4, 403 = Bien 
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CIÓN+ Los papeles de malo suelen ser muy 
agradecidos para los actores, y desde luego 
resultan muy divertidos para muchos 
jugadores. Asi que ihala!, a hacer el cafre. 


cción se desarrolla en 
universo creado a par- 
del éxito de PC «No 
ives Forever 2» (ver CH) 
que con la salvedad de 
charemos junto a la es- 
erfashion” Kate Archer, 
l bando antagonista y 

esino a sueldo. 
za Organización, malvada co- 
mola que más, H.A.R.M.se ha di- 
rigido a nosotros para que aca- 
bemos con una mafia italiana 
que planea adelantarse a ellos 
mila conquista del mundo. El 

ivo:sabotear y vencer. 


rrollo es prototípico de 

los pies a la cabeza. Un tipo ar- 
mado que progresa por un esce- 
nario lineal acabando con las 





1) NA a 


bandadas de enemigos que le 
van saliendo al paso. Además, 
cómo no, nos tocará finalizar con 
una serie de objetivos impues- 
tos al principio de la misión, que 
normalmente sirven para ir de- 
senrollando la trama y encami- 
nando nuestros pasos. e 
El tema de las armas suele te- 
ner bastante protagonismo en 
productos de este tipo, y desde 
luego el arsenal incluido no de- 
frauda ya que es atractivo y ex- 
tenso, y nos ayudará a superar 
las crecientes oleadas de mato- 
nes que se nos vienen encima. 
Cosa que, unida a la resistencia 
natural de nuestro hombre de 
acción, equilibra las cosas dada 
la abrumadora superioridad nu- 
mérica del enemigo. Y es que a 
veces, hasta ocho sujetos trata- 
rán de enviarnos al purgatorio 


7 A 3 
y A ll 
ño Rai A 


2 Es usual que los enemigos ataquen en oleadas. 
| La mejor defensa será usar las peculiaridades del 





LA 





espectaculares. A bordo de una moto de nieve acabaremos con los controles enemigos 
mientras escapamos a toda velocidad perseguidos por helicópteros. Adrenalina 100%. 








1 Algunas escaramuzas nos depararán momentos de elevada intensidad y, ciertamente, 5 Algo que flojea es la inteligencia 


escenario para cubrirnos los flancos y recibir de frente. 


e 


DS 


artificial de 





nuestros adversarios. No es extraño ver cómo nos 
dan la espalda mientras les freímos cómodamente. 
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Aunque no sea esencial saber inglés para ju- 
garlo, se agradecería una traducción decente pa- 
ra enterarnos de los pormenores de la historia. 


de los chicos malos. Afortunada- 
mente hay profusión de botiqui- 
nes repartidos por el escenario 
para restañarnos las heridas, 
aparte de chalecos antibalas que 
mejorarán nuestra resistencia. 
Los escenarios son largos y va- 
riados, con abundantes recove- 
cos donde escondernos, pero 
también puntos calientes donde 
la muerte acecha por el acoso 
del enemigo.A destacar, la inclu- 
sión de zonas secretas que nos 
darán un respiro, eso sí, son com- 
plicadas de encontrar por lo que 
habrá que andar ojo avizor. 


VALORACIÓN 


Aprovechando el motor gráfico 
y el universo de «No One Lives 
Forever 2», Monolith sitúa al an- 
tihéroe perfecto en un marco de 
acción rápida, salvaje y sencilla. 





we a job for you 


Estamos ante uno de esos tí- 
tulos idílicos para mandar las 
neuronas a pasear y pegarnos 
un festín de adrenalina.”Si algo 
se mueve le mandamos una ba- 
la? podría rezar el eslogan de es- 
te intensísimo juego. Aquí hay 
mucho movimiento. 

La palabra limitado podría ve- 
nir al pelo ante tal sencillez de 
planteamientos, pero la variedad 
de armas y situaciones, sobre to- 
do cuando cogemos la moto de 
nieve, le rescata un tanto de ese 
aire unidimensional que ofrece 
a primera vista. Además, dispo- 
ne de un elevado número de fa- 
ses y unos cuantos secretos re- 
partidos por los escenarios. 

«Contract J.A.C.K.» es un título 
simple de jugar pero completo y 
difícil de acabar. Se sustenta 
principalmente en la fortaleza 
de su arsenal y una intensidad 





Aunque estamos ante un título ncAl,« conta- 
mos con una brújula que nos marcará la direc- 
ción a tomar para alcanzar el objetivo señalado. 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
DIparo secundario 


0 Desplazamiento 
[Espacia] «Salto 


cataclísmica que nos disparará 
nuestros niveles de adrenalina. 

Su único gran defecto es la au- 
sencia de traducción en sus tex- 
tos, detalle que aunque no impi- 
de jugar, sí evita entender 
perfectamente el guión sobre el 
que se asienta el invento. Y 
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3 Los botiquines escasean y suelen estar bien 4 A dida que avanzamos de nivel e ene- 


escondidos. Siempre que encontremos uno 
será mejor descansar un rato y recargar el arma. 


E Armas y municiones son a sin em- 
O bargo hay balas con características especia- 
les, como las explosivas, que calcinan. 


Y migos se volverán más tercos y resistentes a 
las balas. Salvar cada cierto tiempo es vital. 





=» Al estar casi siempre en desventaja numé- 
rica, las granadas de fragmentación o luz, son 
una buena opción para despejar el camino. 








[VERSIÓN COMENTADA | 
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comia J,A.C.K, 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 55 02 FAX: 91 735 27 30 
PRODUCTOR: Sierra 

DESARROLLADOR: Monolith 
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“cc COMENTARIO DEL JUEGO 


La escasa originalidad se suple con un planteamiento entretenido y - 
| terriblemente dinámico una vez que conseguimos las armas más 
avanzadas. No cambiará el mundo del videojuego... pero es resultón. 
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E “Nivel de detalle de los escenarios / entornos — 

| Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 


Tcolagí 































Ns 
| Efectos de sonido 
n EE /Noces | 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida de juego 
TT 
Realismo 
| Intensidad q 
“Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios - 
' (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos E 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |5 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN | 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | a E 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente de 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


"MANUAL DE INSTRUCCIONES 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO O Ln 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 25 
Menús de conf uc encastellano O 


ev 








just demisia/ efectos desonido. | [SI 0 
Ajustes de dificultad o asa 
| OTROS DATOS 
' Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2%. |1 







“Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) Mi A. a bal 
| Número máximo de jugadores (en el mismo. | 0% |1/8 (Red Local/Internet) 

| ordenador/en red, datos del fabricante) 

| NOTA MEDIA 

1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


| RESULTADO 
Se DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


> | En cualquier momento 


1% | Teclado-Ratón 


Suficiente 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


29,95 16,71 =4,46 = Suficiente 


OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Noveles 
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TEST 





ACCIÓN + Chaser tiene amnesia. ¿Qué le 
pasará a Chaser? Eso tendremos que 
averiguarlo a tiro limpio porque la vida de un 
desmemoriado no vale nada en el futuro. 


arte ha sido coloniza- 

do y su control lo 

ejerce la compañía 

Marscorp, propiedad de Samuel 

Longwood, que hace y deshace 

a su antojo para fastidio de sus 

habitantes, que hartos de que se 

les mangonee desde la Tierra 

deciden reclamar su indepen- 

dencia. En respuesta, Longwood 

ha soltado a sus cuerpos de elite 
para reprimir la sublevación. 

Estamos 
ante el es- 
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3 r A 


AA b 





cenario adecuado para el naci- 
miento de un héroe, Chaser, un 
hombre que se acaba de desper- 
tar en el Majestic con amnesia y 
sentenciado a muerte. Lograr 
que Chaser sobreviva y descubrir 
su pasado...es cosa nuestra. 


CÓMO SE JUEGA 


Apunta, dispara y corre no es el 
título de una peli. No. Es la pre- 
misa fundamental de «Chaser», 
un juego de acción donde prima 
la puntería, y que goza de un 
control tan sencillo que asusta: 
cursores para manejar los movi- 
mientos y el ratón para mar- 
» Carla dirección. 

A hh Las armas se tornan 
bh. la piedra angular del 
programa, siendo 


EA imprescindible 


va 


iZ a 
e ie) aprender a manejar las 


veinte que componen 

el arsenal si queremos 
tener una oportunidad 
de salvar la vida. 
Contamos con un indi- 
cador de salud que muestra, 


CHASER 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

[F] :Visor nocturno 

(] : Botón de acción 

[c] : Agacharse 

:Salto 


mediante números la vida que 
nos resta, susceptible de aumen- 
tarse con los diversos botiquines 
que hay escondidos en el mapa 
o la que dejarán algunas de 
nuestras víctimas al caer. Ade- 
más de munición o armaduras. 

La ausencia de complicados 
puzzles se suple con la necesi- 
dad de encontrar el camino de 
Salida de los escenarios. Aunque 
esto no es muy difícil, pues lejos 
de existir varias alternativas, sólo 
hay una vía de escape. 


VALORACIÓN 


Más sencillo que el mecanismo 
un chupete este «Chaser». Aquí 
sólo cuenta la acción a la vieja 
usanza; entramos en un mapa, lo 
limpiamos de enemigos y sali- 


mos por la puerta como un tore- 
ro.¡A la siguiente plaza! 

Lo más parecido a variedad la 
encontraremos en la forma, gra- 
cias al gran número de armas y 
a la heterogeneidad de los esce- 
narios, entre el barrio chino de 
Nueva York y una base en el es- 
pacio hay mucha tela. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: CONSEJOS PARA SOBREVIVIR SIN MEMORIA 


2 


A rar 4 PA 
LS SO | 
ill inlrd od | 


1 Las peligrosas calles de EE York están plagadas de ban- 
Das que no preguntan antes de disparar sus armas, así que ha- 
brá que ir con precaución al doblar una esquina. 


A 





aparece la cantidad de vida O) de «Chaser», y jus- 
to al lado el porcentaje de armadura () que le resta. 





En definitiva, un programa pa- 
ra quien pretenda pasar un buen 
rato sin complicarse la existencia 
con llaves, palancas o buscando 
objetos. Descanso para la mente 
trabajo para los dedos. “4 


O Direcciones de Internet ¿7 pág.96 








Podemos configurar la cadencia de disparo 3 Cada vez que un enemigo nos acierte lo sabre- 
con el botón derecho del ratón. Hay tres posi- 


ciones() : automático, semiautomático y a ráfagas. 


mos por la mancha de sangre 6) que se imprime 
trágicamente sobre la pantalla. 





En la parte inferior izquierda de la daitalk 5 Debemos tener presente que ls balas atra- 
viesan sin ninguna dificultad las cajas, pero no 
las paredes, mucho más consistentes. 








El visor nocturno es de gran utilidad para mejo- 


rar nuestra visión en lugares de densa oscuridad. 


Se activa pulsando la tecla (+). 








Dado que corre el año 2042 veremos fantásti- 
cos adelantos tecnológicos que hoy día no son 
factibles... más que en la imaginación. 





El rifle de francotirador nos vendrá que ni caí- 
do del cielo para abatir enemigos desde grandes 
distancias sin exponernos a sus balas. 





| LES 


La historia tiene gancho y nos invita a conti- 
nuar avanzando para encontrar las respuestas a 
las distintas preguntas que nos va planteando. 


US 





_ VERSIÓN COMENTADA, | 
TIE 





RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: Nobilis 

TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
PRODUCTOR: Jowood 

DESARROLLADOR: Cauldron 








OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
cc COMENTARIO DEL JUEGO 
EN Acción pura de estética futurista que nos ofrece la posibilidad de 
IN 29 aligerarnos de adrenalina sin fatigar una sola neurona, gracias a un 
ra 54 - desarrollo sencillo basado en apretar el gatillo antes que el enemigo. 





(Porcentaje [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 6, 16 | 










Gráficos AE Ae 00 
Nivel de detalle de los personajes - 1.3% |Muy correctos. [600 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - ¡ADO Bastante cuidados 0 A 1.800 
E Animación / Movimientos de los personajes — | 2% | Casi perfectos 
p Efectos especiales | Muy cuidados 


Tecnología 















Música E AE lA 
Eeciosdesinido o 
da ' os Voces 



















Medio 





Me de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


. Vida del juego. 6%. | Porencima dela media | 600 
| Argumento de Interesante AA 

Realismo o | Destacable 

' Intensidad |Trepidante 

a Variedad de situaciones -- ¡MAbe. JPA 
Comportamiento de los adversarios Predecible . 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos. 


do adecuado por tipo dej juego / Respuesta 


Teclado-Ratón / Óptima | 





Teléo desidia ae AN 
Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
A ] 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
-Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Adecuado(A.CFGIJ) [6,00 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas — | 10,00: 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 4,33 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 4] is 


ll Menús de configuración en castellano O 

lo Ajustes de resolución -profundidad d decolor | 1% 
Ajustes de música / efectos de sonido E 

- Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS EA 


Variedad de elementos del juego (comprobado) En 20 armas y 40 fases 
. Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
| Dispositivos de control compatibles | 1% 
1 Idioma (comprobado) dE JOA 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 0% 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 
| NOTA MEDIA 

1 Corrección positiva 
Corrección negativa 





















10 Megabytes 






>| Castellano 













En cualquier momento 1 
Tedlado- Ratón 

Castellano e 
1/64 (Red Local/Internet) | 















| Precio condado: por el distribuidor 44,95 € (7.479 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 44, Y 17,19 =6,25 = Suficiente 
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1531 


JEON SIEGE 


Ads of Arz 


ROL + El mundo de Ehb se ve amenazado por 
unas terribles maldiciones procedentes de la 
Isla de Ultrae. ¿Te atreves a luchar y vencer en 
esta expansión de «Dungeon Siege»? 





odo comienza con el 
mundo de Ehb amena- 
zado por un extraño po- 
der procedente de la cercana Isla 
de Ultrae. Hasta allí debemos ir y 
descubrir qué está ocurriendo. 





r 


COMO SE JUEGA 


2. 


Aunque se pueda catalogar 
como un juego de Rol, lo 
cierto es que la saga «Dun- 
geon Siege» combina este 
género con una acción 
trepidante donde el 
personaje protagonista 
debe buscar, a través de 
la lucha contra los ene- 
migos, el grado de ex- 
periencia necesario 
para ir superando los dis- 
tintos obstáculos que 

le salen al paso. 
Estos obstáculos tie- 
nen forma de cientos 
de enemigos de distinto pelaje y 
dificultad. Normalmente no sue- 
len ser muy peligrosos, pero la 





Bb Vualya al juego TA 
daba ol yacción Mulas 

po , Ki 0 
e iyuales en un univ EEN 







e apa » ne a qa 
ASI SE JUEGA PASO A PASO: VIAJANDO A LA ISLA DE ULTRAE 





o 


> En algunas casas los artesanos nos ofrecen ar- 3 
£s tículos de gran utilidad como armas y pociones. 


1 y 









o 
y 


El primero objetivo para salir de la ciudad de Arhok es conse- 5 Antes de alcanzar un objetivo nos las veremos 
Y guir que el alcalde nos abra las puertas de la muralla. con un enemigo de mayor rango. ¡Cuidado! 











En los mapas subter 
) ¡luminan a medida que las exploramos. 





fp Losenemigos : 
Y necesitan de una buena ración de arco y flechas. 


que nos atacan d 


unión de varios en un mismo 
punto del mapa puede compli- 
carnos las cosas mucho. 

Estas luchas son el paso previo 
a la consecución de objetos que 
son los que van conformando, 
poco a poco, la personalidad e 
inclinación guerrera de nuestro 
protagonista. Si, por ejemplo, 
nos gusta el arco y las flechas, el 
uso continuado de este arma 
nos permitirá subir de nivel una 
y otra vez, hasta alcanzar una 
efectividad realmente temible. 
Sin embargo, si preferimos las 
magias, nada mejor que elevar 
los niveles de ciertos conjuros 
para obtener con el tiempo un 
mago poderoso. 

Por lo tanto, crear un personaje 
y hacerlo evolucionar es la razón 
final de este juego en el que los 
objetivos se consiguen por la 
pura inercia de ir pegándonos 
contra todo lo que se mueve. 

Además, por el camino pode- 
mos reclutar a mercenarios que, 
bien por razones espúreas, bien 











A 
ráneos las 


ME 


estancias se 
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esde la lejanía 


2 








Cuando un personaje alcanza un nuevo grado 
de experiencia, aparece sobre su cabeza un icono 
de la disciplina mejorada. ¡Viva la especialización! 


CIÓN PEQUEÑA DE ENERGIA $ 


Cuando | un esonale del nuestro grupo ade héro- 
es cae en combate y es imposible su recuperación, 
todos sus objetos se esparcen por el suelo. 


por ideales caballerescos, que- 
rrán ayudarnos en nuestra cru- 
zada contra el mal que reside en 
la cercana Isla de Ultrae. 


VALORACIÓN 


Esta expansión de «Dungeon 
Siege», que contiene en sus CD 





el juego original, es una amplia- 
ción más que justificada que va- 
ría muy pocas cosas.Básicamen- 
te porque si la fórmula funcionó 
con éxito a las mil maravillas... 
¿por qué cambiarla? 

Lo que sí es cierto es que en 
esta ocasión hemos perdido la 
sensación de mundo persisten- 


7 Cuado reclutamos a un E pasa a formar parte del 
juego como un protagonista más a nuestra órdenes. 








Antes de iniciar la aventura debemos creara 
nuestro personaje, variando cualquiera de las 
cualidades que conformarán su personalidad. 





En esta expansión, existen una serie de ascen- 
sores dimensionales que nos trasladan de un lu- 
gar a otro del mundo de Ehb y la Isla de Arhok. 


te ¡limitado por el que nos mo- 
vemos de una zona a otra sin 
apenas transición, ya que la in- 
corporación de los ascenso- 
res/puertas dimensionales dan 
el aspecto de estar saltando de 
una fase completamente inde- 
pendiente a otra. 

Al menos se mantiene el siste- 
ma de gestión del personaje, las 
luchas y los enemigos que, con 
distinta apariencia, esconden 
una inteligencia muy cercana a 
la del primer juego. Como noti- 
cia reseñable, decir que si tienes 
«Dungeon Siege» registrado, Mi- 
crosoft te devuelve 12 euros. |Ini- 
ciativa que no está nada mal. 

Si te gustó el primer juego, o 
aún no lo conoces, «Dungeon 
Siege» te entretendrá gracias a 
una acción trepidante y una ges- 
tión del personaje soberbia. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Teclado: 
[2]: Recoger objetos del suelo 
(1): Abrir/cerrar inventario 
(RJ: Redistribuir pociones 


Direcciones de Internet pág.96 


FA ¿Funciona en mi PC? pág.78 
Juegos 








| VERSIÓN COMENTADA | 


Í 





PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 


TEL. INFORMACIÓN: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10 
| PRODUCTOR: Microsoft Game Studios 

E" 1 DESARROLLADOR: GAS Powered Games 

MÁ OTRAS VERSIONES: No 


b I1ARGRONMNOAIACA0ONAAAAAArANAAAAAAIAAAAS BF04A40%94RAO2AAI AAA 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 







ENTARIO DEL JUEGO 


.. Expansión realmente meritoria que amplía el universo original con nuevos 
> 3 territorios, enemigos y argumentos. Además, es el compañero ideal para 
7 / pasar un rato de Rol divertido y sin excesivas complicaciones. 


Porcentaje] [Nota] 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


lO 
Gráficos | 13% | 


Nivel de detalle de los personajes a NOR Muy correctos. OA 
_Nivel de detalle delos escenarios /entomos — [3% | Bastante cuidados” * [8/00 
: Animación / Movimientos de los personajes | 2% [Buenos 6,00. 
Tecnología 
Sonido y 
Efectos de sonido 














CALIDAD DEL JUEGO 















































Periodo de ERA básico | Corto 
para comprender el juego 


II | 






Argumento 0 Sugerente a | 
Realismo 3% |Noesmecesario | 
' Intensidad: 


Variedad de situaciones MI 
Comportamiento delos adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 

Ena adecuado por tipo de juego / Respuesta |- 


o de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


Dificultad dela primera instalación (comprobado) |. 2% | Arranque automático. 110,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
“(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |] 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(com probado) 


CIONES: A ECM 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [1 18% Fecoraca ls Majes [1090 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% Más información en Pág.78 | 7,54. 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN e 
"Menús de configuración en castellano | 
Ajustes de resolución- -profundidad de color el 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS le 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 11 continente nuevo y 5 razas 































Opciones de guardar partida comprobado) [2% | Encualquiermomento [10 
Dispositivos de control compatibles [1% |Teclado-Ratón 










400 






Idioma (comprobado) 0 Castellano | 10, 00 
Número máximo de jugadores (enel mismo 1/4 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
IT 
Corrección positiva 025% 






A a 





) Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /8,25= 5,45 = Suficiente | 











INTELIGENCIA e Los gusanos son guerreros y unos 
macarras de aúpa. Sólo necesitan dos equipos, un 


mapa y mucha leña para pasáarselo en grande. 


a expresión “morir como 

un gusano” se reveló en 

toda su expresividad grá- 
fica allá por 1994, con la apari- 
ción del primer «Worms», un sal- 
vaje campo de batalla en el que 
hordas de gamberros gusanos 
se exterminaban entre sí con 
mala leche y alevosía. 

Diez años más tarde la serie da 
muestras de su buena salud 
dando un salto decisivo a las tres 
dimensiones. Eso sí, el objetivo 
permanece inmutable: acabar 
con todos los gusanos del equi- 
po contrario con limitado arma- 
mento y algo de suerte. 


CÓMO SE JUEGA 


«Worms 3D» presenta tres modos 
de juego con un concepto tan 
sencillo como directo: gusanos 
divididos en equipos repartién- 
dose estopa en un escenario 3D. 


| 


IA, 


ed Py 


A la mítica oveja saltarina se le une la estram- 
bótica abuela que cuando explota acaba con to- 
do gusano que esté cerca de su radio de acción. 


Los ataques se suceden por 
turnos, disponiendo cada forma- 
ción de un tiempo limitado para 
moverse, apuntar y disparar, 
mientras el armamento es varia- 
do tanto en elementos como en 
formas de uso. Esto exige al ju- 
gador una práctica continua pa- 
ra sacarle todo el partido. 

En el modo principal y el multi- 
jugador el bando ganador será 
aquel que extermine por com- 
pleto al contrario, mientras que el 
Desafío nos insta a cumplir una 
serie de objetivos en diversas mi- 
siones con un único gusano. 


VALORACIÓN 


«Worms 3D» es uno de esos jue- 
gos irresistiblemente cautivado- 
res que nos pueden tener horas 
y horas pegados ante un PC. 

El cambio a las 3D le ha senta- 
do a la saga de maravilla y ha 





WORMS 3D 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Inventario 

Teclado: 

(Ene: Salto 

(NEJJE): Movimiento 


provocado cambios a nivel vi- 
sual y también en cuanto a la es- 
trategia de juego. Por un lado, los 
gráficos ahora son mucho más 
espectaculares y permiten ver la 
acción desde cualquier lado, pe- 
ro esto mismo propicia una ma- 
yor complejidad de juego debi- 
do a factores como la presencia 
del viento o una cámara muy 
complicada de controlar. Aún 
así, «Worms 3D» sigue siendo el 
mejor juego para desparramar 
en casa un fin de semana. 14 


' Direcciones de Internet Pág. 96 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.78 









rr sac 2 
NI CAS A o h 


El poder destructivo de las armas se ha incre- 
mentado. Lástima que el control de la cámara no de- 
je ver en todo su esplendor lo que pasa en pantalla. 














Í VERSIÓN COMENTADA | 


OA 


PC (Win 98/ME/XP) | 





Worms 3D 


DISTRIBUIDOR: Acclaim 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 41 00 FAX: 91 799 41 20 
PRODUCTOR: Sega 

DESARROLLADOR: Team 17 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2, XBox y Game Cube 


Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


mo, “Worms 3D» es una de las mejores maneras de pasar una tarde entretenida 
rá picándonos con los amigos gracias a su sencillo y cautivador concepto de 
“es juego. Las competiciones de hasta ocho gusanos pueden ser míticas, 










Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3% 
_ Animación / Movimientos de los personajes | 2% 


13% | Bastante cuidados 
Bastante cuidados 



















8,00 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 























Realismo | Embastantesdetalles 





Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado 






















2% | Acertados 80 
5% | Teclado-Ratón / Sin problemas — | 7,00. 


nor tipo de jueg 





Teléfono de asistencia técnica. 1% 
Ayuda en internet 













Arranque automático 


No (1,30 Gigabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


- Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuración en castellano |. 
_Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [SMWNO 


Ajustes de dificultad 














8,75 







Adecuado (A,8,C,D,E,G,J) 
Funciona con las 24 tarjetas 
Más información en Pág. 78 
Si 






























Escenarios infinitos y 
Opciones de guardar partida (comprobado) [2% [En momentos concretos [7,00 
Idioma (comprobado) [2% [Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo | --0% [1/8 (Red Local/Internet) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva | 
Corrección negativa 


% E 
y L 
“4 y 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /7,02 =6,40 = Suficiente 
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GENERALS ZERO H 


ESTRATEGIA + Otro conflicto bélico amenaza el 


orden mundial. Tres ejércitos se aprestan a 
apropiarse del pastel llamado Tierra jugando sus 
bazas en tres frentes: tierra, mar y aire. 


| último intento del Gru- 
po de Liberación Arma- 
do por controlar Asia ha 
sido un completo fracaso. Pero la 
idiosincrasia de los malos terri- 
bles les hace ser tozudos y ahora 
vuelven a la carga para subyugar 
a Estados Unidos y China. 
Nuestro cometido será esco- 
ger cualquiera de estos tres ejér- 
citos y luchar por los particula- 
res intereses que defienden, 
dirigiendo y liderando cientos 
de unidades en tiempo real. 


? Y 
COMO SE JUEGA 


En esta expansión de «Com- 
mand €. Conquer Generals» de- 
nominada «Zero Hour» se ha 
respetado el mismo modo de 
juego original, aunque se han 
mejorado las unidades y añadi- 
do algunas nuevas. 





Aunque lae economía es parte importante del 
juego, no resulta tediosa gracias a la sencillez 
para administrar ejércitos y tecnologías. 


Si en todos los juegos de estra- 
tegia lo principal es organizarse, 
en este resulta absolutamente 
capital. Si bien en algunas misio- 
nes se pondrá a nuestra disposi- 
ción un ejército limitado a un 
número concreto, en la mayoría 
nos tocará crear y administrar 
nuestras futuras tropas con un 
presupuesto mínimo. Habrá que 
hacer encaje de bolillos para cre- 
ar cuarteles donde instruir a los 
soldados o desarrollar hangares 
para construir tanques, aviones 
y armas de destrucción masiva. 

El siguiente paso será trans- 
portar todo este arsenal al cam- 
po de batalla y comandar sabia- 
mente a las unidades para 
cumplir los objetivos que nues- 
tros superiores nos indican. La 
propia mecánica del juego nos 
urge a vencer en todos los fren- 
tes posibles para que nuestra la- 











Datánmo 
¡ALU 


Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Mover cámara 


bor como general sea reconoci- 
da y, sobre todo, aplaudida. 


VALORACION 


Esta expansión trae bajo el brazo 
el mismo concepto de juego pe- 
ro con el aliciente de nuevas uni- 
dades en los tres ejércitos dispo- 
nibles y 15 misiones que nos 
darán juego para rato. 

Bien estructurado y con gan- 
cho para divertir, «Command €: 
Conquers Generals Zero Hour» 
convencerá incluso a los usua- 
rios más experimentados. Y 


El Direcciones de Internet E) Pág.96 


: ¿Funciona en am PC? 








El ode destructivo de las unidades navales 
tienen su máximo exponente en el portaaviones. 
Sus cazas nos permiten atacar objetivos lejanos. 





PRECIO | Les 
| VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 98/ME/XP) 

Command €: Conquer 
Generals Zero Hour 
Requiere «Command €: Conquer Generals» para jugar 


DISTRIBUIDOR: Electronics Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 65 66 

: PRODUCTOR: Electronic Arts DESARROLLADOR: EA Games 
OTRAS VERSIONES: No 


E 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 


ADECUADO PARA: 


| COMENTARIO DEL JUEGO 
o Apañada ampliación que, si bien: no aporta mejoras reseñables, sí aumenta 


considerablemente el número de elementos de juego. Sus 15 misiones y 
los tres ejércitos disponibles nos darán muchas horas de batallas. - 


Porcentaje | Nota] 








EA 


( CALIDAD DEL JUEGO 
| pOBInIóN DEL ADAC 































Nivel de detalle de De personajes — E VAN 

-Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes. 
ectosestecales 200 


| Tecnología 












a desonido 
Diálogos /Votes 





Periodo de aprendizaje básico 
| Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad E 
Variedad de situaciones - EEN 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos Ñ 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5%. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica, 
Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
'- ¿Indica espacio necesario en disco? 
_AEspacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación A 
' (comprobado) E AAA 
"MANUAL DE INSTRUCCIONES E 
- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN da 10.0 
Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ ; 
Ajustes de resolución- -profundidad decolor |: 
Ajustes de música /'efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | + 








































Opciones de guardar partida e 

Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) N 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 

NOTA MEDIA 

[Eres A 
Corrección negativa 





Mee 


PRECIO/CALIDAD Bien 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 24,95 € (4.157 Ptas.) 


RESULTADO 
DEL TEST 


24,95 17,35 = 3,39 = Bien 


Cálculo de la nota precio/calidad 














Todos los niveles de experiencia: 
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AVENTURA + Dos historias con tramas muy 
distintas y un mismo planteamiento; resolver 
un interesante y oscuro misterio fantástico. 


SYBERÍIA y 
AMERZONE 


ste pack tiene dos aven- 

turas bien distintas, tan- 

to por trama como por 
objetivos a conseguir. 

En «Syberia» nos metemos en 
la piel de Kate Walker, una abo- 
gada de Nueva York que repre- 
senta a una multinacional ju- 
guetera que pretende comprar 
una fábrica de autómatas en la 


remota ciudad de Valadiléne. Sus 
problemas empiezan nada más 
llegar; la dueña ha fallecido y 
ahora tendrá que tratar con su 
hermano, que se encuentra en 
Syberia. Nuestro objetivo es ven- 
der la fábrica y largarnos. 
«Amerzone», por su parte, pro- 
pone un escenario más fantasio- 
so y cálido cuyo punto de arran- 


.. 2 Kate dispone de móvil para hablar En «Amerzone» el cambio de 2 Los puzzles son sencillos€), salvo si 


con la oficina o parientes.Se accede a 
los números pulsando 0K4).. 


puntero 6) significa que podemos ha- precisan de una pieza, pues están es- 


blar con una persona o realizar una acción. parcidas por distintos lugares. 


7 m7 


Los puzzles son lógicos. El autóma- 
ta debe leer la carta 6) para evitarle 
visitas molestas al dueño. 


1 En Valadilene abundan autómatas 
e ingenios mecánicos. Entender su 
funcionamiento será básico. 


Dar con la combinación de esta caja 
fuerte requiere recopilar mucha in- 
formación y visitarlas cloacas. 


«Amerzone», poner atención en todo 
esimprescindible para progresar. 





La fabricación de un autómata comprende tres etapas: el modelado, 
la maquinaria y el vestir. Lo que implica el conocimiento o la 
participación de una veintena de profesionales. En su apogeo, la 
manufactura Voralberg contaba con cientos de empleados en 
diferentes talleres: mecánicos, EUUES» escultores, modistas,.. 


Una destreza ancestral 


¡Cuánto camino recorrido entre las simples marionetas 
articuladas de antaño y estos seres casi dotados de razón que 
han sido las últimas creaciones Voralberg! 


Los primeros testimonios de la fabricación de juguetes 
mecánicos en Valadiléne se remontan al siglo XUL, Si, en esta 








Los autómatas Voralberg 
son reconocibles entre 
todos gracias 4 dos 
factores cormunes; su alto 
grado de perfección y la 
lave para darlos cuerda 
con su forma tan caracter- 
ística. 

Cada modelo es estudiado 
y ensamblado minuciosa- 
mente. Los más corrientes 
se fabrican en madera 
comán; los más sofistica- 
dos requieren materias 
más preciosas como la 
madera del Ébano de 
Madagascar. 








época, no podernos hablar de una verdadera industria, parece 
que el renombre de Hermann Voralberg había ya conquistado 
la corte del Emperador, 





(O bos dd ode Aste e Historia de Lausana, Suiza) 


Incluso frente a la competencia asiática, los Voralberg no han 


cedido jamás a la tentación del autómata eléctrico, prefiriendo seguir 
explorando los caminos misteriosos del movimiento mecánico 


perpero. 





El artesano H. Voralberg y un servidor presentando sus 
marionetas al Emperador, 


AS 


En el transcurso de ambas aventuras nos entregarán cartas, panfletos, como este de «Sy- 
beria», y documentos que debemos leer para entresacar la valiosa información que encie- 
rran. Es esencial no dejar pasar una pista, o dato, que podamos necesitar más adelante. 


que es una leyenda que habla 
de la existencia de un huevo 
sagrado del que debe nacer 
un ser todopoderoso. Pues 
bien, el huevo está en nuestro 
poder y nuestra misión será 
llevarlo a América del Sur pa- 
ra que el alumbramiento ten- 
ga lugar. Todo, con permiso 
de un malo malísimo que lo 
quiere para sus propios fines. 


CÓMO SE JUEGA 


Los dos programas disfrutan 
de controles idénticos; mien- 
tras con el puntero del ratón 
descubrimos con qué ele- 
mentos se puede interactuar, 
y si hay objetos escondidos, 
con el botón izquierdo ejecu- 
tamos las acciones y con el 
derecho accedemos al inven- 
tario. Por medio de este sen- 
cillo sistema es posible resol- 
ver casi todos los puzzles, 
pues siempre se necesita un 
objeto para solucionar un en- 
tuerto y progresar. 

La diferencia llega en 
la perspectiva; en pri- 
mera persona para 
«Amerzone» y tercera 
para «Syberia». 

Durante las dos aven- 
turas debemos dialogar 
con todos los 
personajes qm 
que se cru- 
cen en nues- 
tro camino, 
ya que 
guardan 
valiosa in- 
forma- 
ción so- 




















Todos los personajes, como este de «Amerzone», tienen 
su historia, y nos ofrecen pistas o información. 


bre los distintos misterios. CONTROLES 
Probar y errar servirá para re- BÁSICOS 
solver todos los puzzles pero 
usar la lógica nos dará mejo- Ratón: 
res resultados. Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
VALORACIÓN ontario 


El atractivo principal de estos 
dos juegos reside en sus res- 
pectivas historias, am- 

bas nos envuelven en 
un manto de miste- 
rio muy atractivo 
que nos obliga a re- 
9 solver un buen pu- 
ñado de enigmas 
para alcanzar la ver- 
dad, y desen- 
redar todas 

las tramas. 


recibimos respuestas que van 
ampliando el misterio y des- 
pertando nuestra curiosidad. 

Gráficamente, hay hondas 
diferencias. «Amerzone» re- 
sulta tosco, con escenarios 
poco definidos, mientras «Sy- 
beria» hace gala de unos de- 
corados bastante detallados 
y dignos de mención. 

Por lo demás, estamos ante 
dos buenas aventuras que 


 Unalicien- nos alientan desde el princi- 
te extraes  pioasumergirnos en sus tra- 
que, según mas y nos mantendrán en- 
vamos  ganchados hasta el final. Y 


avanzan- 
do en las 
historias, 


por el precio que tienen... 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 








[VERSIÓN COMENTADA | 
da (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Syberia + Amerzone 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

| TEL. DE INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
| PRODUCTOR: Microids 

Él DESARROLLADOR: The Adventure Company 

OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox (Sólo Syberia) 


EDAD RECOMENDADA: 
; ADECUADO PARA: 






Moor de 7 ME dl 
Todos los niveles de experiencia 


COMENT. ARIO DEL JUEGO a do Mc 
Atractivo paquete naa por dos aventuras muy vistosas que PEE ANA 


por sus sensacionales puzzles basados en la lógica más elemental, en vez de dejarlo todo al 
clásico probar y errar hasta desquiciarse o acertar. Ambas historias resultan interesantes. 















CALIDAD DEL JUEGO. 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 






"Nivel de detalle de los personajes 48 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos Pal 
Animación / MorÍmientos dels personajes _ ¡20 O —————— 


eo de aprendizaje básico 















para comprendereljuego 
Vidadeljuego o O) Muy larga 
Argumento PS A al 
Realismo Je) Medio 
'Variedad desituaciones Más que suficiente 6,00 


Comportamiento de los adversarios 'Noes necesaria 
Textos- Subtítulos 129 | Acertados 00 
Control adecuado por tipo dejuego / Respuesta Ratón /Sin problemas 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE — de 

Teléfono de asistencia técnica 1917893550. 600. 

“Ayuda en internet “No tiene (www wwwvirginplay.es) 
O 
| Dificultad dela primera instalación (comprobado) [296 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espai ulizado en Megabytes medido) [A 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

Ñ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación 

| ICOMProbSdO 



























91 78 35 50 


Notine (omnasiciplayes) A 





















PRUEBADE COMPATIBILIDAD DESONIDO — ET nm 
_PRUEBADE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO [10,8%] Má 

















| Menús de configuraciónen castellano POSO 
Ajustesdersolución-profundidaddecolor [1000 A lia ÓN 
Ajustes de música / efectos de sonido ( 
Ajustes de dificultad 





Opciones d de guardar partida (comprobado) | -2%- 
Dispositivos de control compatibles — 
Idioma (comprobado) - 24 AN 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
acia RO ae del EME 





)00/| Enualquier momento [ 10,00: 
> LI 
JO] Castellano... 11000 
1/0 (Red Local/Intemed | 





II 


19,95 16,71 =2,97 =Notable 








* «Syberia» y «Amerzone» afectan, cada uno, en un 50% sobre la nota final, 
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| VERSIÓN COMENTADA | 





TEL. INFORMACIÓN: 91 807 99 99 FAX: 91 803 83 10 
DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios | 
PRODUCTOR: Microsoft 

OTRAS VERSIONES: No 


PROD 





EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


Un juego muy interesante para expertos en simulación aérea, y uno de los 
más realistas que se hayan creado jamás. Eso sí, aprender a manejarlo 
llevará su tiempo y mucha dedicación. El precio... absolutamente irresistible. 


Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos de los personajes 
E 





CO! z eS LES Efectos de sonido Nor 
BÁSICOS En Voces 





la y 
30) [St tick: 


ha de aprendizaje básico 


SIMULACION e Ubi Soft reedita uno de los Flaca: AA e do A —— 
juegos más realistas que se hayan hecho ¡ Acelerador: Altura A de cuidado 17, 
jamás sobre las batallas aéreas de la Il Guerra Botón: Armamento, | E Excepcional 


| Variedad de situaciones 5 Abundante. | 

Comportamiento delos adversarios Media 

(Inteligencia Artificial)... PA LA o OM 

| Textos - Subtítulos EN Sint traducir. NOA 
tipo de juego / Resp Jgsick ] Óptima 


Mundial. Gran cóctel de acción y simulación. | 


egunda Guerra Mundial: — más sencillo derribar a todos los 

"se necesitan pilotoscon cazas enemigos... nazis. 

agallas para subirse a un La consola de mandos del ae- 
caza de combate y afrontartodo  roplano tiene todos los elemen- 
tipo de arriesgadas misiones co- tos necesarios para gobernar el 














mo bombardear un campamen- aeroplano: altímetros, horizonte Teclado: E : ( E | EE e le 
to enemigo, proteger bombar- artificial, el medidor de veloci- L) : Cambiar de cámara Dificultad de lp ¡primera instalación (comprobado) [296 | Arranque automático 0 
deros, destruir cazas enemigos...” dad de aire y demás indicadores. : Objetivos aéreos | iS E E a dico dd Moe 
Para más información, dirigirse a Las misiones son sencillitas, y e a a 
«Combat Flight Simulator». al principio se nos darán los ob- Los años no le han pasado ape- en disco? (comprobado) 
jetivos que debemos completar. nas factura en el apartado gráfi- Desinstalación 
CÓMO SE JUEGA co, en especial en el diseño de los - (Datos restantes no desinstalados, medido) 

VALORACI Ó N aeroplanos, excelentes reproduc- Idioma de las instrucciones de instalación 
Dado que explicar cómo se pilo- ciones de los modelos originales. 
ta un avión podría llevarnos to- Divertido, mucho, pero la leyen- Un simulador muy divertido y 


mos, nos centraremos sólo en  da“sólo para expertos” le viene entretenido que hará las delicias 
los aspectos más importantes. que ni pintado. Tendremos que  detodos los expertos, o no. “4 
Los flaps, además de para aterri- dedicarle decenas de horas para 


zar y despegar, se usan para me-  aprendera manejar una deestas  |£) Direcciones de Internet — (3 Pág.96 
jorar la sustentación en combate fieras del aire, ya que lograr cier- A 
223) 


- Ajustes de música Eo de sonido on ] 








y facilitar los giros, lo que hace tasolvencia es todo un reto. e desfalat | | 
2 campañas y oa 
do) | 2% |Enmomentos concretos — 
05 de control | compatibles. o ICO Tedado Tedado- Ratón, ¿Joystick 
Idioma 1 (comprobado) os E n ET zo 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/16 (Red Local/Internet) 
nte) 
o pue al e 3 A 7 
Corrección negativa 
RESULTADO ps el £€ 
PP oeLTesT Bien 0,00 
E Es. TES EA A y PRECIO/CALIDAD Id | 
Contamos con una camara en tercera persona — Elinstrumental de vuelo que aparece en la ca- ' Precio (recomendado porel distribuidor) 19,95 € (1.656 Ptas) 


configurable con el HUD del Joystick, aunque lo bina de los aeroplanos ofrece siempre datos rea- Cálculo de la nota precio/calidad 9,95/6,66= 1,49 = Sobresaliente 
cierto es que nos agarraremos un mareo de aúpa. les de, por ejemplo, la altura en la que estamos. j 








LINKS CLASSIC : 


DEPORTIVO + Hacer el par es difícil, un “Eagle” 


es cosa de maestros o suerte. Eso sí, la sencillez 


de «Links» nos meterá el gusanillo del golf. 


igurar en el ranking de la 

clasificación mundial de 

golf ya es una ardua ta- 
rea, así que imagínate la solidez 
de juego y talento que hay que 
derrochar para colarse en el“top 
ten. Da vértigo. Pues este, preci- 
samente, es nuestro difícil obje- 
tivo: conseguir estar entre los 
diez primeros y que al pasar por 
la calle del hoyo 18 la gente diga 
“eh, mira, ahí va un maestro”. 


CÓMO SE JUEGA 


Una vez seleccionado el campo 
de golf donde deseamos com- 
petir, nos encontraremos en el 
“tee” de salida prestos a golpear 
la bola como mandan los cáno- 
nes. Lo primero que debemos 
tener en cuenta es dar la correc- 
ta orientación con objeto de em- 
bocar la calle. Esto se logra pul- 
sando con el botón izquierdo del 
ratón sobre la ventana que en- 





AECA AC SEO: 

Antes de comenzar un ei se nos mostrará 
un plano general del mismo que tiene marcado el 
recorrido ideal y los golpes que conforman el par. 


contramos en la parte superior 
derecha, plano aéreo del campo, 
o bien sobre la misma ventana 
principal. Aparecerá una bande- 
ra de rayas horizontales blancas 
y rojas que desplazaremos por la 
pantalla con el ratón. Cuando 
pensemos que hemos alcanza- 
do el ángulo deseado para que 
la bola tome la dirección correc- 
ta, soltamos el botón. 

A continuación, ejecutaremos 
el“swing;o golpeo de la bola. Se 
puede realizar de distintas for- 
mas: fácil, con sólo un clic; clási- 
co, se aplica primero potencia y 
después dirección con un se- 
gundo toque de botón; y “po- 
werstroke; que consiste en reali- 
zar movimientos de ratón para 
simular un golpeo de la bola. 

Estas sencillas herramientas 
servirán para hacer surcar la pe- 
lota por los aires, al menos, y con 
algo de práctica incluso lograre- 
mos dirigirla hacia donde quera- 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


mos.La mecánica se repite hasta 
alcanzar el “green” donde ten- 
dremos que*patear” hasta colar 
la bolita en el hoyo. 


VALORACIÓN 


La sencillez es una virtud y mu- 
chas veces garantía de entrete- 
nimiento, como lo demuestra 
este accesible simulador de golf. 
Lo que ya resulta más complica- 
do es derrotar a nuestros rivales, 
visto el alto nivel competitivo. 

A un precio de fábula, el único 
pero es ya un mal endémico, la 
ausencia de traducción, aunque 
no afecta al disfrute del juego 
pues para golpear una bola no 
hace falta estudiar idiomas. YA 


Direcciones de Internet Pág.96 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.78 








Golpea la bola e es stan sóncillo e como mover el 
indicador de dirección y pulsar el botón izquier- 
do del ratón para detenerlo al llegar a la marca. 








Í VERSIÓN COMENTADA 
IEEE 





RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 460 46 10 
DESARROLLADOR: Microsoft Game Studios 
PRODUCTOR: Microsoft OTRAS VERSIONES: No 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Todos los públicos 
Todos los niveles de Experiencia 










COMENTARIO DEL JUEGO 
a Ubi Soft relanza un buen simulador de golf que, además de ofrecernos 





pee ) partidas multijugador muy divertidas, nos invita a competir en los 21 
E / campos del circuito. Su sencillez de manejo es encomiable. 


Porcentaje] Nota) 


So 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

Nivel de detalle de los personajes. 3% 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |. 
Animación / Movimientos de los personajes — 


Efectos especiales 














AA Ne? de A 




























Inexistentes 





Efectos de sonido Aa 
Ex Voces 





e de aprendizaje básico 
para comprender el juego E 
Argumento e 
¡ReAlISMO: 6. A A a 
Intensidad : 
Variedad de situaciones E 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


Control adecuado 0 tipo de juego / Resp ego 








Teléfono de asistencia técnica 
: /uda en internet 














¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 














1% | 0 Megabytes 









20 o JAME (El) A | 
NIDO ha acre 
1000 
a ae A 


Menús de configuración en castellano 








Ajustes de resolución=profundidad de color [196 [SUSÍ o E 
Ajustes de música / efectos de sonido. | 
- Ajustes de dif cultad 











Opciones de guardar partida (comprobado) [2% | En momentos concretos | 7/00 
Dispositivos de control compatibles | 196 |Tecado,Ratón [| :600- 
Inglés e A 
1/8 (Red Local/Interne) | 













Número máximo de jugadores (en el mismo — |-09% 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Precio OS Dor e distribuidor o, 95 95 € (1.6 1.656 Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 /7,08 =1,41 = Sobresaliente 
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Gracias a estos juegos ya podemos pilotar los 
mejores coches del mundo en circuitos 
urbanos atestados de tráfico y experimentar 
qué se siente al tomar una curva a 200 Km/h. 


ompetir es una palabra 

tan esencial para el ser 
«Humano que sin ella es- 
taríamos renunciando a uno de 
los principales motores de evo- 
lución y cambio de nuestra vida. 
Usarla en ciertos momentos es 
aconsejable, aunque cuando es- 
tamos al volante no es, para na- 
da, un recurso que podamos ex- 
hibir con orgullo. Más que nada 
porque es el camino más corto 
para tener un accidente. Tal vez 
por eso existen muchos títulos, 
como los que incluimos este mes 
en nuestra Comparativa, que tie- 
nen el objetivo de ofrecernos 
una serie de experiencias únicas 
que no podríamos obtener sin 
poner en riesgo nuestras vidas... 
y las de los demás. Este mes, la 
Comparativa trata de juegos de 


velocidad, en circuitos urbanos y 
de asfalto que comparten, los 
cuatro, el denominador común 
de la velocidad, la nocturnidad 
según tramos— y la alevosía. 

Con ellos podremos saber qué 
se siente al conducir por una ciu- 
dad a más de 200 Km/h., con la 
“poli” en los talones o compi- 
tiendo con la espada de Damo- 
cles sobre nuestra cabeza de sa- 
ber que si perdemos, nuestro 
“buga” será historia. Si te gusta 
quemar adrenalina y neumáti- 
cos, estos son tus juegos. 


LOS JUEGOS 
Cuatro son los títulos selecciona- 
dos: «Need For Speed Under- 


ground», «Ford Racing 2», «Mid- 
night Club 2» y «Need for Speed 


ocidad 


Huso 


Hot Pursuit 2».Todos desarrollan 
sus carreras por ciudad o asfalto, 
en avenidas o autovías que per- 
miten velocidades de absoluto 
vértigo y peligro. 

Con esta selección hemos que- 
rido centrarnos en saber cuál de 
los juegos de velocidad con mo- 
delos de coches modernos y de- 
portivos es el que mayor sensa- 
ción de vértigo nos regala. 


LOS CRITERIOS 


El viejo género de”los juegos de 
coches” ha existido desde siem- 
pre tanto para ordenadores co- 
mo para consolas. Es algo con- 
sustancial al mundo del llamado 
ocio electrónico. La diferencia ha 
radicado siempre en los gráficos 
ya que la dinámica de dar vuel- 
tas para vencer no ha variado en 
exceso. De ahí que el único crite- 
rio de selección posible de esta 
Comparativa hayan sido los mo- 
delos de coches y los escenarios 
donde se desarrollan las carreras. 





DIABLOS SOBRE RUEDAS 


En el primer caso, nos hemos 
centrado en vehículos deporti- 
vos o de marcas reales y actua- 
les, y en el segundo criterio, he- 
mos preferido ceñirnos a las 
populosas calles de las ciudades 
o trazados de asfalto por autovías 
de grandes carriles. 


A TODA VELOCIDAD 


El juego que sale victorioso de 
esta Comparativa es siempre el 
que más se acerca a los patrones 
ideales de lo que es un juego de 
velocidad con las características 
antes descritas, y nada tiene que 
ver con una valoración al estilo 
de las que publicamos en la sec- 
ción de Test. Es decir, coches mo- 
dernos y deportivos en escena- 
rios urbanos o de asfalto con 
ciertos toques de ilegalidad. 
Paralelamente, se tienen en 
cuenta opciones adicionales co- 
mo la manipulación del coche, las 
posibles mejoras pero, sobre to- 
do, la sensación de velocidad, ** 


A 


RECONOCE EL GÉNERO 


1. COCHES DE ENSUENO 
Los modelos que suelen aparecer en 
estos juegos son el anhelo de la in- 
mensa mayoría de los amantes del 
motor, Pertenecen a marcas de alto 
copete y, en algunos casos, se trata de 
prototipos que nunca verán la luz de 
los concesionarios. Suelen sumar a su 
belleza un potente motor que alcanza 
velocidades de vértigo. 





2. ESCENARIOS URBANOS 
Las grandes ciudades del planeta Tie- 
rra son las protagonistas de las carre- 
ras y nos las tendremos que ver con 
puentes, estrechamientos de calzada, 
grandes avenidas, túneles, atajos y 
cientos de obstáculos. El asfalto es el 
indiscutible rey de estas carreras. 


3. SON ILEGALES 

Si un policía nos echa las manos enci- 
ma lo más seguro es que nos ganare- 
mos unabuena multa.En algunos ca- 
sos nos perseguirán, pero en otros 
será la ley de la calle la que nos pon- 
drá en nuestro merecido sitio. 


4. VELOCIDAD 

Es la guinda de un buen juego de es- 
tas características y, sin ella, todo se 
queda en nada. Por lo que se trata de 
un pilar esencial a tener en cuenta. 








A Games * Electronic Arts | Las 
noches son el escondrijo per- 
lecto para que las bandas de 
conductores ilegales salgan a 


putación y mejoras para sus 
coches a los que, por cierto, le 
tienen un amor tan profundo 
que raya en lo platónico. 
«Need for Speed Under- 
ground» nos permite escalar 
puestos en el escalafón calle- 
jero hasta hacernos con un 
buen nombre a base de ganar carreras or- 
ganizadas de forma ¡legal por la ciudad. 
Cosa esta última que muchos discutirían 
si comprobamos la perfecta organización, 
casi municipal, que tie- 
nen con seña- a 
les indicadoras | 48M 
de la dirección 
que debemos A 
tomar y todo. 
Al ganar carre- Wi 
ras lo que con- 
seguimos son pun- “ 
tos de respeto por 
parte de los demás parti- 
cipante y, de vez en cuan- 


EA Games - Electronic Arts | Si pues 
en los demás juegos la posi- BN 

ción en carrera lo es todo y lu- 
char contra el trazado del cir- 
cuito y los enemigos es lo 


Hot Pursuit 2» añade un in- 
conveniente más: la policía. 

Y no estamos hablando de Y 
una policía cualquiera, por * 
ejemplo, de la Guardia Civil de * 
Tráfico que te detiene en la cu- 
neta casi entre aplausos, sino + a 
de la que aparece en las sellbilos ameri- 
canas embistiendo como si fueran mulas. 

Correremos por carreteras amplias don- 
de caben tres y cuatro coches en paralelo 
dispuestos a pegársela por el primer pues- 
to, aunque no hay que quitar ojo al tráfico 
que de vez en cuando nos va a molestar 
un adelantamiento o huida de la 


métodos que 
utilizarán las 
patrullas 
para dete- 
nernos son | 
bastante ex- 

plícitos. 





la calle en busca de fama, re- POS 











. a 
sustancial, «Need for Speed ia 


policía. Decir que los Pm 






LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Midnight Club 2 


Aunque las calles estén vacías y no parezca que molestamos a nadie, 
correr a 200 Km/h. no es ni saludable ni legal. Y la policía lo sabe. 


Need for Speed Underground 


Cumple con los requisitos del género de la velocidad y añade opciones 
de “tuning”para dejar nuestro coche más bonito que un San Luis. 


O sia 55 





do, mejoras para nuestro coche. Éstas tie- 
nen que ver con los elementos que forman 
parte de la corrocería y el motor, por lo que 
siempre es estimulante comenzar con un 
coche mondo y lirondo recién sacado del 
concesionario y ver, unas decenas de ca- 
rreras después, cómo se ha con- 
vertido en un bello 
exponente de 

la cultura“tu- 

5 


nIng 24 
Requisitos: 
entium 
800 MHz 
/128 MB 
e] Comen- 
==  tadoen: 
CHJ No 35 


Y E> ] 4 md =20101d 
Need for Speed Hot Pursuit 2 
Si queremos buscar un simulador de gamberro o de conductor a la fuga, 
desde luego tenemos en este título al mejor exponente. ¡Correeeee! 





Al principio serán coches los que nos 
perseguirán para que nos detengamos. 
Después llegarán los helicópteros y, si se- 
guimos si entender su idioma, pondrán 
controles de carretera con pinchos. 

El objetivo es llegar los primeros a la me- 
ta, eso no cambia, pero intentando puntuar 

a costa del ridículo policial y de 
los adversarios. 2 


Requisitos: 
Pentium ll 
450MHz/ 
128 MB 
Comen- 
tado en: 





Rockstar Games - Virgin Play | 
Sin excesivas florituras en lo 
que se refiere a opciones de 
personalización del coche, 
«Midnight Club 2» se centra en 
las carreras sin cortarse en ves- 
tirlas todas de ilegales.Y lo cier- 
to es que no hará falta que apa- 
rezca la policía, que lo hará, para 
percibirlo. La propia dinámica 
de las competiciones, lo traza- 
dos que pasan por el interior de 
locales y edificios destrozándo- 


lo todo ya nos dan una idea de que slo que 
estamos haciendo tiene toda la pinta de es- 


tar fuera, pero que muy fuera, de la ley. 

De todos modos, el juego nos incita a co- 
rrer y vencer sin parar ya que a la re- 
compensa de obtener el E 
primer puesto se 
une la posibilidad « 
de abrir nuevos 
circuitos y mode- 
los realmente es- 
pectaculares que, 
pasito a pasito, van 
aumentando la veloci- 
dad punta a la que po- 
demos ir por la ciudad. 


Ford Racing 2 



















No podremos retocar los coches como en 
el caso de «Need for Speed Underground», 
pero supliremos esa carencia con 


una velocidad de vér- 
tigo y trazados que 
exigirán de una bue- 
na conducción más 
que de un solvente 
motor de muchos C.v. 
Todos sus circuitos 
desarrollan las ca- 
rreras de noche. 2 


Requisitos: 
Pentium 111 800 MHz 
1128 MB 
Comentado en: 

CHJ No34 


Es el más tranquilo de lose comparados, aunque habrá veces que nos 
tendremos que poner serios ante la desvergúenza adversaria. 


Empire + Virgin Play | La frase 
que mejor describe a este jue- 
go, respecto de sus otros com- * 
petidores en este artículo, es 
“de paseo por la ciudad voy 
encantado”. Tiene competi- 
ción, modelos de coches es- *' 
pectaculares de rabiosa actua- 
lidad y circuitos extensos en | 
los que al ganar accedemos a | 
otros nuevos. Pero el único ob- 
jetivo es correr y vencer con | 
nuestras mejores artimañas. 
Su desarrollo es más clásico y no existen 
elementos externos que condicionen las 
carreras. Todo parece legal y muy bien or- 
ganizado, no hay policía a pesar de que 
corremos como locos por autopistas e in- 
fraestructuras parecidas, y los adversarios 
no se ceban en nuestra carrocería 
para pasarnos por en- 
cima y vencer al 
precio que sea. 
Esto, al con- £; 
trario de lo » 
que pueda 
parecer, no le 
quita interés a 
«Ford Racing 2» ya 












AA! 


que abrir todos los coches de la marca y 
conducirlos es un aliciente más que so- 
bresaliente como para picarnos durante 
horas y horas delante del PC. 
Si optáis por este juego, estáis apostan- 
do por la variante 
a más clásica de 
las carreras 
urbanas 
, CON  CO= 
ches mo- 
dernos y 
potentes. 23 


nom Requisitos: 
Pentium 11 500 MHz / 
128 MB 
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Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de aclarar y definir las condiciones 
fundamentales que debe cumplir un juego de Velocidad. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
2 ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
+ creemos que el mejor jue- 
go de velocidad debería ser 
aquel que nos transmita un ma- 
yor grado de realismo en el mo- 
mento de la carrera, tanto por 
velocidad como por vértigo. 
Para ello, se han calibrado pa- 
rámetros como el número de 
modos de juego, circuitos dispo- 
nibles, si cuenta, o no, con defor- 
maciones en la carrocería, inteli- 
gencia artificial de los adversarios, 
personalización del coche, fenó- 
menos meteorológicos como la 
lluvia y tormentas, y la posibili- 
dad de configurar casi cualquier 
parámetro. 





En el laboratorio, COMPUTER HOY 


En el apartado de los modos de 
juego se han comparado los que 
tiene cada título y hemos toma- 
do como referente, en la redac- 
ción, un ideal que consta de ha- 
bilidad, precisión y calidad de los 
coches que conducimos. A partir 
de ahí se han evaluado los cuatro 
juegos con las puntuaciones que 
podéis apreciar en la tabla adjun- 
ta, tomando como preferencia la 
posibilidad de obstaculizar a los 
contrarios y que seamos obse- 
quiados con bonificaciones y 
puntos extra. 

Uno de los parámetros más re- 
compensados, con un 3%, es el 
de la deformación de las carroce- 
rías. Este aspecto creemos que es 
esencial para obtener una realis- 
mo mayor y, por eso, se ha inclui- 
do a pesar de que el juego gana- 
dor no lo incorpora. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tie- 

A nen que ver con el inter- 
faz y el control de la ac- 

ción se reflejan en esta sección 
de la tabla. Un juego de veloci- 
dad debe ser compatible con el 
mayor número de periféricos. 
Tanto si utilizamos un volante, 
como si preferimos el teclado o 
un pad de control. En el caso de 





EN e 


JUEGOS examina los títulos de es- 


ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 


los volantes, debe ser compatible 
con los estándares habituales a 
través de DirectX y la configura- 
ción debe ser muyy sencilla. 
También se han concedido 
puntos a otras opciones impor- 
tantes como las cámaras dispo- 
nibles, la cantidad de vistas para 
correr y si podemos disponer de 
ciertos indicadores de pantalla. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 
5 nes debe cumplir algunos 
requisitos fundamentales, 
como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los da- 
tos referentes a las teclas de con- 
trol, reglas de la carrera, herra- 
mientas que podamos tener a 
mano y la descripción de los es- 
cenarios y coches para una con- 
sulta en medio de la partida. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
E, miento de audio y vídeo 

intentan dar una idea real 
y precisa de la compatibilidad 
del juego en cada una de las 24 
configuraciones de nuestro labo- 
ratorio. Los resultados no apare- 
cen expresamente reflejados, pe- 
ro dan una idea del grado de 
compatibilidad respecto del es- 
pectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre el 
10 y el 7 garantizan un buen fun- 
cionamiento, así como todos los 
resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmen- 
to Inferior (más inf. en la Pág. 78). 
Por debajo de esa cifra, ponerlo 
en marcha será muy difícil. 


 LAS/NOTAS 


La relación precio calidad 

/ se obtiene de dividir el re- 
sultado del Test por su pre- 

cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(mostrada abajo) cuyos paráme- 
tros se han obtenido tras calcular 
el precio medio del segmento de 
juegos examinado en la compa- 
rativa de forma genérica. Un jue- 
go que obtiene un 7,58 y que cues- 
ta 47,95 euros, su relación 
precio-calidad es de Bien (6,33). 


Índice hasta 2,14 KUN 









2,15 hasta 2,68 Notable 
2,69 hasta 3,57 Bien 
3,58 hasta 5,35 Suficiente 
5,36 hasta 10,70 
Apartirde 10,71 MN 
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Competición en circuitos urbanos (comprobado) 


“Posibilidad de personalizar las plezas intemas y externas del vehículo (comprobado) 
Vehículos de marcas reales (comprobado) 


Permite elegir entre cambio'automático y ma nual (comproba do) 


Modo multijugador (tipo de conexión; comprobado) 


SERVICIO 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 





Desinstlación (datos estantesno desinstalados medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


carla características del coche (comprobado) 





dec opa 


os (comprobado) 








La gráfica muestra los niveles de 
interés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de Fútbol: Porun 
lado'se calibra el grado de interés, en 
función del aprendizaje necesario (eje 
Y),y por otro:su permanencia en el 
tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una 
diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


"Descripción de los elementos de pantalla (comprobado) 





DAD 


“Cálculo de la nota precio/calidad 















GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 


EC: 


Puesto Puesto 2 Puesto 3 | | Puesto 4 













NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
Ganador incontestable gracias a un rami- 
llete de virtudes que lo convierten en el 
mejor juego de velocidad del momento: 

elevado número de vehículos, circuitos variados, 

opción de“tunearlo”todo y divertido a rabiar. 





MIDNIGHT CLUB 2 


Su fortaleza está en la cantidad de mo- 
dos de juego ofertados y una competi- 
ción realmente vibrante. Los vehículos no 
son réplicas de marcas reales, pero el repertorio es 
amplio y el entretenimiento está asegurado. 





NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 


Es el veterano de la comparativa, pero 

atesora una calidad digna de mención. Es 

el juego ideal para los fanáticos de los co- 
ches exclusivos que, sin duda, disfrutarán pilotan- 
do en sus amplios, intensos y variados circuitos. 


FORD RACING 2 


Los seguidores de la marca Ford están de 
enhorabuena con este homenaje a sus 
-más descollantes modelos. Además, po- 
dremos conducir vehículos exclusivos y cuenta con 
un surtido de modos de juego impresionante. 
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Voces y textos en castellano. 

























Voces en inalés, textos en castellano ; 
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Voces en inalés, textos en castellano 

































Sobresaliente | 


19,95 /6,46= 3 09 = ro 




















ERE al 
47,95/7,58=6,33 =Bien 





49,958 (8.311 Ptas.) 
49,95 /7,20= 6,94 = Bien 


49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95 /6,84= 7,30 = Suficiente 


























Nuestra Opinión 


Para la redacción 
de COMPUTER 
HOY JUEGOS ha 
sido todo un reto 
elegir los cuatro 
mejores títulos 
de velocidad del 
mercado, y más arduo si cabe 
crear una tabla que analice al de- 
talle las opciones imprescindi- 
bles que, según nuestra opinión, 
deben tener este tipo de juegos. 
Este exhaustivo Test ha contado 
con la participación de toda la 
redacción para establecer qué 
baremos son los más óptimos 
para valorar las opciones, el nú- 
mero de vehículos, manual de 
instrucciones o la asistencia del 
fabricante y/o distribuidor. 

La bandera a cuadros da como 
vencedor a «Need for Speed Un- 
derground». Razones y cualida- 
des le sobran como arrojan los 
datos que le anuncia como el 
más completo y espectacular. 

Pisándole las gomas llega 
«Midnight Club 2», gracias a sus 
atractivos modos de juego y una 
trepidante competición por la 
calles de tres grandes ciudades 
como Los Ángeles, París y Tokio. 

Interesantes y atractivas pres- 
taciones son las que ofrecen los 
vehículos de «Need for Speed: 
Hot Pursuit 2», que cuenta con 
las carreras más largas y comple- 
tas de la comparativa. Finalmen- 
te,los amantes de la marca Ford 
disfrutarán con «Ford Racing 2» 
de la posibilidad de conducir sus 
modelos más emblemáticos en 
sus diversos modos de juegos. 

Cualquiera de los cuatro títulos 
de la comparativa es una elec- 
ción de lujo, ya que atesoran una 
gran calidad visual y son muy di- 
vertidos de jugar y ganar. 





Gustavo Bernaldo 
Redacción 


SENSACIÓN DE VELOCIDAD 





1.Need for Speed Underground 
2.Midnight Club 2 

3. Need for Speed: Hot Pursuit 2 

4. Ford Racing 2 


PUESTO 1 
Need for Speed Underground 





e La posibilidad de “tunear” el coche 
o O e Los vehículos son reales 
UHDERC RIOT e Sensación de velocidad 
e Los numerosos modos de juego 

e Se vuelve muy complicado en fases superiores 
S e Los vehículos no se deforman en las colisiones 
e Requiere un PC muy potente para jugar 

correctamente 


Nota: Notable 7,58 
Precio/Calidad: Bien 





DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
PRODUCTOR: EA Games 


DESARROLLADOR: Precio: | 47,95€ (7.978 Ptas.) 
EA Games 

TEL, DE INFORMACIÓN: , y 

913436400 VALORACIÓN: Modificar y cambiar las piezas del coche le 
FAX DE INFORMACIÓN: confiere originalidad. Pero es su facilidad para picarnos en la 
9134364 02 competición lo que le hace tan divertido y espectacular. 
PUESTO 3 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 


PC co.rom 


ESE ETA 


EA SEAN E LS 


e El parque de coches es inmenso 
S e Vehículos de primeras marcas 

e Poder jugar como policía 

e Circuitos largos y con atajos 


a e Los vehículos no se deforman en las colisiones 
e Con el tiempo puede asomar el tedio 
e El control resulta complicado 





Nota: Bien 6,84 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts Precio/Calidad: Suficiente 


PRODUCTOR: EA Games 


DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ (8.311 Ptas.) 
EA Games 

TEL. DE INFORMACIÓN: ; ¡ é 
91 343 64 00 VALORACIÓN: El amante de los coches de salón alcanzará el 
FAX DE INFORMACIÓN: Nirvana ante tal despliegue de modelos. Ganar será un 
91343 64 02 aliciente pero la gozada será conducir estos coches de lujo, 





La serie «Need for Speed» lleva deleitando y desafiando a los juga- 
dores de consola y PC la friolera de diez años.¡Solamente! 

Su puesta de largo tuvo lugar en el desaparecido sistema 3DO, una 
consola que pasó con más pena que gloria por España debido a su 
falta de catálogo, y pese al apoyo de Electronic Arts que la secundó 


Speed». Este juego demostró lo divertido que podía ser conducir 


competían modelos de marcas reales. Además, el jugador se en- 
frentaba al tráfico habitual de cualquier carretera de EE.UU. 


Juegos 


PUESTO 2 

Midnight Club 2 

O) e Su editor de circuitos 
e Muchos y variados modos de juego 
e Tres amplias ciudades que recorrer 
e Intensidad enorme 





a e Los coches rivales son siempre superiores 
e Conducción algo caótica 





Nota: ¡MA 1) 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: | Bien 


PRODUCTOR: Rockstar Games 


a Precio: | 4995€ (8.311Ptas,) 
Rockstar San Diego 
A . a VALORACIÓN: Es el salvaje del grupo. La intensidad de la$ 
FAX DE INFORMACIÓN: carreras junto a la cantidad de vehículos y circuitos es su 
917893560 gran baza, aunque para ganar habrá que sudar y maldecir. 
PUESTO 4 PRECIO 
ECÍ 

Ford Racing 2 CALIDAD 

e Todo un museo Ford ETE dad 

e Su estilo de competición 

e Vistoso gráficamente 


e Variedad de modos de juegos 


e La mayoría de los coches se conducen igual 
e Cierto aburrimiento no tarda en aparecer 





Nota: 
Precio/Calidad: 


Bien 6,46 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 


IEA 
PRODUCTOR: Empire Interactive 





DESARROLLADOR: Precio: 19,955€ (3.319Ptas.) 
Razor Works 

TEL. DE INFORMACIÓN: s 

9178935 50 VALORACIÓN: Enfocado en exclusiva a modelos de la marca 
FAX DE INFORMACIÓN: Ford. Aparte de la competición urbana, disfrutaremos de 
917893560 modos de juego adicionales como carreras Nascar y de Rally. 


POr resonar rsrorsrrrnrrsrr.ernonoennoosorrrrsrrroso..nennrancrararaaaan...rereerreenssnnnnrnonssssons.. 





: El mito había nacido, y a partir de entonces, y con la llegada de con- 
: solas como PlayStation, la saga fue engordando en número y cali- 
: dad.Las continuaciones «Need for Speed 2», 3 y 4,junto a ediciones 
especiales «Hot Pursuit» y «Porsche Challenge», le consagraron de- 


: finitivamente como uno de los grandes del género de velocidad. 
con lanzamientos de primera fila como «FIFA Soccer» o «Need for : 


La última entrega, «Need for Speed Underground», apuesta por el 


: boom del “tuning”y el juego on-line, aunque sigue fiel a las carreras 
por el placer de conducir, presentando largos recorridos donde : 


con tráfico. Después de esto, sólo queda preguntarse cuál será el fu- 


; turo de la saga, aunque mientras Electronic Arts no baje el listón de 
: Calidad, seguiremos la mar de contentos quemando ruedas. 
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e Vive la emoción de las carreras 
Nascar al volante de sus legendarios 
coches oficiales. 

e Controla todos los detalles de tu 
máquina, desde el color de la pintura 
hasta la presión de los neumáticos. 

e Compite en los 21 circuitos del 
campeonato oficial Nascar, incluyendo 

¡; Daytona e Indianápolis. 





2 Incluye manual . 


guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 3 DE MARZO 
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Actual: 
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Básicamente estos son los indicadores que encontra- 
mos en pantalla cuando competimos: indicador de vuel- 
taso,a la derecha las que llevamos y a la izquierda las to- 
tales; indicador de tiempo6, que muestra el tiempo de la 
vuelta actual y el de la mejor; mapag para anticipar el re- 
corrido y ofrecernos nuestra posición en naranjao y la de 
nuestros rivales en azule; el indicador de posición 


LIGE LA DIFICULTAD 


| [MEJORAS VISUALES | 
RENDIMIENTO DEL MOTOR he 
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ERIAN 
0 
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TA de estilo 
UN 
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muestra la actual a la derecha y el número de participantes 
a la izquierda; en esta listag podemos consultar la posi- 
ción de los distintos participantes y el tiempo que les se- 
para;en este contador se acumulan los puntos de estilo; 
abajo encontramos el indicador del turboe), el cuentarre- 
volucionese el marcador de nitrog, la marcha que lleva- 
mos metida y la velocidad en Km/h.b. 


LO QUE HAY QUE SABER 


E: . 
E ? 


Derrape 


E Pa va de estilo y tacto II O 


1 E 
0) PT TA ¡8% 


Derrape: aquí no luchamos contra el cronómetro, ya que 
se trata de una competición por puntos.Ganará aquel que 
más haya conseguido acumular al final de las cuatro vuel- 
tas que tenemos que dar a un circuito cerrado. 


EAST 


Avance: 2/13] 


AO Ad 
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Velocidad: como es fácil deducir por el nombre que se le 
ha dado, se trata de la más rápida de todas. Apurar las po- 
sibilidades del vehículo al máximo se valorará mucho, ade- 
más de tener reflejos de lince para no chocar con el tráfico. 


AIRIS 


Pa dE 
LACA E j 


TO Td DI 
PATITO PO ARI 


Sprint: es la carrera por excelencia. Participaremos en una 
competición contra otros tres coches en un circuito cerra- 
do en el que ganará el primero que complete un número 
de vueltas predeterminado. Que podemos variar. 


Siguiente 


ERTTAA T 


AREA » 
E les 


A TAPIA ES 


IET 0 E Tato od: Vueltas: 3 


Mensaje entrante... 


K.0. por ae as: también se corre en un circuito CO y y 
con reglas parecidas. La excepción es que el último en lle- 
gar al final de una vuelta queda automáticamente elimi- 
nado, y así hasta que quede uno, por tanto, el ganador. 
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Apurar las marchas en la prueba de velocidad es vital para 
vencer. Al salir acelera hasta dejar la aguja aquío . 
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Para conseguir puntosO decir que a más velocidadO mejor 
saldrá el derrapeO y mayor puntuación obtendremos. 
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Actual: 
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En los saltos cambia la perspectiva en busca de un plano 
espectacular y ganamos puntosO que se acumulan6O. 
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Cada vez que ganemos una importante carrera se nos da- 
rá una portada, lo que se traduce en respeto en las calles. 


Need for Speed Underground 
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Cuando la aguja suba en el cuentarevoluciones y se ponga 
en verdeO cambiamos de marcha. Aparece una bola verde60. 
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Los detalles; Jose 
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[3 E E 
1] Atbtandunar Bn Siguiente 
Aparece un mensaje del retadorO, detalles de la carrera 


O y tres niveles de dificultad a elegir6. 
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Las flechasO nos indican el camino a seguir. Estar pen- 
diente de ellas es vital para no perderse. 


ELIGE UN COCHE 
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Banco: 10668 
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Para afrontar la difícil decisión de elegir coche podemos 
consultar las indicaciones que se nos ofrecenO. 


AS 


Esta táctica y la buena utilización del nitro es imprescindi- 
ble para ganar carreras en los últimos metros. 
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Debemos esquivar a toda costa el tráfico si no queremos 
perder tiempo y puntos de estilo0 . 
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BS Fura ? 
Aprovechar el rebufo del rival para quitarnos aire es una 
buena táctica para pillar velocidad y... ¡da puntos!O 


: 
ES 


Actual: ATT 


En todas las pistas existen tramos donde se ofrece una re- 
ferencia con respecto a los demás participantesO. 
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Need for Speed Underground 
PUNTOS CLAVE: MEJORAS DEL VEHÍCULO 


VISUAL 
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Paragolpes trasero: completamente inútil Luz de Neón: colocada debajo del vehículo Personalizado: se trata de darle al coche  Tonalidad del motor: es posible pintar al- 
en este juego, eso sí, queda muy mono ya sirve para fardar y darle espectacularidad una manita de un tipo de pintura que na- gunas piezas del motor para que este ad- 
juego con el resto del coche. al asunto. Los hay de varios colores. die más que nosotros puede llevar. quiera una tonalidad particular. 


















pUnagus 


17 5 S 


Alerón: se coloca en la parte trasera y sirve Parabrisas: suelen incorporar una tira de  Tintado de lunas: llevar unas lunas a juego 
para que el coche se agarre más al asfalto propaganda de alguna marca conocida en realza la belleza de nuestro coche. Esto 
cuando circulamos a altas velocidades . la parte superior. ? evita que desde fuera se vea el interior.Q 


Distintas capas: en principio contamos con 
cuatro capas, aunque esta cifra aumenta- 
rá según progresemos en el juego. 


Prrnrrasiroo 
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Aleta: pequeñas pegatinas que colocamos : Faldones: al igual que el alerón se utilizan 
en dos posiciones, en la superior y en lain- : para ganar agarre y algo de aerodinámi- 
ferior. ¡Cuestión de gustos! : ca, además quedan divinos sobre cual- 
: quier coche deportivo. 
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"A —————4 Capó: esta es un pieza suele ser para 
! o fardar más, pero también sirve para 

refrigerar el motor a través del aire 

frío procedente del exterior. 

*,. ¡Nos hará buena falta! 





O Faros delanteros: podremos 
. elegir entre distintos ti- 
pos de grupos ópticos, 
entre ellos, los faros de 
xenón que nos propor- 
cionarán más puntos de 
estilo y más claridad. 


-9 Paragolpes delantero: 
5, su función, obviamen- 
-te,es minimizar los gol- 
pes leves. También hacen 
más vistoso y aerodinámico el vehí- 
culo y le dan algo más de estabilidad. 


Color base: es el color que se da al vehícu- 
lo en su conjunto, el único requisito es que 
nos guste. Este tipo de cambio no nos pro- 
porciona ningún punto extra. 
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Puertas: hasta seis pegatinas podemos Pinzas de freno: pintarlas con un color lla- Llantas: elegir un bonito color de llantas Silenciador del tubo de escape: si instala- 
llevar en cada puerta. Ojo, porque saturar mativo siempre queda bien. Disfrutare- es síntoma de buen gusto. Así que a pin- mos uno bueno ganaremos unos cuantos 
siempre produce un mal efecto. mos al verlas a través de las llantas. tarlas sin dudarlo un instante. caballos valiosísimos. 






Need for Speed Underground 
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¡ón:nos ofrece un kit que 
nos cambiará desde el embrague hasta la 
relación de marchas. 
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ECU y sistema de combustible: mejora la 
mezcla de gasolina y aire, dándole mucha 
más potencia al vehículo. 


ENT ATT Pera! 


ACELERACIÓN — VELOOIBAD MÁX MANEJO 
ME A perros El 
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Kit de reducción de peso: quitando piezas 
que nos sirven para nada en esto de las ca- 
rreras, conseguimos aligerar el coche. 


ESTILO: 164041 
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bo: ¿qué es un 1 coche de carreras 
sin un trio que comprima el aire y expri- 
ma las posibilidades del motor? 


plori tubo de escapo. 
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Tubo 00% BLADES cuanto menos tarde el 
motor en expulsar los gases inservibles, 
mayor será su rendimiento. 
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Óxido Nitroso: si Arocalimos a instalarlo 
haremos que nuestro coche se revolucio- 
ne rápidamente y vaya como un tiro. 
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Kit de frenos: montando unas pinzas más 
largas y unos discos con mejores dibujos 
conseguiremos una mejor frenada. 


E ia) Edd Kit 
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Kit de suspensión: importantísimo en to- 
do coche de competición. Da estabilidad y, 
por lo tanto, mayor fiabilidad. 


+ Contenido del Kit: 


INT 
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Neumáticos: pieza más que importante 
básica, ya que cuanto más grandes más 
agarrará el coche en las curvas. 
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Mejoras Exclusivas: si ganamos las contra- 
rreloj que nos manden nuestros amigos, 


accederemos a mejoras exclusivas. 
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juguete Avúdale a recupérar sus armas " E Aedo aa :46 CHI3A ¡A | 


PUNTOS CLAVE: EL ENFRENTAMIENTO CON STAREK 


¿DÓNDE ESTÁN MIS PISTOLAS? | | 


1 El juego comienza con n los esbirros de Starek Nos despertamos aturdidos en la habitación del 3 Nuestros esfuerzos dan su fruto y nos hacemos 


amenazando a los Bannister para que vendan sus tie- hijo de los Bannister. Efectuamos una meticulosa ins- con la cuerda, enrollada en los travesaños de made- 
rras. Por fortuna, Fenimore Fillmore los echa a balazos.  pección del lugar antes de salir al patio. ra, y la cartuchera, colgada en las perchas. 


Registramos los cajones y descubrimos unas pis- Salimos de la habitación y entramos en la salita En el cajón de la mesita que hay a la izquierda de 
tolas... pero de juguete. Las nuestras debe haberlas principal, donde está la señora Bannister, que nos in- la chimenea han dejado unos dólares que nos servi- 
cogido por error el hijo de los Bannister. formará de lo que está pasando. Cogemos la manzana. rán para comprar. Sin el menor escrúpulo, los cogemos. 


E 











¿DÓNDE ESTÁN MIS PISTOLAS? 


7 A la derecha de la chimenea vemos un fuelle. Lo 
cogemos y lo guardamos en el inventario, pues puede 
sernos de gran utilidad más adelante. 


Usar Cubo con 
Cargamos con el cubo de madera hasta la bom- 
1 0 ba de agua que hay en mitad del rancho. Llevamos 
el cursor al inventario y lo arrastramos hasta la bomba. 


Mirar Sembrado 
7 3 Recogemos las cinco zanahorias y las trasla- 


damos al inventario. Se trata, en realidad, del 
potente combustible de nuestro aguerrido y fiel caballo. 


Usar Silla de Montar con Caballo 

| En el abrevadero nuestro caballo sacia su sed. 
| 1 6 Nos situamos a su lado y extraemos del inventario 
la silla de montar para ponérsela y así dejar el rancho. 


Ahora salimos al patio por la puerta principal, sin 
descuidar un detalle importante: debemos llevar 


nuestro sombrero perfectamente puesto en la cabeza. 


1 1 A continuación, le indicamos a Fenimore que 
utilice la bomba de agua con el cubo. En unos ins- 
tantes lo tendremos lleno. 


AS ERE 


1 A Junto a las zanahorias, atisbamos un cesto de 
ropa que, a primera vista, parece vacío. Cogemos 
el calcetín que yace solitario en su interior. 


Usar Zanahoria con Caballo 
1 7 Tan importante como la silla es satisfacer por 


completo el apetito del caballo con las zanaho- 
rias. Ahora ya podemos montarlo. 


The Westerner 


Nada más salir de la casa nos dirigimos hacia las 
letrinas. Justo al lado hay un cubo de madera. Lo re- 
cogemos y hacemos lo mismo con el tronco. 


Usar Cubo lleno de aqua con Sembrado 
= 


1 2 Cogemos el cubo de madera lleno de agua y 
lo transportamos hasta la plantación de zanaho- 
rias. Repetimos este proceso tres veces. 


1 5 Nos dirigimos al establo que hay al otro lado 
del rancho. Allí recogemos la silla del caballo, otra 
cuerda y una sierra colgada de la pared. 


1 2 Aparecerá un mapa que muestra una perspec- 
tiva cenital de la zona. Ponemos rumbo a la gran- 
ja cercana con vistas a dar con el señor Bannister. 
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The Westerner 
¿DÓNDE ESTÁN MIS PISTOLAS? 


1 Efectivamente, allí lo encontramos desolado. 
La granja ha sido arrasado por los hombres de 
Starek, quemándola y destrozándola parcialmente. 


2 0 Los dos granjeros y el vaquero urden un plan 
para pararle los pies al malvado Starek. Fenimore 
se encarga de todos los pormenores. ¡Manos a la obra! 


2 2 Subimos por las escaleras, abrimos una puer- 


2 3 Entramos en el dormitorio y echamos un vis- 
tazo al mobiliario. Abrimos los cajones superiores 
del aparador y damos con más dólares. Al bolsillo. 


ta y entramos en la habitación. Debemos recoge- 
mos el cesto dejado junto a la escalera. 


"a a! EN 


2 50 la cuerda y el cubo nos acercamos hasta 2 6 Una vez tenemos el cubo lleno de agua, nos 
el pozo para sacar agua. Primero utilizamos la dirigimos al sembrado y lo regamos hasta en tres 
cuerda, luego el cubo y finalmente el pozo. ocasiones, como la vez anterior. 


y 
AÑ 
A 


| E | 
2 3 Utilizamos del inventario el viejo tronco que 

recogimos en la granja de los Bannister y lo fija- 
mos hábilmente al nuevo mecanismo. 


2 Nos dirigimos al extremo opuesto de la gran- 
ja. Pasamos de momento del chamizo, pero nos 
interesamos por el sujeta-troncos marca ACME, 


"LL 


| did hi 
2 1 Diseñado el plan, nos acercamos hasta la ala- 


cena. La abrimos y nos apropiamos de todos los 
dólares que veamos. Sin cortarnos. 


24 Bajamos de nuevo y nos encasquetamos el 


sombrero antes de salir al porche. A la izquierda 
hay un cubo que no será de gran ayuda. 


E? 


2 7 Del regadío intensivo aparecerán cuatro zana- 
horias. Las necesitaremos para lograr que el ca- 
ballo nos lleve a otros lugares del pueblo. 


rr 


3 0 A continuación, tiramos de la sierra para cor- 
tar el tronco. Recogemos los dos trozos resultan- 
tes y nos los guardamos. 








AITANA 


3 1 Damos de comer al caballo alguna de las 
zanahorias recogidas y nos montamos en él para 


acceder a un escenario diferente. 


Nuestro siguiente destino es la escuela donde 
estudia el hijo de los Bannister. Debe llevar consi- 
go los revólveres de verdad. 


34 Starek, acompañado de sus hombres, irrum- 
pen en el aula. Su intención es amedrentar a la 
deliciosa profesora que nos tiene babeando. 


3 5 Fenimore es golpeado y al despertar han de- 
saparecido los niños, la profesora y los esbirros de 
Starek. Recogemos del suelo las pistolas y el sombrero. 


3 7 Se trata de una regla de medir plegable a la 
que seguramente la sacaremos partido en el fu- 
turo. Directita le ponemos en el inventario. 


3 9 Registramos ahora la mesa de la profesora. en 
los cajones descubrimos una pluma y algunos dó- 
lares. Como un vil ladrón nos los quedamos. 


ES RR e 


A0 La niña tiene un perro que sigue muy bien los 
rastros. Le prometemos un retrato de Jesse James 
si nos le presta para buscar al hijo de los Bannister. 


A 1 Hecha la promesa, regresamos al caballo. Le ce- 
bamos a zanahorias y nos subimos a su grupa pa- 
ra cabalgar hasta el siguiente escenario. 


The Westerner 


3 3 Entramos en la escuela y nos llevamos un sor- 
presón de cuidado: la profesora está como un 
tren, lo que deja a Fenimore incapaz de articularpalabra. 


PIO 


3 6 Revolvemos los cajones de los pupitres de los 
niños en busca de algo que nos sirva. En uno de 
ellos encontramos algo interesante. 


3 9 Salimos de la escuela y en la zona destinada al 
recreo de los niños avistamos a una tierna infante 
montada en un columpio. Nos acercamos para hablar. 


Ñ had AA e eN : AL pe 

A 2 En el pueblo tenemos que encontrar, en primer 
lugar, un retrato de Jesse James y luego recoger 

las pistolas. Sólo entonces nos enfrentaremos a Starek. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Y TRUCOS 


O Poner objeto en primer plano para combinarlo con 
otros objetos 


O Pasar pagina hacia delante €) pasar pagina hacia atrás 
O) salir del bloc de notas. 


Menú principal: nada más arrancar el juego nos encontraremos con la siguiente batería de menús donde podremos ex- OPCIONES DE -CRÁFICOS Resolución de pantalla: desde 
plorar un variopinto surtido de opciones en orden a adaptarlo a nuestro gusto y a las necesidades del ordenador. e aquí podemos determinar el ti- 
= AA DIANA! po de resolución. 


VOLUMEN: DE Y07 Menú de sonido: nos permite 

URL ADS modificar tanto el volumen de 

> ON la música como el de los diálo- 
IA IIS gos 0 los efectos de sonido. 


IS Subtítulos: podemos activar O 


NUEVA PARTIDA 


NC DT 
MENÚ DE OPCIONE: 


ES 
AO 


NR O 


IA 


desactivar la presencia de sub- 
títulos durante el juego. 


Galería de extras: en este sub- 
menú nos encontramos con las 





A siguientes opciones: 


AA IO 
¿SALIR DEL JUEGO? 


Información adicional: 
encontramos un breve 
resumen de la historia y 
IAN] momentos de anterio- 
A ES res versiones del juego, 
ENERGIA CEOMANTICA además de proporcio- 
nar información acerca 
de ciertos temas trata- 
dos en cada aventura. 


ONO IS 


E SS 


: A UE ID IO 
OS AT 


Nueva partida: la opción a elegir la primera vezqueabor- : Pa Menú de opciones: accedere- 
demos el juego, y siempre que deseemos empezar de cero. : AO OO mos a una serie de opcionesin- : Galería de arte conceptual: sólo está disponible una vez 
| : AA odia ternas del juego para ajustarlo : hayamos concluido nuestra apasionante odisea. Se trata 
SI Cargar partida: ardid a nuestro gusto tales como: de material gráfico expuesto como obras de arte. 

si se desea pro- | | 

O A seguir una par- : a Preferencias de control: po- fo ¿dde Salir: como su nombre 
AT tida empezada. : 0 Correr demos asignar los controles MENÚ DE OPCIONES bien indica utilizare- 
a e Hasta un máxi- : a tanto para el teclado como pa- AS mos esta opción para 


mo de tres. A ra el joystick. PRESEA AU abandonar el juego 








ERA) 


TA 
A A 
Aia 
4 
IS 


etreceder Párina 


Controles: podemos elegir entre las di- 
ferentes opciones de teclas o botones para 
poder interactuar con el medio. 


y CU ' 
Escalar/soltarse: tenemos la habilidad de 
agarrarnos a cornisas o salientes y despla- 
zarnos para dejarnos caer en el sitio idóneo. 


Interactuar con un ¡abjetóss siempre 
que podamos manipular un objeto o re- 
gistrar a una persona aparece este icono. 


Subirse a un saliente o saltar para aga- 
rrarse y colgarse de la parte superior del 
muro o saliente es vital para avanzar. 


Subirse al canalón sobre la ventana nos 
permitirá posteriormente alcanzar luga- 
res recónditos del escenario. 


Inventario: se despliega con la barra es- 
paciadora y se usan las teclas del cursor 
para alternar entre los objetos. 


Búsqueda y exploración: ir recopilan- 
do pistas e información de todo tipo es vi- 
tal para llegar al final del la aventura. 


ds 
E 
A 

A 


e | 


xamihat: observa losa obistósca con idéte- 
nimiento con el fin de recopilar toda la in- 
formación posible sobre ellos. 


Bajar o dejarse caer del muro o del sa- 
liente puede ser peligroso si debajo de 
nuestros pies no hay nada. 


Saltar un hueco entre dos grandes mo- 
les de piedra es posible y necesario para 
avanzar en la aventura. 


Broken Sword El Sueño del Dragón 


Hablar con los personajes: al acercar- 
nos aparecerá el icono de conversación y 
los diversos temas que podemos tratar. 


Episodios de acciones: se trata de si- 
tuaciones especialmente peligrosas o que 
precisan de una reacción rápida. 


Hablar con una persona: este icono nos 
indica que podemos mantener una con- 
versación con alguien o recoger un objeto. 


Pegarse para agarrarse a un muro o 
acantilado y pasar por una cornisa es utilí- 
simo en ciertas zonas del juego. 


Abrir puertas sin hacer ruido nos permi- 
tirá entrar sin ser detectados a ciertos lu- 
gares. El sigilo puede ser esencial. 


Mover objetos /cajes: a veces es necesa- 
rio quitar objetos de en medio o subirnos 
encima para alcanzar lugares elevados. 


Y YU 00UVYYY ys un. 


FE£ unió Arco NoE 


E utgaa tes 3 IR 
llevar a Le ata reunión. 


Bloc de notas: Nico y George apuntarán 
los eventos más notables que se sucedan. 
Pueden revisarse en cualquier momento. 


Agarrar: ya sea un objeto EcEptible de 
moverse o caja, bien para cogerlo o para 
desplazarlo hasta la posición idónea. 


Bajarse por una barandilla nos permite 
bajar rápidamente a niveles inferiores del 
escenario. Sin pasos intermedios. 


Mirar a través de las ventanas nos 
desvelará su hay enemigos o no al otro la- 
do de la puerta. Muy útil para infiltrarnos. 


> 


e 
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GUÍAS Y TRUCOS 


70 


PUNTOS CLAVE: LA MUERTE ACECHA EN TODAS PARTES 


1 La cosa arranca con el típico discurso 
amenazante de un villano malo de la 
muerte al uso que trata de acogotarnos. 


A” salir de la inconsciencia, nos en- 
contramos en una avioneta en preca- 
rio equilibrio al borde de un precipicio. 


gara ya podemos pasar a la cabina 
e intentar reanimar a Harry. Inspeccio- 
namos cada rincón de la avioneta. 


Pa h 


sed 
EZ 


Tras la introducción, vemos a Georgea bordo de una frágil avioneta rumbo al 
Congo, acompañado de Harry, chisposo piloto y cualificado hombre de mundo. 


George acude 
por Harry. Retrocede, pues más peso en 
la cabina precipitará la avioneta al vacío. 


9 Encontramos un botellín de cerveza 
y un abridor. Arrojamos el extintor so- 
bre un cristal frontal para romperlo. 


1 2 Pedimos a Harry que haga de lastre en la parte de atrás y entonces salimos 
por el cristal. Al seguirnos Harry, los dos terminamos colgados del acantilado. 


| 


1 3 Hora de demostrar nuestras do- 
tes de escalador para unirnos a 


Harry que nos espera en la cima. 


1 A Habrá que saltar muros, aga- 
charnos, trepar por arriesgadas 
paredes o avanzar por estrechas cornisas. 


La prioridad, por tanto, será encon- 
trar con qué lastrar la cola. Necesita- 
mos algo pesado que haga de contrapeso. 


1 0 cristal, la avioneta vuelve a vencer- 
se amenazando con caer. Falta más lastre. 


1 5 Una vez consigamos alcanzar la cima de la montaña, divisaremos la entrada 
a una cueva. Penetramos a tiempo para asistir a una conversación que termina 


El bueno de Harry nos mete en un 


tormentón de aúpa que nos obligará - 


a practicar un “aterriza como puedas”: 


7 Nos fijamos en una gran caja situa- 
da a la izquierda de la puerta de la ca- 
bina. La arrastramos hacía la cola. 


S 
AN mi 


1 1 Abrimos la cerveza con el abri- 
dor. Se la pasamos por la nariz a 
Harry y logramos que salga de su letargo. 


de forma violenta. Entonces, se sucede un cambio de escenario. 





Broken Sword El Sueño del Dragón 
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1 La acción se traslada a París, al apar- | : JON 0. | 
tamento de Nico, que anda perpleja por- 2 Como arrimar el oído a su puerta o mirar por el agujero de su cerradura no le da 
que su vecino no contesta a sus llamadas. 


3 Salimos a la terraza para acceder a 
una habitación del apartamento del 
pista alguna, decidimos colarnos en el piso para descubrir qué le ha sucedido. vecino a través de los balcones. 


Ar el balcón hay un macetero situado Arrastramos el macetero al otro ex- Suspendidos de la barandilla pasa- 7 Nico conserva una tarjeta de pren- 
en un extremo. Nos servirá de ayuda tremo, nos subimos y colgados de la mos al extremo opuesto. La puerta es- sa ideal para abrir la puerta. Introdu- 
para ganar el balcón contiguo. tubería alcanzamos el balcón. tá entreabierta pero no podemos pasar.  cimos la tarjeta y... ¡para dentro! 


aa” cada objeto, aun- Descubrimos el cadáver del vecino. 1 0 Al registrar el cuerpo hallamos su 1 1 En la habitación contigua una 
que no encontramos nada útil para re- Registramos la habitación en busca carnet de identidad. Lo guardamos mujer armada nos encañona pres- 
solver el misterio. Vamos a otra estancia. de indicios sobre su muerte. junto al casquillo que hay frente alatele.  taaacabar con nuestra vida. 








1 2 Debemos estar atentos y pulsar el botón adecuado en cuanto aparezcaen [¡MIMIA "A E Y | 
pantalla para evitarnos la ración de plomo. Cogemos la sartén y... ¡zas! A ) | | 


A ra nm P TT ATA Y 
] , a BS UE 
' o 


1 3 Junto a la nevera volvemos a es- 1 4 orriendo el apar- 1 5 Con el miedo aún en el cuerpo, nos lanzamos a investigar e interrogar a los 
tar a tiro. Pulsamos el botón en el tamento para no darle más opor- demás habitantes del barrio para conocer algo más acerca de la identidad del 
momento justo para golpear al sicario. tunidades de acabar con nuestra vida. vecino que ha sido asesinado en el apartamento de al lado. 





Xi A AA : -— y WT ; a Y) 
atotal Tas me $ Tal i le y ; y Ta TY Ye .1WY.Was e Y ' 

Mimo aio Aa : 3 ITRA MN 7 

Ñ WNiyJ VI LVLEMNMNYWUL.) , Mean aj h UD) A AL A PY q Y 


Norrath se encuentra en guerra y 
sólo el más fuerte prevalecerá. 
Por supuesto, nos vendría muy 
bien que el bando elegido para 
jugar tuviera alguna que otra 


e ms 











ayudita divina. Testpig34 


Durante el transcurso de la partida, pulsamos la te- 
cla [1] y escribimos (xJ[FJ(A]. 


á pe 


1 


paa 







1 Para hacer funcionar estos trucos 
debemos abrir la ventana de chat pul- 
sando la tecla [ ] dos veces. 


IAmTheOne_ 





Gm 
|” 
, 





En un mundo habitado p 





3 Automáticamente la partida nos da- 0 ' 
rá como ganadores absolutos. TON d > 


bi 


En cualquier momento de la partida pulsamos +] 






CODIGO EFECTO 1 para que aparezca la barra de chat. 
lAMTHEONE E Victoriaautomática IRA a 
OMNISCIENCE : Desaparece la niebla dd UA = ar 
LETTHEMEATCAKE : Las unidades ganan nivel ! EUA 2 

BLINGBLING  :¿ 10.000deplatinoextra ¿ MM cada 

LAYONHANDS —: Curaciónalasunidades : “WM A 








ett 
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Un mensaje en la parte superior nos confirmará 
que somos invulnerables a cualquier ataque. 


E 





Si vamos a ser muy malos, lo mejor será ir por la vida ahíto de armamento y munición. Test 


EIA AAA AAA AAA AAA AAA 


or bestias, arañas gigantes y demás monstruos conviene protegerse. Tes 
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Presionamos nuevamente la tecla [1] para teclear la 





2 siguiente palabra (eJ/oJ(b]. 

CODIGO EFECTO, 
GUNS Todas la armas 
AMMO : Munición completa 
GOD : Modo invencible 
KFA : Todas las armas, municiones y vida 
HEALTH Recupera toda la salud 
ARMOR Repone la armadura completamente 






o SD) 


2 Escribimos el código [+J(=J/0J/o](t] y volvemos a pul- 
sar (n=) para que el tfuco quede aceptado. 


CÓDIGO EFECTO 


+ZOOL Activar invulnerabilidad 
FAETEHVADGER Inventario completo de equipo para novato 


+DRDEATH Maximiza las estadísticas del personaje 
LOEFERVISION Sin niebla 
MAXJOOKY Aumentar el tamaño del personaje 
MINJOOKY Disminuir el tamaño del personaje 





2 

















OT 
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OPCIONES: 
y AT ONLINE) 


Y 


ais EIA Ses E 


pe TT Auro IS E4 ZA y 
* AT 2 
| IESO 7 


IS ¡pe GILI 


En la pantalla de menú principal escribimos 


(astra y pulsamos (Exe. 


PEN 
ES 


A la hora de seleccionar circuito nos encontrare- 
mos con que todos los recorridos están abiertos. 


Mejor tiempo: 47:62 


TAO 





LA 


o rem 


ELISIRISE] 


ACELERACIÓN VELOCIDAD MÁX 
a] E 


¡B| PE A TIRE 


E, id a 


Automáticamente se habrá añadido el vehículo 
Nissan Sentra a nuestro garaje. 


trucos 





SUS 


E pa No : Po P 
SN Áctual: e ATA s A hr ñ Pe 
TIA 31 0017 » id A E ¿00 
pt de A ñ ps A EY 
> + trucos pe 
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En el modo de carrera simple podremos dis- 
frutar de todas estas ventajas. 


dd l UAT: 27 03d 7oYA 
WIEN 
dd IIA 0 0 
7 DÍSTICAS A 


EAS 
Y JUGAR NE 


Sá J 


ETT IEA carferas DET 
AAA IAN 
IT eTS A 
E MITA d 


UNA fal O 


Volvemos al menú principal y escribimos 
coso 050G0008 


EFECTO 


Todos los circuitos de Sprint 


CÓDIGO 


GIMMESOMESPRINTS : 


GIMMESOMEDRAG Todos los circuitos de Drag 
119FOCUS Ford Focus disponible 
893NEON Dodge Neon disponible 
899ECLIPSE Mitsubishi Eclipse disponible 
3711MPREZA Subaru Imprezza disponible 
222LANCER Mitsubishi Lancer disponible 
228S5UPRA Toyota Supra disponible 
239CELICA Toyota Celica disponible 
ALLMYLVLONEPARTS : : Mejoras nivel uno disponibles 
ALLMYLVL2PARTS  : Mejorasniveldos disponibles 





ERAN AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AIR AIAAA AER AA AAA 
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Ejecutar como... 
| Launch Analysis 
¡ 

| 


Verificar en busca de virus, .. 


3 Encrypt 
| 3 Compress to ZIP + Options, .. 
| 3 Compress to "Chaser, zip" 
| 3 Compress te E-Mail "Chaser, zip" 
3 Compress €: FTP "Chaser.zip" 
¿2 Compress € Encrypt “Chaser,pae” 
y 








Anclar al menú Inicio 
Enviar a 


Cortar 
Copiar 








Crear acceso directo 
Eliminar 
Cambiar nombre 





ESA A A 


cocer Nas ale Uli ad lar la ra Velo al el doi dl dial UC U La a LS cd dl a eb ALS 


Pulsamos Dra E acceso lfecto con el botón 
derecho del ratón para abrir las propiedades. 





Escribimos diana y dl 


mos la cruz de la derecha de la barra de comandos. 


|| Tipo de destino: Aplicación 


| Ubicación de destino: Chaser 















| Iniciar en: E; MARCHIV"1WowoodiChaser 






Ninguno 


| 

| 

| 

| | Tecla de método 
| abreviado: 


| Ejecutar: ¡Ventana normal al] 


En el apartado de destino añadimos 


HJtelloliviisiiolicJ(E) y aceptamos para guardar. 


| gommand takes 2851 ms 


| 1 da F | 
Au 


nl Ed IA 
ARMOR MEALTE S EL al pg sa 


10011004 





Ut aaticamentá conseguiremos dnde: las ar- 
mas repletas de munición y listas para utilizar. 


oa 


A 
da 
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3 En cualquier momento de la partida abrimos la 
consola con la tecla (2). 


CÓDIGO EFECTO 


CHT_ARMOR 100 : Repone la armadura completamente 
CHT_HEALTH 100 : Recupera toda la salud 
CHT_GIVEALL Todas las armas 


e 5 
Fina your way through hell 
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Velocidad y control 


| A E AN q a m a a pa , a 

Gira la ruedecita 
A e 

como puedas 


Imaginemos a Fernando Alonso a los mandos de un 
teclado en su flamante Renault. ¿Cómo? ¿No se conducía 
con un volante? Si deseamos emularle y sacarle partido a 
los juegos de velocidad, ¡ya va siendo hora de cambiar! 








A | igual que un simulador de vuelo 

Mi h resulta prácticamente incontrola- 

0 ble sin un joystick Pág:96), un jue- 
go de velocidad pierde gran parte de su 
atractivo, y todo realismo, si no se emplea 
un volante. La velocidad a la que se reali- 
zan algunos giros y la precisión necesaria 
para no salirnos de la pista en un simula- 
dor de Rallie o de Fórmula 1, obliga a dis- 
poner de un sistema de control que res- 
ponda rápidamente a los movimientos 
más sutiles. Y es que, como en la vida real, 
un mal volantazo puede acabar con nues- 
tro vehículo en la cuneta, o nuestro cráneo 
en forma de puzzle. Dado que el año pasa- 
do fue especialmente promiscuo en cuan- 
to a los juegos de velocidad (y para los pri- 
meros meses del actual se anuncian unas 
cuantas novedades), este mes dedicamos 
la sección de Hardware de COMPUTER 
HOY JUEGOS a buscar el mejor volante pa- 
ra PC. Hemos seleccionado cuatro mode- 
los de compañías tan dispares como Sai- 
tek, Trust, Interact y Thrustmaster que, a 
nuestro entender, representan lo mejor y 
más avanzado de la oferta existente dado 
su elevado nivel de calidad. 


CALIDAD ANTE TODO 

La calidad de fabricación de los dispositi- 
vos se ha escrutado en explícitas pruebas 
en las que, por ejemplo, se dejaba caer el 
volante (sin pedales, eso sí) desde unos 80 
cm., la áltura aproximada de una mesa 
convencional. ¿Por qué? Bueno, en los mo- 
mentos de tensión, y pese a la buena fija- 
ción que pueda tener un volante, siempre 
existe la posibilidad de que tras un movi- 
miento brusco se precipite contra el suelo. 
La cuestión es saber si el periférico será ca- 
paz de aguantar esta eventualidad. 

La buena noticia es que todos los volan- 
tes superaron este Test sin demasiados 
problemas, aunque la mala es que no pasó 
igual con el Test de duración, en el que ca- 
da volante era sometido a 89.000 giros 
completos, el número mínimo que un vo- 
lante debe soportar en dos años.El mode- 
lo de Interact dejó de funcionar tras ape- 
nas 72.000, lo que no es una pésima 
marca. En la sección 'Así hacemos los Test' 
se detallan concienzudamente todas las 
pruebas realizadas a cada volante. 


EQUIPAMIENTO Y CONFORT 

La palanca de cambio es uno de esos aña- 
didos que pueden hacer que el juego re- 
sulte mucho más real. El Test de este mes 
revela que el modelo de Interact incorpora 
un módulo independiente con la palanca, 
mientras en el 360 Modena Pro se ubica en 
la misma pieza, junto al volante. Los otros 
dos modelos proporcionan la funcionali- 
dad del cambio de marcha por medio de 
botones situados, bien en el frontal del vo- 
lante, bien en su parte posterior, a modo 
de gatillos. En cuanto a los botones que un 
volante debe incluir, se ha fijado en seis el 
número mínimo, aunque todo incremen- 
to se recompensa en la tabla de resultados 
con una puntuación mayor. 

Tan importante como el equipamiento 
de un volante es el confort al controlarlo. 
Aunque la posición que adoptemos es im- 
portante, también lo son las posibilidades 
que el periférico ofrezca en este sentido. 
Por ejemplo, es básico que disponga de re- 
guladores de altura y de inclinación, así co- 
mo de un buen sistema de fijación a la me- 
sa que nos permita girar el volante con 
firmeza, sin que éste se desplace, indepen- 
dientemente del tipo de superficie. Algo 
parecido ocurre con los pedales, que no 
deben ceder ante la presión normal que 
hagamos con los pies, un requisito que no 
cumple ninguno de los volantes analiza- 
dos en el Test, ya que a la más mínima pre- 
sión se desplazan levemente. 


RESULTADO DEL TEST 

Los resultados arrojan como ganador del 
Test al modelo R440 con una nota relativa- 
mente discreta, seguido muy de cerca por 
el NF 340 Race Master de Trust. Interact si- 
túa su Speed Link SL-6690 en tercer lugar, 
lastrado por no superar el Test de duración 
del volante, de otro modo se habría alza- 
do con el primer puesto.La compatibilidad 
de este modelo con Xbox, PlayStation 2 y 
GameCube es una característica muy im- 
portante para aquellos usuarios que, ade- 
más de jugar con el PC,lo hagan con algu- 
na de las consolas de última generación. 
Por último, el modelo 360 Modena Pro de 
Thrustmaster cierra el cuarteto por culpa 
de sus endebles pedales, que no pudieron 
superar el Test de duración. Y 


: ¿CÓMO DEBE SER UN VOLANTE? 
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Un conjunto de volante y pedales debe incluir 
unos elementos mínimos que, a continuación, 
enumeramos. Por un lado, debe contar con pe- 
dales para el acelerador (Y y el freno 6), aunque 
un tercer pedal, para juegos en los que se utilice 
el embrague (que son pocos) sería lo ideal. 
La palanca de cambio €) permite obtener una 
magnífica sensación de realismo al conducir, 
aunque se puede sustituir por gatillos en la par- 
te posterior del volante, o bien por botones si- 
tuados en el frontal E). Por último, la pre- cal 
sencia de un pad de control, o D-Pad 
Pág.96 E), nos permitirá navegar por las 
opciones de los menús y disponer a la vez de 
un gran número de funciones durante el juego. 
Todo volante que cumpla estos requisitos será 
sinónimo de haber hecho una gran compra. 
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EL MÁS ROBUSTO 
Saitek : Trust 


EL MÁS COMPLETO : EL MÁS POLIVALENTE 
: — SpeedlinkSL-6690 4 in 1 


NF 340 Race Master FF Racing Wheel 





1 R440 











- Elequipamiento obligado 


n conjunt 



















Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha sometido a un minucioso Test a cuatro 
volantes para PC, llevándose a cabo las pruebas de laboratorio en 
el Instituto Tecnológico de Pruebas Fujitsu-Siemens. Los aspectos 
examinados se describen a continuación. 


INSTALACIÓN 


Un conjunto de conducción para jue- 
gos ha de instalarse mediante un pro- 
ceso sencillo y, en lo posible, breve, con 
instrucciones claras y comprensibles 
incluso para principiantes. El correcto 
funcionamiento de los volantes se ve- 
rifica probándolos con juegos punte- 
ros del género, en este caso dos de tipo 
velocidad, «Midnight Club 2» y «GTA 
Vice City»,y un simulador de Fórmula 
1, «F1 Challenge '99-02», A destacar 
que los cuatro volantes resultaron ser 
perfectamente compatibles con ellos, 
lo que les valió la máxima puntuación. 





MANEJO Y CONTROL 





Se examina la sensación al tacto de los 
volantes y la plataforma de pedales, 
comprobando que no existan aristas 
molestas en su diseño, costuras que es- 
torben o formas que incomoden el uso 
del dispositivo. Se han concedido pun- 
tos positivos a los modelos que dispo- 
nen de elementos de control adiciona- 
les, como un pad de control, elevado 
número de controles o palanca de 
cambio. Su ubicación en el conjunto y 
comodidad de acceso se valora, 
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Una prueba de resistencia a caídas 
desde una altura de 80 cm., la de una 
mesa convencional, probó la robustez 
de los volantes. El Sobresaliente lo ob- 
tienen aquellos modelos de volantes 
que al finalizar la prueba no muestran 
fisuras o desperfectos en su estructura 
y siguen funcionando sin detectarse el 
más mínimo problema. 








QA 
E 
$ 





Una de las pruebas más duras del 
Test es someter al volante a 89.000 
giros de extremo a extremo. 


A A NAO) 


Para el Test de durabilidad se utiliza un 
sofisticado dispositivo diseñado espe- 
cificamente para comprobar la resis- 
tencia de estos periféricos. Se fijan los 
volantes y se les hace girar a izquierda 
y derecha, sin forzar el ángulo de giro 
del volante, 89.000 veces, Al mismo 
tiempo otro dispositivo pulsa el mismo 
número de veces los pedales. Si no se 
aprecien diferencias en el funciona- 
miento se califica con Sobresaliente. 


Me 


El volante se lleva hasta su ángulo má- 
ximo de giro, tras lo que es sometido a 
una fuerza de carga de 300 Newton. 
Entonces, se certifica que no exista hol- 
gura, pérdida de precisión o la apari- 
ción de ángulos muertos. 
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Antes de comenzar las pruebas, se analizan aspectos relativos a la comodidad 
en el manejo del volante y el fácil acceso a los distintos controles de éste. 















Se analiza la resistencia de los peda- 
les con otras 89.000 pulsaciones para 
determinar que los frenos aguantan. 


Este es el modo empleado para com- 
probar la fuerza necesaria para des- 
plazar el soporte de los pedales. 


NEON 


Se comprueba la fijación del volante y 
de la plataforma de los pedales sobre 
distintos tipos de superficie. El Test se 
realiza sobre plástico y madera. 


AA AA 


Tras establecer la resistencia cinética 
ideal que el volante ha de oponer al 
movimiento en los distintos ángulos, se 
determina su grado de divergencia. Se 
hace dos veces, con el volante a estre- 
nar y tras el Test de durabilidad con el 
fin de apreciar la pérdida de firmeza. 


o ATAN 


Esta nota sale dividiendo el precio del 
producto entre la puntuación final. El 
resultado se lleva a la tabla que aparece 
a pie de texto, obtenida tras realizar una 
media en la que se recogen los diversos 
intervalos que califican la nota 
precio/calidad. Si un volante cuesta 
34,95€ y su puntuación es de 6,67, ob- 
tendremos 5,24, es decir, Sobresaliente, 





Índice hasta 7,34 
7,35 hasta 9,17 
9,18 hasta 12,23 Bien 

12,24 hasta 18,34 Suficiente 
18,35 hasta 36,68 META 

A partir de 36,69 MES 
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METE 






VOLANTES PARA PC 
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Resultados del Test Puesto 1. 'Ue9s A a 0 TT 
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SERVICIO | 
Duración dela garantía (dato del fabricante) | | ñ 600 Ñ ñ ' Limitada (6 meses) 
Tipodegaranta(datodelfabricante] Suituciónporelditbuidor 1.800 | |Sustiuciónporeldisbuidor 800 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 9022805666 160 | 1934854553 


Ayuda en Internet (idioma, comprobado) A AE -pc. MES trust. Inglés (www.interact-eurpe com) 
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Palanca de cambio 
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Condfialad 
rámodo. A 
SÍ a d ME e a UA 
Ninguno 000. Ninguno 000 Pocos(17) 
o 600. | |Largo(224cm) 800 | [Lao(2i0cm) 
o ¡ 'Medio(187 cm) 


Leve (49,27%) 
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Medio (163 cm.) 


Leve (-42,05%) 
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Conectora puerto USB 
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Superado 


Superado Ps A A 0,001 Sur . O 0,00. Nosuperado (elvolante dejó defuncionar] 
Testde duración de Jospedales (comprobado) % A Sou 
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Superado 









l Muyalta (>300) 
MM a Enlameda(9Ogrdos) 0 


Testno superado por daños en el volante 
Testnosuperado pordaños.en el volante 


Baja (180 80N) 


Enla media (90 grados) 


: Muyleve (4,37%) 
Leve (-46,4296) 400 





Ánguloder respuesta al funcionamiento en giro (medido) 
Test de desgaste: pérdida de firmeza en el volante (medido) 


Resistencia cinética final, (después del test de duración) 








porcentaje dela resistencia en relación a la ideal (medido) | 
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El diagrama muestra el porcentaje de resistencia 
cinética (firmeza) en relación a la ideal. 


MAUI Ideal 
A Antes del Testde duración 


HUA DespuésdeTestdeduración 


Testdefijación fuerzanecesariaparadeslizarelvolante | 5% | |Leve(BN) 
sobre madera (fuerza aplicada en Newton) 
Testdefi Ijación, fuerzanecesaria aparadeslizarel volante E 
sobre superficie plástica ffuerza aplicada en Newton) 
Testdefijación, fuerza necesaria para deslizarlos pedales A 
sobre superficie plástica (fuerza aplicada en Newton) 

Testdefijación fuerza necesaria para deslizarlos pedales 
sobre moqueta (fuerza aplicada en Newton) 


Fijación del cable del volante 


Heb cable de 's pedales 


Muy leve (5N) 


Intensa (12N) 


na OR 






Muyleve (4N) 
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5% | | Muyleve(5N) 2,00 


Muyleve (4N) 
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Estable (cable flexible) 


Estable (cable flexible) 










Estable manguito; para aelcable) 
Estable (manguito parael cable) 
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AAA MAP LD 
Precio aproximado e 179,99€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 79,99/6,73 =11,89 = Bien 












(14.892 Ptas.) | 
89,50/5,14 = 17,41 = Suficiente 


MES - (14,808 Ptas.) 
| 89/5,52= 16,12 = Suficiente 





(13.309 Ptas.) 



























Veredicto final 


El análisis de es- 
tos cuatro volan- 
tes pretende ser- 
vir de orientación 
al usuario en su 
búsqueda de un 
modelo que pro- 
porcione un ma- 
yor realismo en simuladores y 
juegos de velocidad, dentro de 
un reducido pero completo aba- 
nico de posibilidades. De los mo- 
delos seleccionados, el R440 ob- 
tiene una nota global de 6,73 
puntos, algo discreta pero sufi- 
ciente para alzarse como vence- 
dor del Test gracias a la magnífi- 
ca calidad de sus componentes, 
aunque sufre de un flojo manejo 
y control, el más ramplón del 
conjunto. El NF 340 Race Master, 
aunque es el que mejor nota sa- 
ca tanto en Calidad como en 
Manejo y Control, queda relega- 
do al segundo puesto por la co- 
rrección positiva asignada al 
modelo de Saitek, que junto al 
Spped Link SL-6690, es el único 
que incorpora efecto de vibra- 
ción. En el debe de éste destaca 
la avería sufrida a los 72.000 gi- 
ros del volante. Por último, el 360 
Modena Pro cierra la nómina por 
culpa de la avería sufrida por los 
pedales, pese a gozar de una 
aceptable calidad global. Ahora 
ostoca a vosotros decidir. 





Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 






Saitek fabri- 
ca el volante ga- 
nador de nuestro 
Test. Su imponente pre- 

sencia va acorde con las buenas 
prestaciones que proporciona. 


El efecto de vibración 
: del volante nos per- 
mite sumergirnos con 


o Puesto 1 Saitek R440 


4 e Cuenta con efecto de 


ANO 


573 


vibración 

e El material con el que ha 
sido fabricado le dota de un 
aspecto muy robusto 

e Desgaste mínimo del 
volante tras superar todas 
las pruebas 





e Se necesita muy poca 
fuerza para que el soporte 
de los pedales se desplace. 

e No se puede ajustar para 
obtener mayor comodidad 





más intensidad en la acción, percibiendo 
las colisiones con el resto de vehículos y 
sintiendo en nuestras manos las irregu- 
laridades de la vía por la que transita- 
mos. Además, nos pone alerta cuando _ 

nos salimos ligeramente de la carretera, | 
o si el coche ha sufrido algún desperfec- 
to. Puede regularse el nivel de fuerza de |; 
la vibración en cuatro posiciones. 


Saitek, Tel. 93 280 56 66 
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: El Puesto3 a 


e Cuenta con efecto de 
CS vibración 
e Es compatible con las tres 
consolas de última 
generación, Xbox, 
GameCube y PlayStation 2 
e Dispone de un control 
adicional como el freno de 
emergencia 





O El volante dejó de funcionar 
tras 72.000 giros dentro de 
la prueba de duración 

e Su manejo no es todo lo 
cómodo que cabría desear 





Es el único de los mode- 
los testados que dispo- 
ne de freno de emer- 
gencia en el módulo 
que aloja la palanca de 
cambio. Las sensaciones que proporcio- 
nan son magníficas, especialmente en 
los exigentes simuladores de Rallies _______._ 
donde el uso del freno de mano es con- | Nota: 
tinuado. Si ésta es la disciplina del mo- Es A 

tor que más te atrae, sin duda este vo- |... 
lante es la mejor elección. 





Interact, Tel, 93 485 45 53 


Suficiente 
89€ (14.808 Ptas.) 











Pd Puesto 2 MIA Ea UE 


e Su precio es el más atractivo 
de todos los volantes 
E E 3 e El material con el que ha 
Ma sido fabricado le dota de un 
aspecto muy robusto 
e Cuenta con un gran número 
de botones 








e Se necesita muy poca 
fuerza para que el soporte 
de los pedales se desplace 

e El manejo de los pedales es 








En la parte inferior del algo incómodo 
volante disponemos 
de una abrazadera pa- 
ra dejarlo fijado a la 
mesa. Si se aprieta con fuerza, el volante Trust, Tel, 902 16 09 37 


no se moverá de su sitio por muy brus- 
cos o intensos que sean nuestros movi- 
mientos. Para no dañar la mesa, convie- 
ne poner un pedazo de tela o material | Notas 
semejante entre ésta y la abrazadera. Sin 
duda, es el mejor sistema para evitar | 
desplazamientos inoportunos. 


Sobresaliente 
34,95€ (5.815 Ptas.) 
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Al Puesto 4 MITE id 


e Cuenta con un diseño mucho 
O más atractivo que el resto de 
volantes del Test 
e El manual es muy completo 
y de fácil comprensión 


e El módulo de los pedales 
dejó de funcionar tras las 
89.000 pulsaciones del Test 
de duración 

e Se necesita muy poca 
fuerza para que el soporte 
de los pedales se desplace 





El aspecto externo del 
volante de Thrustmaster 
es el más depurado de 
todos, fiel reflejo de in- 
cluido en el modelo real de Ferrari. A ello 
contribuye también la espectacular pa- 
lanca de cambio situada en la parte de- 
recha del módulo del volante y con la O 
que, gracias a su diseño, podremos reali- | Nota: Bien 
zar el cambio de marcha de una forma Suficiente 
rápida y precisa. Los amantes del motor |” al. 

verán en él una buena adquisición. E A292 tos! 


Guillemot, Tel. 91 754 70 63 


Precio: 
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Desde el laboratorio 





En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 


EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones, Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 
portan los distintos juegos sobre 
cada una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
fm divido en tres segmentos di- 
ferenciados básicamente por la po- 














; tencia de cada uno de ellos, como : 
se puede consultar en el cuadro : 
; que aparece en esta misma página, ; 
; “Segmentos de Ordenadores” El : 
: segmento superior está formado : 
por cinco ordenadores con proce- : 
;  sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- : 
: jetas gráficas de última generación, 
: GeForce y Radeon.De esta manera, 
; se alcanza y damos cobertura a un ¿ 
: espectro mucho más amplio de : 
¿usuarios que han mejorado sustan- ; 
: cialmente las prestaciones de sus : 
ordenadores. 
: La variedad de tarjetas de sonido : 
: instaladas también es importante, : 
; y de hecho, todo los juegos se : 
¿prueban en casi una veintena de ; 
: tarjetas de sonido distintas. 


ROMAN) 


, En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- 
E 7 mos a cabo dos pruebas so- : 
bre cada una de las 24 configura- : 
: ciones. La primera se realiza nada ; 
¿más terminar las instalación, dan- ; 
:- do completa libertad al juego pa- 


¿Funciona en tu PC? 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
de las tablas es realmente 
' exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48+0,225). 

Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 







: funcionar bajo Windows XP. 


NARA AS 


Como ya se ha comentado, 
» el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 11 350, AMD K6 11 500, Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 







: testdisponemos de seis monitores 


desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord, los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





SEGMENTO/SUPERIOR 





1% los procesadores más 





- dosaños de vigencia. 
- Otros procesadores: 


> Pentium 42GHz 2,53, ,06GHz y AMD. 


- XP:1800+, 2000+,2200+, 2400+ . 


En este grupo se engloban 


avanzados con menos de 


SEGMENTO MEDIO 






procesadores más 

ad populares que tienen, al 
- Otros e preedaes 

Pentium !l y 111 450,500, 550, 600, 650, 700, 
750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


, Segmento que engloba los | 





menos, cinco años de vida. 





a 


- designados para el 














- anteriores a los cinco años 


segmento Alea e 
los que no son fiables los resultados del Test. 
Otros procesadores: | 
eso 75,100, 120, 166 do 


“DATOS DELJUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO | | | 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS G Ghbea | 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACI N (promedio de los 24 ordenadores del [aborto 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) | 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 

- fan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. - 









- [PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES € 
| PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

Pentium 11350 /64MB 





Hercules 3D Prophet 4500 64MB 

Pentium 11350/64M8 | AllradeonVEZ2MBDDR 
Pentium 1350/64MB_— |  Geative3DBlasterTNT2M6432MB 
Pentium 11350/64M8 | Hercules3DProphetllMX32MB 
AMDK6500/128MB |  Hercules3DProphet450064MB 
AMDK6 500/128MB |  3dfiVoodoo3200016MBAGP 
AMDK6 500/128MB |  AfIRadeonG4MBDDRVIVO 
EA 


O 


SEGMENTO INFERIOR 


Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB 
Hercules 3D ProphetllMIX32MB_ 
Pentium 1600/128MB |  3dfiVoodoo3200016MB AGP 
Pentium 11600/128MB |  Crative3DBlasterTNT2M6432MB 
Pentium 1600/128MB | Hercules3DProphetllMX32MB 
AMD Athlon 700/256MB | Hercules3DProphet450064MB 
AMD Athlon 700/256MB | 3díxVoodoo3 2000 16MBAGP 
A A 
AMD Athlon 700/256MB | Geative3DBlasterTNT2M6432MB 
AMD Athlon 700/256MB._ | Hercules3D Prophet MEME 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 411500/256M8 2 
rural | ca 
Pentiumz41.500/256M8 | ATIRadeon850o 
Pentium41.500/256MB | a ad 


SEGMENTO MEDIO 


E iO 


GeForce 4 ti 4200 


A 
Pentium 41 500./256MB ATI Radeon 9000 





TARJETA DE VÍDEO 


Sise produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya quen una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver conla. 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfi ca inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 

init de sus texturas, la resolución de pantalla o abs teS los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


- Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
| aaa en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


RENDIMIENTO EN GRÁFICOS PP 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir «e 
el grado de compatibilidad tras obteneruna 43% 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium III 
700MHZz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón + 2 GB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX «Tarjeta gráfica 
32 MB compatible con Direct3D 9,0 - CD/DVD 8x 


3,67 
RES, POR DEFECTO A 






















Nofundona 
Nose puede jugar , 
Nofunciona — e 
Nofundona 






Nofunciona a ¡Nofuncona e 00 
Nofunciona No funciona 






Ar rate 






El fabricante advierte que únicamente es 
compatible con GeForce 2 o superior y ATI 
Radeon 7500 o superior. Las Matrox, TNT 2 y 
Voodoo 3 no funcionaron en ningún momento. 









A pesar rde pedirnos 1 GHz de potencia, este 
programa funcionará bien con un procesador de 
700 e incluso 600MHz, siempre y cuando esté 

acompañado de una buena tarjeta gráfica. 









El fibra Pond que, enel caso en que 
tengamos Wi Windows XP doblemos la cantidad de 
memoria recomendada y pasemos a 256 MB. 













sea compatible con DirectX 9,0a y lo tengamos 
instalado, Aparte, para mejorar notablemente la 
calidad de juego debemos evitar tener las 
sombras activadas, así como los efectos 
anisotrópicos y de antialiasing. 















Para instalar Direct X debemos dios ala 
siguiente dirección de Internet: 

http://www.microsoft.com/windows/directx/de 
fault.aspx 
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El fabricar cenit que nuestro pecoenalor 


. pa SECRET WEAPONS 
ge OVER NORMANDY 


Windows 985E / 2000 / ME /XP Pentium 850MHz + 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón * 2,5 
GB de espacio en disco duro « Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 9.0 » Tarjeta gráfica compatible 


DirectX 9.0 de 32 MB PCI o AGP + Lector CD/DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO ¡1024x768x32 


Nose puedej jugar , 


Nose puede jugar 


El fabricante nos muestra una lista de chipset 
soportados a fecha del lanzamiento: ATI Radeon, 
Matrox Parhelia 512, NVIDIA GeForce 256, 


NVIDIA GeForce 2/3/4 hs NVIDIA GeForceFX. 


DAPR 


LOA 
e ERAS 


Su dimiento se verá afectado directamente 


por la tarjeta gráfica, ya que en el laboratorio 
hemos detectado rendimientos distintos en el 
mismo procesador con diferentes modelos, 


A pesar de exigir 64 MB de RAM, esto sólo es 


aplicable bajo Windows 98 y ME, ya que para 
Windows XP y 2000 hacen falta 128. 


8 Ab nos recomienda que ol iguremos 


el escritorio a color verdadero o a color de 32 
bits. En caso de que el escritorio tenga una 
configuración diferente a 32 bits, podremos 
encontrarnos con diversos problemas durante la 
ejecución del juego. 


No existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.lucasarts.com/products/normandy/ 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 400 MHz 

» 128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 
1,2 GB de espacio en disco duro *Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX * Tarjeta gráfica 
de 32 MB + Lector CD/DVD 4x. 


Soporta estos chipset: GeForce, TNT 1 y 2, Nforce, 


Radeon, Rage 128, Rage Pro, Rage Fury Maxx, 810, 
845,865, ProSavage, 54 Savage, Parhelia, G400 


RRA ly aa VX1/Glint R3Blade T16 


Pese a que ed fabricante menda 400 Mhz, 


hemos podido comprobar en nuestro laboratorio 
que esto es falso, ya que en ordenadores con 500 
Mhz el programa no va fluido, 


PUERRO Ni 


q 128 MB es este título do co correctamente, 


aunque bajando de este mínimo no será posible 


jugar ya que irá muy lento. 


ANA ANUVEINA d6 UC AI A 


tn caso de parpadeo de los gráficos el rr 


recomienda reducir la configuración general de los 
gráficos o probar a ejecutar el programa en modo 
ventana reducida. Soluciona problemas con 
Voodoo 5 5500s, Se debe comprober si tenemos los 
últimos BIOS y controladores de la tarjeta de vídeo. 


Parche que actualiza a la versión 1.03 

http://www.take2games.com/index.php?p=sup 
portéproduct=166%2(3%2CRailroad+Tycoon+ 
39%2CPC%2CGatheringW2Crt38section=patches 
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Windows 95 / 98 /2000 / ME / XP Pentium 111 1 
GHz + 256 MB de memoria RAM « Teclado y Ratón 
800 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible DirectX 8.1 + Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium Il o 
Athlon 800 MHz + 256 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón * 1,1 GB de espacio en disco duro 
* Tarjeta de sonido de 16 Bit compatible Directx 
9.0 * Tarjeta gráfica de 32 MB + Lector CD/DVD 4x 


AAA PE 
O A 








RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 





El fabricante avisa que necesita una tarjeta con 
32 MB y uno de estos chips: NVIDIA GeForce 4, 
GeForce 3, GeForce 2, ATI Radeon 9000, ATI 

Radeon 8000, ATI Radeon 7500 o superior. 


El juego solo es compatible con los modelos 
GeForce 2 o superior y ATI Radeon 7500 o superior. 
Con TNT 2 y Voodoo 3 no funciona y las Hercules 

3D Prophet 4500 dan errores gráficos graves. 











SOS 






Se nd: usar uno de la familia Pentium, 1 
GHz o superior, aunque también hemos podido 
comprobar en nuestro laboratorio que con los K6 
y K7 el programa funciona perfectamente. 


Gatuente Le lo que baje de los requisitos 
mínimos recomendados no funcionará bien, En 
procesadores que no superen los 500 Mhz podrá 
ejecutarse y en algunos casos jugarse con fluidez, 





























ARO DINOS E Li 


Dado el gran detal es escenarios, ms y 
estructuras a mover necesitamos 256 MB de 
memoria RAM para que funcione correctamente, 


A E: 


AUIREOARADIS 





En memoria es pieza vital dada la gran n cantidad 
de objetos que encontramos para ser cargados. 
Nunca debemos bajar de 128 MB. 






Si ici un bajo endo 0 
bloqueos al jugar con tarjetas GeForce, debemos 
desactivar la casilla de “verificación mejorar 
texturas” y disminuir el filtrado anisotrópico 
desde el menú de propiedades de pantalla. 0 
cambiar la profundidad de color a 32 bits. 








Sien pelt transcurso de la partida inertes 
un bajo rendimiento o bloqueos al jugar 

debemos tratar de paliar esta deficiencia 

bajando la resolución al mínimo y configurando 
tanto la calidad de las texturas como de los 
escenarios a la baja. 




















De momento no existen parches disponibles 

para el juego. En caso de actualizar los drivers de 
nuestra tarjeta debemos echar un vistazo en: 
www.nvidia,com y www.ati.com 


No existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.urulive.com 
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¿FUNCIONA EN TU PC? 


DATOS DELJUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO | 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (i Toshubiera) 









REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) - 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 


- conla intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer sí estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% | 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

WINDOWS 98 SECOND EDITION 

Pentium 11350 /64MB a 
Pentium I350/64MB [A 
Pentium 1350/64MB_—— | 


Hercules 3D Prophet 4500. 64MB 

ATI radeon VE32MB DDR 
a Creative 3D Blaster TNT2 M64 32MB a 
Pentium 1350/64MB |  Hercules3DProphetllMX32MB 
os 
AMDK6500/128MB_ | 3dfkVoodoo3200016MBAGP 
AMDK6 500/128MB |  ATIRadeon64MBDDRVIVO 
AMDK6500/128MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB 
AMD K6 500 / 128MB | Hercules 3D ProphetlI MX 32MB 
Pentium 11600/128MB | Hercules3DProphet450064MB | 
Pentium 11600/128M8B | 3dfxVoodoo3 2000 16MB AGP 
Pentium 11600/128MB |  ATIRadeonG4MBDDRVIVO. 
Pentium 1600/128MB | Creative3DBlasterTNT2M6432MB 
Pentium 11600 /128MB——— | Hercules3DProphetllMX32MB || 
AMD Athlon 700/256MB | Hercules 3DProphet450064MB_ | 
AMD Athlon 700/256MB | 3dfíVoodoo3 2000 16MBAGP 
AMD Athlon 700/256MB |  AIRadeonG4MBDDRVIVO. 

AMD Athlon 700/256MB._—— | Creative 3D 'BlasterTNT2 M64 32MB e 

AMD Athlon 700/256MB | Hercules 3DProphetllMX32MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 41.500 /256MB 

Pentium 41.500/256MB | Gefo 
Pentium 41,500 /256MB | 
Pentium 41.500 /256MB e , z 
Pentium 41.500 /256MB_ | 


AT 


2 
(Aa 
LL 
= 
O 
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= 
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= 
pe] 
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| Un 


GeForce 4114200 
ATIR Radeon 7 7500 | : 


SEG. SUPERIOR 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
Jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible adarar el origen 
- del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que rn de tarjeta. 
PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 

potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 

parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 
MEMORIA | 

Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 

hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


. CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


| Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado do 


título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

- configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 600 MHz + 
128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 1GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX 8.1 * Tarjeta gráfica compatible 
Direct3D de 32 MB - Lector CD/DVD 8x. 


IO al 
Fluido % AN | No disponible a 

o 

Fluido | a 

do aid Ll 

'Nofunciona Mi 

Mido da UN | 

Po bula ic Rda | 
Fluido. | Nodisponible | 1( 
Nofunciona 44 





E bes 
A -Nodisponible 
| Nodisponible. 
de No disponible 
e No disponible 
cd E No disponible sn 


Fluido. | Nodisponible 


No disponible 
o be > 
e 
e depor z 
| Nod disponible = 











El fabricante recomienda los chipset: ATI Radeon 
7000, 8000, 9000/Pro, NVIDIA Riva TNT2, Geforce 
256, GeForce 2, GeForce 3, GeForce 4, GeForce 


FX, 515 315, Matrox G400, G450, 550 y Parhelia. 


La velocidad no es un requisito imprescindible 


en este programa pues solo afecta a los tiempos 
de carga. No se ha encontrado procesador que 
no sea compatible con este título. 


Al procesar una enorme cantidad de datos es más 


valioso tener mucha memoria que un procesador 
rápido, es especial si se juega varias ligas. 


Desactivar la opción de radar en la sección 
Opciones técnicas de la pantalla Opciones 
mejora la velocidad. Hay que asegurarse de que 
la Aceleración de hardware está configurada al 
máximo. En ordenadores lentos se puede jugar 
de forma rápida con más memoria disponible. 


Actualiza a la versión 1.1 y soluciona distintos 
programa que se han encontrado con las 
distintas bases de datos. 
www.tcm.ea.com/index.php?dass=381=47 





'Nosepuedej jugar 
"Nose puedejugar | 
Nofu funciona 


"Nose puede jugar | 
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Windows 98 /2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz o similar - 128 MB de RAM + Teclado y 
Ratón » 1.8 GB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 3D de 32 
MB con hardware con T8:L » Lector CD/DVD 4%x. 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


"Nosepuedejugar | 


Nosepuedejugar P 


| Nosepuedejugar | 
Nose puede jugar A 
-Nose puede jugar 
Nofuncona 
“Nose puedejugar | 
Nosepuedejugar | 


Nose puedejugar 


Nose puede jugar al 


Nose puede jugar 


falos ás as fas rácosgats | 300. 


Nofuncona. 
Fido. | Ralentizacióntewe 
Ralentizado 


Feteizciniee | Uat Ad 0 
-Ralentización le leve 


No funciona No funciona 


Fido Ed Eo de le 


Ralentización leve ' | hal | 


Fluido. 


Como especifica el archivo léeme debemos tener 
instalados los últimos driver. De no ser así, habrá 
problemas de texturas con las ATI Radeon, y con 
las GeForce ya que se bloquea con frecuencia. 


El programa funciona correctamente con los 
ordenadores del segmento superior y medio, 
pero todo lo que baje de los 500 MHz de 
potencia sufrirá problemas. 


Muy importante. Se recomienda 128 MB para 


Windows 98 y ME, y un mínimo de 256 MB para 


Windows XP y 2000, 


Desactivar programas externos como antivirus 0 
reproductores de música, ayudará notablemente 
a mejorar el rendimiento, Pero lo esencial para 
obtener un buen funcionamiento es configurar 
las opciones gráficas como la resolución o la 
calidad de las texturas. 


No existen actualizaciones disponibles para este 
título. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
Www.vup-interactive.com 








Nosepuedejugar | 0,00 





























Windows 98 SE / 2000 / ME / XP Pentium 650 
MHz + 128 MB de RAM + Teclado y Ratón * 1,35 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible DirectX « Tarjeta gráfica compatible 
DirectX 8.1 y Direct 3D 32 MB - Lector CD/DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO (1024x768x32 





Nos se puedej jugar 


Nose puede jugar ' 
No funciona A 
-Nosepuedejugar 
Nose puedejugar 
Nose puedejugar 
“Nofunciona | 

Palos. 












| Nose puede jugar 
[Nose puede] Jugar 
| Nose puedej jugar 









Asaltos 
i No funciona > 
O 
¿| Hayparones 
























Nofunciona No funciona E 
| Ralentización leve Í Ralentizado e 
No funciona No fincona 


Ralentización leve. 


Ralentizado ; : A 
Fluido 


; Fluido. 








Nofinidona— [Nofundona 
Fluido ade BtIdOs: % 
No funciona. LAN |Nofuncona. a 


Fluido. 





A pesar de que en su archivo léeme no dice 
nada, el juego es completamente incompatible 
con los chitsep gráficos Voodoo 3 y TNT2, ya que 
con éstos el programa sale al escritorio sin avisar. 


















El fabricante recomienda 650 Mhz de velocidad, 

como hemos comprobado en el laboratorio, pues 
si bajamos de esta configuración nos toparemos 
con ralentizaciones. 


Con los 128 MB recomendados por el fabricante 
el programa funcionará bien, aunque es cierto 
que los tiempos de carga son muy largos. 


El fabricante recomienda desde el archivo léeme 
que si tenemos un problema técnico con los 
gráficos o el juego se bloquea, verifiquemos que 
los controladores están actualizados consultando 
las páginas web de los fabricantes de los 
componentes del ordenador. 








Con este parche actualizaremos el progama a la 
versión 1.50 
www.chasergame.com/index.php?lang=en8rid 


Br 
100% 





2 MEDIO (11'50”) 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 11 333 
MHzo similar - 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 1.5 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica de 32 
MB + Lector CD/DVD 32x 


RES, POR 


Ralentizado 
Pale 


Ralentización leve da 

Se bloquea ; a a 
Ralentización leve | Ralentizado 
Rardado Rod ad da 
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Nofunciona E Nofuncona La 00 
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Fluido: Fluido | 


¡CA O 
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Exceptuando las más antiguas como Voodoo y 
TNT 2 este juego es totalmente compatible con 
las tarjetas de nuestro laboratorio con un buen 
funcionamiento según la configuración. 


Debido ala gran tidad Ef procesos que debe 
realizar gste juego, la velocidad y potencia del 
procesador se torna fundamental para que no 
haya parones molestos en medio de la partida. 


La memoria es una parte esencial ya que la gran 
cantidad de objetos presentes en cada fase 


tardarán más en cargarse con menos de 128 MB. 


Es recomendable ejecutar el juego sin ningún 
antivirus activo, Si al jugar nos encontramos con 
errores gráficos, debemos descargarnos la última 
versión de nuestros driver gráficos. Si aún así no 
se arregla, podría hacerse necesario eliminar 
cualquier efecto gráfico del juego. 


«Dungeon Siege Legends of Aranna» no detecta 
actualizaciones automáticamente. De todos 
modos se puede revisar manualmente visitando: 
www.microsoft.com/games 








Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 800 
MHz o similar + 256 MB de memoria RAM * 
Teclado y Ratón + 450 MB de espacio en disco 
duro + Tarjeta de sonido * Tarjeta gráfica de 32 
MB * Lector CD/DVD 


A w O El 

| Nofunciona 

| Nofunciona e 
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| ZERO HOUR 


Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 11 800 
MHz o similar » 128 MB de memoria RAM + 
Teclado y Ratón + 1,8 GB de espacio en disco 
duro Tarjeta de sonido compatible «Tarjeta de 


vídeo 3D de 32 MB + Lector CD/DVD 8x. 


RES, PORDEFECIO | 1024768132 
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Windows 95 / 98 / ME / NT Pentium 133 MHz * 
32 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón + 230 
MB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible + Tarjeta gráfica compatible con 
Direct 3d - Lector CD/DVD 6x. 
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«| LINKS CLASSIC 


Jl 


Windows 95/98 / 2000 Pentium 150 MHz + 32 


MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 90 MB 
de espacio en disco duro «Tarjeta de sonido 
compatible Tarjeta gráfica 1 MB (800x600 color 
32 bits) + Lector CD/DVD 4x. 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 - 
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Ralentizado. 
Not e 
E lo pio A 
o 
No funciona |! 


No funciona 
No funciona 


No funciona 


Ralentizado 
Nofunciona 
Nofunciona de 
—Nofunciona 
“Nofunciona E 
Fido a 
e 'Nofunciona E 
Nofunciona 
"Nofunciona 
 Nofanciona 
Hada do 


Nofuncona a 


Buen BUE 


Fut EA o a 
A 


Funcionamiento irregular en los ordenadores del 


segmento medio e inferior. Las TNT2,Voodoo o 
3D Prophet 4500 ni siquera se ejecutan en 
algunas configuraciones. 


Dependiendo de la tarjeta gráfica que tengamos 


será más o menos relevante, De todos modos 
bajar de los 800 MHz comportará normalmente 
que el juego no funcione. 


Los] 256 MB de RAM que pide sólo se aplica a 
Windows XP y 2000, ya que para Windows 98 y 


ME bastará con la mitad de la memoria. 


Si sufrimos problemas gráficos con GeForce 
debemos actualizar nuestros drivers a la versión 
43.45. Se recomienda utilizar los Catalyst 3.7 de 
ATI, ya que en su versión 3.8 produce algunos 
errores gráficos.Limitar los efectos al mínimo 
resulta una ayuda inestimable para jugar mejor. 


Se puede descargar el último parche que está ya 
disponible en: 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/ 
worms3/worms3dservicepatch!.exe 
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'Nofunciona O 
No fundona 


No se puede] jugar | 
Nofundona 
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Ralentizado o 


“Ralentizado A Ralentizado E 
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Fluido al -Ralentización leve Al 
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El fabricante advierte que los modelos de tarjetas 
Leadtek Winfast GeForce 2 GTS, SiS Sabre y 
Gainward Sabre no cumplen las especificaciones 
de compatibilidad mínimas necesarias. 


Se recomienda usar como mínimo un procesador 
a 1 GHz de velocidad, pues hemos comprobado 
que resulta imposible jugar correctamente en 
configuraciones inferiores, 


Á pesar de cumplirlos requisitos mínimos, 128 


MB, detectaremos ralentizaciones al mover la 
cámara, ya que hace falta el doble de memoria. 


El fabricante recomienda haber desactivado el 
suavizado (antialiasing) en las propiedades de 
visualización de Windows antes de ejecutar 
«Command and Conquer Generals Zero Hour». Ya 
que activar esta característica puede dar lugar a 
conflictos con algunos efectos del juego. 


Actualiza a la versión 1.02 y soluciona problemas 


de compatibilidad en: ftp://ftp.ea.com/pub/ 
eapacific/generals/generalszh/DownloadablePat 
ches/GeneralsZH-102-spanish.exe 
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Compatible 100% con todas las tarjetas del 
laboratorio, pero si tenemos problemas consultar: 
http://www.microsoft.com/games/combatfs/dri 
vers.htm 


Cualquier procesador de más de 200 Mhz será 
apto para ejecutar este programa dada su 
antiguedad, además no necesita de un equipo 
que le de potencia a base de hardware, 


Doblando sus $32 MB recomendados no nos ys dará 


quebraderos de cabeza, aunque bien es cierto 
que los tiempos de carga serán muy, muy largos. 


El fabricante, en su archivo léeme, advierte de 
fallos en algunos equipos que no tengan 
instalada la fuente Smoother y da una web para 
bajarla y llevarla a la carpeta fuentes: 
http://www.microsoft.com/typography/grayscal 
/smoother.htm 


No existen actualizaciones disponibles para este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su p;agina web en: 
http:/Awww.microsoft.com/games/combatfs1 
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No se aprecian incompatibilidades con ninguno 
de los diez modelos del laboratorio. El fabricante 
advierte que el modelo VIPER V550 puede dar 


problemas a la hora de ejecutar el juego. 


Ha pasado todas las pruebas correctamente, ya 


que, según se muestra en la caja, con tan solo un 
procesador que alcance la velocidad de 150 Mhz 
podremos jugar correctamente, 


La memoria no será obstáculo, bastan 16 MB, 


aunque tardará más en cargar las fases. 
Podremos disfrutar de este título sin problemas. 


El fabricante nos recomienda que, para el buen 
funcionamiento de este título, además de cerrar 
todos los programa que tengamos abiertos 
antes de ejecutarlo, instalemos los codec de 
vídeo de Intel Indeo para que los vídeos no nos 
den ningún problemas 


No existen actualizaciones para este programa, 
para consultar futuras descargas visitar la web: 
http://www.microsoft.com/games/links2000/ 
downloads.htm 
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¿Cuál es tu planeta? 


La complejidad de una aventura como «Star Wars Galaxies» hará que, con toda seguridad, 
nos sintamos del todo perdidos en nuestros primeros paseos por la galaxia. Con los 
consejos que os damos, es posible que la adaptación sea algo más amable. 


a hemos elegido el servidor en el 


do rostro, cuerpo e incluso hemos elegido 

: Completar las primeras misiones : 
virtual está a punto de comenzar, y entre : A | . 
: Lo primero que vamos a hacer es conseguir : 
: algo de dinerito fresco con el que poder ; 
: Comprar, entre otras cosas, un arma algo : 
: más potente. Para ello lo mejor es realizar : 
: algún tipo de trabajo sencillo, como com- : 
pletar alguna misión de las que podemos 
: encontrar en las terminales de misiones. : 
: Además, también ganaremos experiencia : 
: de combate y habilidad en el manejo de 
Nuestro personaje es una bella joven a la 


un nombre para él. Nuestra próxima vida 


nosotros y ella tan sólo queda el puerto es- 
pacial en el que comienza el juego, y que 
nos permitirá trasladarnos a uno de los diez 
planetas iniciales a los que es posible via- 
jar.Para darle un toque clásico, vamos a via- 
jar al puerto espacial de Mos Eisley, en el 
planeta Tatooine, muy cerca de donde Luke 
Skywalker pasó sus últimos días antes de 
unirse a las filas de la Rebelión. 


que hemos bautizado con el nombre de To- 


sonajes, independientemente de la profe- 


en el bolsillo y una necesidad imperiosa de 
ganar, tanto dinero, como experiencia. 


; de las misiones de la lista. ¡A 
: Para empezar, lo mejor es MAS 


: AI iniciar la aventura debemos mejorar nuestro 


que vamos a jugar, hemos creado : 
a nuestro personaje, le hemos da- : 


arma completando las primeras misiones. 





1 Nos acercamos a una Ter- 
- ... J pe 
l minal de misiones € y 


En la ventana que apa- [Ml 
rece, seleccionamos una [3 








: conformes con la misión, hacemos clic en 
nuestra arma.Veamos cómo podemos ha- : (arar 
: cer esto sin despeinarnos: 
Kriab Freecrest, parte con el oficio de Médi- : 
co, aunque los primeros pasos que vamosa ; 
mostrar aquí son aplicables a todos los per- : 
: hacemos doble clic sobre él. 
sión que se haya elegido. Así y con todo, nos : 
encontramos a las puertas del puerto espa- : 
cial de Mos Eisley, con apenas 250 créditos : 








completar alguna de las más sencillas, que 
generalmente se corresponden, lógica- 
mente, con las que menos recompensa 
económica tienen. Si hacemos doble clic, 
nos aparecerá la descripción. 


» En esta ventana se nos muestran los 
datos de la misión: nombre del objetivo 

O, distancia 8), recompensa €) y una ima- 
gen para poder identificarlo 6).Si estamos 
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¡ Bib Fortuna, on hehalf of Jabba the Hutt 
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ai 


; ranja nos indica en qué direc- 
: ción hay que avanzar para en- | 
: contrar nuestro objetivo e: — 
: Así pues, comenzamos a andar hasta allí 


¿una vez que el nd se 
: encuentre totalmente [A ) 
: vacío, destruirlo O-—— 








, Hay que tener en cuenta 


: que sólo podemos aceptar un máximo de 
: dos misiones al mismo tiempo. 


A Si observamos el centro de | 
la pantalla, una flecha na- 





E Cuando nos aproxi- | 





una columna de luz O-—% 





¿nos indicará el lugar a _— 
: exacto en que se en- MI 
: cuentra nuestro objetivo. Cada Waypoint 0 


:- Punto de Control que activemos en el Data- 
: pad [Ctrl.+D], podremos verlo por medio de 


una columna de luz, si es que estamos lo su- 


: ficientemente cerca como para verlo. 


£ Ahora es momento de acabar con el 
Y objetivo. En este caso, y como en casi 


todas las misiones iniciales, deberemos 
: acabar con un nido. La mejor táctica para 





: acabar con él 

: (E rermaís 

: es eliminar ps AS 

; primero a sus e 
: habitantes dy [E E” 


| 
| 
| 






y En la pantalla aparecerán tres líneas in- 
dicando todos los puntos de experien- 


: cia que hemos ganado, así como el dinero 
: que hemos recibido por la misión. 








1 Las heridas recibidas durante el combate se 
ES en los centros medicos y cantinas. 





Ya hemos realizado alguna misión, así que 
lo más seguro es que hayamos perdido 
energía. Cuando luchamos, dependiendo 
de lo bien o mal que nos vayan las cosas, 
nuestro personaje irá perdiendo puntos en 
los tres atributos principales: Daño) ,Mo- 
vimientos de Combate 6) y Otras Habili- 
dades6), así como en el nivel de fatiga en 
batalla, que podemos ver pulsando 
[ctrl.+?]. Veamos cómo podemos recupe- 
rarnos de cada tipo de daño: 


ire TS 





Poco a poco vamos avanzando. Ya hemos 
realizado nuestras primeras misiones y 
además nos hemos recuperado de nues- 
tras heridas y mitigado la fatiga. Ahora que 
tenemos dinero fresco en el bolsillo, es mo- 
mento de mejorar un poquillo nuestro 
equipamiento. ¿Qué tal si nos hacemos con 
un arma mejor? Veamos cómo hacerlo: 


Nos acercamos a un Terminal de Bazar 
y hacemos doble clic sobre el e 
















Para terminar con los aspectos básicos de 
«Star Wars Galaxies», detallaremos cómo 
podemos realizar un viaje en todas sus 
modalidades, tanto de una ciudad a otra 
dentro de un mismo planeta, como un via- 
je interplanetario, utilizando para ello los 
transportes espaciales que parten perió- 
dicamente de nuestro puerto espacial. 


1” Lo primero de todo es localizar un 

] Ñ puerto espacial desde el que es posi- 

ble realizar cualquier trayecto, o una pe- 

queña lanzadera espacial (Shuttel Port) si 

lo que pretendemos es viajar con celeridad 
dentro del mismo planeta. 


na => 3 3 TN 





Sin tan sólo hemos perdido puntos en 
alguno de los atributos principales, po- 
demos sentarnos durante algún tiempo 
(da igual dónde lo hagamos) para recupe- 
Aj rarlos o dejar que 
algún jugador 
con las habilida- 
l des necesarias 
(Artista, Médico, 
Doctor o Médico 

| de Combate) nos 
recupere con los 





Una vez dentro del Terminal, seleccio- 

namos en qué zona queremos buscar 
nuestra compra. Esto es importante ya 
que, si adquirimos un objeto que se vende 
en un planeta distinto del nuestro, debe- 
remos desplazarnos hasta un Terminal en 
dicho planeta para hacer efectiva la com- 
pra. Por eso, nosotros seleccionamos bus- 


: caren nuestra región O). 





A continuación Sn elegimos e tipo dE ob- 
jeto que queremos comprar. En nues- 
tro caso estamos buscando como el comer 


2 Ahora debemos acercamos a una Ter- 
minal de billetes e—- ——- 
y hacemos doble clic sobre ella. 


? Dentro del terminal de billetes, selec- 
9 cionamos el planeta) y la ciudadO) a 
la que deseamos ir. Comprobamos el dine- 
ro que nos cuesta el billete €) y marcamos, 
silo deseamos, la opción de billete de ida y 
vueltaG), con la que ahorraremos una 
cantidad Mr ra de créditos. 





» Si las barras de los atributos principales : 


ff aparecen con una parte en color negro, 


quiere decir que tenemos heridas. Este ti- : 


po de daño sólo puede ser tratado por un 


: jugador con las habilidades necesarias, : 
: aunque también podemos ir al centro mé- ; 
dico que hay en todas las ciudades para re- : 
; Cuperarnos mientras conversamos e-——— 
: Si estamos en la ciudad y no hallamos un | 













ff Aparece una lista con todas las dispo- : 
F' nibles. A nosotros nos ha gustado mu- ; | 
cho una Carabina que se vende por poco : hi 


mas de 400 créditosé) . 


= Lo seleccionamos y pulsamos sobre el 
) botón EL 





2 Aparece una ventana en la que senos : 
O pide confirmación para realizar la com- : 


pra.Pulsamos sobre el "Botón MENE 





. BUY TEM l 














(O) seleccionamos la 


| O . E] 
Carabina que hemos camrado O Bis E 


centro médico, podemos escribir“/find me- 
dic'en la ventana de Chat para localizarlo. 


En caso de que tengamos puntos de 
fatiga, la Única solución es distraernos 
viendo la actuación de un artista (Enter- 
tainer), aunque si no tenemos uno cerca, 


siempre podemos ir a las cantinase——— 


donde suelen congregarse un gran núme- 
ro de Artistas que buscan fama y puntos 
para alcanzar el grado Master. 





E A ETE 


TAE 


Hay que tener en cuenta que no nos ser- 
virá de nada gastarnos un dineral en un ar- 
ma espectacular o súper potente.Si no te- 
nemos la certificación para utilizar ese tipo 
de arma, no podremos hacer nada con 
ella, así que lo mejor es asegurarse antes 
en la pantalla de Skills [Ctrl. + 5] del tipo 
de certificaciones de que disponemos. No 
pasa nada por ir poquito a poquito... 


Weapon PP 
MTRS 
MA E 
CDEF Rifle Certification 
EVO PI ed 


Mee AENA A 


A Para terminar la compra, pulsamos el 
: botón ETA A 


Nos acercamos a la terminal de despe- 

gue y esperamos a que llegue el trans- 
porte espacial. Una vez que lo haga, le en- 
tregamos el billete al Androide y nos 
preparamos para disfrutar del viaje... ins- 
tantáneo, por otro lado. 


Lo que resta es seguir haciendo más de lo 
mismo en este nuevo destino. Cumplir mi- 
siones, recuperarnos de las heridas, mejo- 
rar nuestro equipamiento y, cómo no, au- 
mentar nuestras habilidades dentro de la 
profesión elegida. Aunque describirlas to- 
das ya es harina de otro costal. Pero para 
empezar, con estos consejos basta. 


EZ 








E 








UM 
¡a 
mm 
[22 
pe 
E 
pS 
0 





OPCIONES DE JUEGO MULTIJUGADOR 





¿Te 





Juega mucho y 
conectado... 


Entrar en el menú multijugador puede llegar a resultar 
frustrante, sobre todo si no terminamos de entender qué 
significa esa avalancha de parámetros y datos que nos 


muestran en pantalla. ¡Ha llegado el momento de traducirlo! 


no de los aspectos más intere- 
santes de los juegos actuales es, 
sin duda, la posibilidad de com- 
petir con otros jugadores, bien a través de 
una red local, bien a través de Internet. 
Aunque no es para nada complicado unir- 
se a una partida ya creada, o bien crear una 
propia a la que puedan unirse otros juga- 
dores, hay ciertos aspectos, sobre todo en 
cuestión de terminología, que es intere- 
sante conocer. Por suerte, una vez que co- 
nozcamos el modo en que debemos coníi- 
gurar los parámetros, hacer lo propio con 
otro totalmente distinto no será mucho 
más complicado, pues las opciones son 
muy semejantes en todos los títulos multi- 
jugador. Para explicar todas estas opcio- 
nes, utilizaremos dos juegos de máxima 
actualidad, de manera que cubramos so- 
bradamente todo el espectro de posibles 
parámetros a configurar. 








Para explicar el modo en que podemos 
unirnos a una partida, utilizaremos uno de 
los títulos multijugador de más éxito del 
momento. Nos referimos a «Call of Duty», 
el juego de acción 3D que se desarrolla en 
la Segunda Guerra Mundial, con el que 
aprenderemos las nociones básicas del 


Unirse a una partida : 


Seleccionamos la red que vamos a uti- 
lizar para acceder a la partida a la que 
deseamos unirnos HARAN O. 






Podemos elegir entre Internet;“Red Local' 
y los servidores “Favoritos' que tengamos 
guardados. 


Elegimos el tipo de conexión que más 

se ajusta a la existente en nuestro 
equipo Y) .Podemos elegir entre conexión 
por módem a 28.800, 33.600 y 56.000 
Kbits, RDSI Pág:96: ,Red Local, Cable y ADSL 
?ág:96) . Esta opción permitirá al juego 
adaptar determinadas características a la 
velocidad de nuestra conexión. 











En AA O lo que hacemos es 

seleccionar entre los modos "Tras las lí- 
neas enemigas, Duelo a muerte o “Recu- 
peración. 


4? la opción MS elegi- 
mos si queremos que se muestren en 
la lista los servidores que estén llenos €), 
vacios O), que pidan contraseña €) o que 


juego á'través de Internet o red local (LAN). : sean de libre acceso p. 









Si hacemos una IA, 

se consultará a todos aquellos servido- 
res que ya tengamos en la lista de servido- 
res, en la parte inferior de la pantalla. 


Si optamos por MEMO, se 

buscarán todos aquellos servidores 
que coincidan con nuestro criterio de bús- 
queda, anteriormente establecido. 


Una vez que se ha obtenido la lista de ser- 
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“Casi todos los juegos del mercado comparten 
las mismas opciones en el modo multijugador” 


eos 


NO ado 
AMARA Ed 


e Uat! 
pad 


o 
É¿. com < Evil AI ree) 


ER UEIITo ESO 
LO 
/0(16) 





O an 





q NO 
O 


vidores, se nos muestra hasta un total de 
cinco campos con importante información 
acerca de cada uno de ellos. Nombre del 
servidor 6), nombre del mapa en el que se 
está jugando Y, número de jugadores €), 
tipo de juego €), Ping ÚW y Contraseña WD. 
La utilidad de los cuatro primeros es obvia, 
pero no así el Ping, al que le hemos dedi- 
cado un apartado especial en el recua- 
dro”¿Qué es el Ping?” Ahora ya tenemos 
todas las partidas o servidores disponibles, 
así que lo único que nos queda por hacer 
es unirnos a la partida. Para ello pulsamos 
el botón Mita o, simple- 
mente, hacemos doble clic sobre el nom- 
bre del servidor al que nos queremos unir. 








Busca las Semejanzas : 


Para comprobar que las opciones no varían 
en exceso de un juego a otro, echemos un 
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¿vistazo a las del juego de Microsoft «HA- 


AAA AE AREA 


LO»; 





7 
así como la posibilidad de aplicar 


OS 





. De hecho, los campos de 
la lista de partidas (o servidores) son casi 
idénticos: Nombre (B, nombre del ma- 
pa BH, tipo de partida YH), número de juga- 
dores BH) y PingH. 


Buscar una partida en Internet es igual que 
buscarlo en la red local, pero no es así si lo 
que deseamos es unirnos a una partida 


: Creada en un ordenador de alguien cuya IP 


conocemos, por ser amigo: 
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Si queremos que la partida sea priva- 
da, introducimos una MENE 
quier usuario que quiera unirse a la partida 
deberá introducir esta clave. 


Seleccionamos el tipo de conexión de 

red local o Internet de que disponemos 
en nuestro equipo PBEMEPSEMEN O. 
Se nos da a elegir varias opciones, tanto de 
módem como de banda ancha. 
























Elegimos el número máximo de juga- 
dores que pueden participar en la par- 
tida que estamos creando ME O. 


Para terminar, en la última línea de 
configuración se nos muestra la IP de : 
nuestro equipo, que es a la que se conecta- : 
rán los demás jugadores ME : La opción la dejamos en 
€b .Justo detrás de la IP. después de los dos : BEE, a no ser que dispongamos de 
puntos, se muestra también el puerto que : un Servidor Dedicado Pádi96 para com- 
se utilizará para establecer la comunica- : partir partidas multijugador, ya sea sólo de 
ción entre los ordenadores de los jugado- : «Call of Duty» o de cualquier otro título. 
res, y que deberán estar abiertos en caso : 
de que estos dispongan de un Firewall o : Si el Servidor Dedicado no se utiliza ex- 
de un módem Router. : clusivamente para compartir partidas 
: de «Call of Duty», debemos poner esta op- 
Finalmente, ya sólo queda pulsar sobre : ciónen No: 
el botón de MN ; 
Introducimos el número máximo de ju- 


Crear una partida en «Call of Duty» IN pueden participar EX 


Los pasos a seguir son muy parecidos. Tan : Fijamos el Ping máximo y mínimo que 
sólo hay que proceder como se muestra a ; deben tener los usuarios que se conec- 
continuación: ; ten a nuestra partida Bl) . 


Seleccionamos el “Tipo de Juego' que : Si deseamos restringir la participación, 
II APA ; MW se desarrollará en nuestro ordenador : 4 introducimos una clave secreta 

















| den 192,168,0.2 Seleccionamos el mapa en el que se ju- 
¡E a cn A continuación, introducimos el nom- gará entre PEO 
alles bd IN : Am bre del servidor con el que aparecere- 
a Sd ANS : mos en la lista de servidores |. 









' 2 s : a los demás usuarios que Lanzamos el servidor/partida pulsan- 

En el menú Multijugador é> seleccio- E EIA AO ¿se conecten para jugar on-line. do el botón PEA 

namos la opción IQRTENA. Nos quedamos con «HALO» para explorar ; mp A AAA 
e las opciones que nos permitirán crear una : Tipo dej MIEL Ci DUE 

Hacemos clic sobre la opción Direc- 


artida multijugador. Al crearla, lo que ha- : qa ES o O E a A A PRA 
ción del servidor'e introducimos la di- e E Ar EEStrO eu el e Ode a y O) 4D uty 
cción IP HERAS del ordenadoral |. 0 AR : DÍA ardinarións Kia 1 

IEScI0N betas mediador' entre todos los jugadores que : 22 Dedicado: No 

que nos queremos conectar, que puede 0] TE EUR EC 


van a participar en la batalla. Los conoci- : | | Ed” 
e : : y y : UNO Je bo 
ser un equipo dentro de nuestra red,o Un | mientos que aprendamos aquí, de igual * | Puro: El 
equipo externo de quien conozcamos la IP. : 


ENE Máximo número dejugadores: 20 

] . ' como «Call of Duty». Tras entrar en el menú: A 
oo a 'Multijugador' y seleccionar el tipo de jue- : ld haTs mntmo: 0 aa) 

usuarios desconocidos puedan acceder a ta edo ASS Aetatendo las : ate Pi 0 

ella), introducimos la palabra Introducimos el nombre con el que de- ¿ | Tasa máxima: 0 

1 seamos identificar nuestra partida o : 

servidor MELON 































a A A e A 


. (Contraseña: | ———— 


Finalmente pulsamos el botón 
MESS. Si todos los paráme- 
















tros son correctos, nos uniremos rápida- : Í MN 17) | Halo CHJ | _: Sitodo funciona con normalidad, ahora ya 
mente a la partida que deseamos. A E OE a e EOS MS : sólo queda esperar a que los jugadores co- 
A BE ER A ) 1) | clave : 


¿ miencen a unirse a nuestra partida, y dis- 
: frutar así de un modo de juego donde la 


E E ; 
a diversión está asegurada durante mucho, 


ly 290 PAS ROS 


19 DSL/Cable (ALTA) 


hobía ea 0/16 | 109 añ m mucho tiempo. No en vano, la inteligencia 
All a PA io La humana no puede compararse a la que se 
DN EN 0/14 11 109 


trabajan los programadores, y su imprevi- 


tl sibilidad es la esencia de la diversión. 
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Call of Duty 


«Excelente ambientación bélica. 
«Guerra en estado puro. 
«Acción a raudales. 

eLa toma de Stalingrado. 


NUESTROS FAVORITOS | 
Por Gráfico O y 


1. CALL OF DUTY 









a «Se hace muy corto. 
«Necesita un gran equipo para que 













E % Sin duda el programa. más. Ar funcione correctamente. 
En dd A y * Proein 
il A * Jug. Noveles 
A Aundi: “que ver - +16 años 
E a EalOS gente peleando *47,95€ AOYA — 
, - + info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





es toda una delicia. | 





GTA Vice City 


a «Sensación de libertad. 


Und uso de la física que dl 
quita el sentido, se presenta 

«Max Payne 2», un programa 
a en el que todos: 


«Muchos vehículos. 
«Gran número de armas. 
«Buena banda sonora. 












a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 





-Virgin Play 


están muy bien definidos. 
«Todo tipo jug. 
eta NOTA KE 
«+ info CH) 27 suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


A o SEN hada gala de un | 


: «Increíble ambientación. 
AX motor gráfico muy “currado” _ 
de abad 


«Totalmente en castellano. 
sLibertad de movimientos. 
«Muy buena historia. 


1 1 1 dl E «No cuenta con modo multijugador. 


«Necesita un equipo potente. 
«Espacio en disco duro (1.843 MB). 





* Proein «Algunas fases son complicadas. 
* Jug. Expertos 
- +16 años 
oo a ¡NOTA 
PC.Todo gracias a los incref- :29,95€ | 
¿bles efectos deluz. 


- +info. CHJ 19 PRECIO/CALIDAD 


Rainbow Six Raven Shield 


«Excelente realismo. 


S.Weapons Over Normandy 
] p a «Aeroplanos con todo lujo de detalles, 









«Muy buenos gráficos. «Mucha variedad, 
«Variedad de armas. «Gran trabajo de documentación. 
«Escenarios muy cuidados. «Planos espectaculares. 


«Divertido como ningún simulador. 
«Se necesita un joystick para jugar 
DS 





TOA ae 
! TIE a sExtrema dificultad para progresar. 
Za Ss 






































Enter the Matrix 


a «Sensacional argumento. 


El Hobbit 


o «Poder conocer la historia del 


anillo único al completo. «Muy divertido, 
«Sencillo control. »Ajustada dificultad. 
«Inmensos escenarios «Excelentes gráficos. 


a «Puzzles demasiado fáciles. 
»Es imprescindible salvar a 





a «Demasiado corto. 
eVoces en inglés. 





menudo. : i eSólo compatibles con tarjetas 
-VUG -  *Atari gráficas de última generación. 
* Jug. Expertos « *Todo tipo jug. 
+7 años + +13 años Pep 
+ 49,95€ ¡NOTA Ek - 49,95€ ¡NOTA 
* + info. CH) 32 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente * + info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD 
Half-Life Generation : ran 8 Dangerous 2 


«Cuatro juegos por el precio de uno. 

O «Impresionante argumento. 
«Muchos puzzles y acción. 
«Buena inteligencia artificial. 


¡o «Excelentes gráficos y 
ambientación de primera. 


«Las misiones están muy pensadas. 
eLa respuesta de las armas es real, 
«Poder liderar a cuatro hombres. 
eLos gráficos están algo obsoletos. 
O «Nos podemos atascar fácilmente. 





a sLa inteligencia artificial de 
nuestros compañero es muy mala. 


- VUG - «Virgin Play «Es demasiado difícil. 

«Todo tipo jug. : + Jug. Expertos 

* +18 años o aan ¿ *+16años TARTA 
-34,95€ na -49,95€ "NOTA 

«+info. CH) 28 - +info CH) 33 'PRECIO/CALIDAD 





PRECIO/CALIDAD 





Max Payne 2 : MOH Deluxe Edition 
«Gran ambientación. : o «Increíble ambientación. ' 
O «El tiempo bala. «Variedad de misiones. 
«Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


«Inteligencia artificial ajustada. 
«Dos juegos por el precio de uno. 


ese necesita un gran equipo para 
que funcione correctamente. 
«Poco original. 





a eVoces sin traducir. h 
i 


-Virgin in Play * Electronic Arts 
* Todo tipo jug. . hr tipo jug. at 
E [NOTA E 49.95€ [NOTA 


* 49,95€ 
+ info. CHJ 32 


uTIiciente 





PRECIO/CALIDAD - +info. CHJ 31 'PRECIO/CALIDAD 


«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


«Totalmente en castellano. 
O eSistema de juego apasionante. 

«Ajustada dificultad. 

eExcelente iluminación. 


eLos enemigos son tramposos. mn : 
E eLas misiones son demasiado sen 





Splinter Cell : SW Jedi Knight Jedi Academy | 








«Se necesita un gran equipo. correctamente. «Necesita un equipo potente. : dio 
ATAR «Terminar una misión puede llevar- 3 “"*** + Poco real. a e «Desarrollo relativamente lineal. cillas al principio. 
- Ubi Soft nos horas. - — *»Proien - Ubi Soft - — *Proein «No se puede usar el sable de luz 
* Jug. Expertos - —»Todo tipo jug. » Jug. Expertos ¿  *Todo tipo jug. en primera persona. 
«+16 años a ¿  *+12años Pe NT «+16 años E * +12 años 
-49,90€ poa LA E 19 95€ ¿NOTA Al -49,95€ ¡NOTA qa -47,95€ "NOTA j 
+ info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD ciente "+ info CH) 35 'PRECIO/CALIDAD MATA + +info: CH) 24 PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 30 'PRECIO/CALIDAD — Sufi 
cano ELECTRONIC PROEIN MICRO- UBISOFT 
DU ARTs | SOFT 
O. use 49,95€ s, 95€. 44,95€ 
e ' VELOCIDAD ACCIÓN PC Ñ ROL AVENTURA 
E NFS UNDERGROUND SECRET WEAPONS LORD OF EVERQUEST DUNGEON SIEGE URU AGES BEYOND MYST 
xa de "Llega el último título de la serie más famosa OVER NORMANDY La guerra entre el bien y el mal que asola LEGENDS OF ARANNA Más on-line que nunca y con grandes cambios 
| 2 de carreras urbanas, Como novedad estrella Las batallas aéreas de la Segunda Guerra Norrath se dirime ahora también en nuestro PC. Más Rol del bueno de la mano de Microsoft se presenta este nuevo episodio de «Myst». Lat 


Mundial han dado muchos simuladores de 
vuelo, pero ninguno tan divertido y sencillo, 


este programa nos ofrece la posibilidad de 
“tunear” nuestro vehículo para personalizarlo, 





Todas las razas, lugares, hechizos y facciones de 
uno de los programas on-line más populares. 


con esta expansión que, además de nuevas 
aventuras, nos ofrece el juego original. 


eras cobran aún mayor transcendencia, debido ¡ 
a la dificultad de dar con los libros nexos. 





















para 


y cuanto cuesta. 


EI 
ESDLA: El Retorno del Rey 


«Las secuencias de vídeo están 
sacadas de la película a gran calidad. 
«Sencillo control. 

sLa posibilidad de ir subiendo de 
nivel a nuestros personajes. 





«Casi todo se limita a pulsar el 
botón de ataque. 
«No todas las voces son las origi- 








* Electronic Arts nales de la película. 

* Todo tipo jug. 

: +12 años AN 

* +info. 34 ' PRECIO/CALIDAD E 


¿.niprronatin... o tó 


Los Simpsons Hot €. Run 


»Pupular por Springfield y charlar 

O con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos. 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 





a «Las misiones son muy sencillas. 
«La cámara es algo mareante. 





" VUG 

* Todo tipo jug. 
* +7 años 

* 44,99€ 

* +info. CHJ 34 


POP Las Arenas del Tiempo 


o «Gran ambientación. 





«Preciosos escenarios. 
«Impresionante física. 


a «Los puzzles son muy difíciles. 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 





- Ubi Soft juego funcione. 

* Jug. Expertos 

pe, [ET 
Aa, LPREGIO/CALIDAD TO 


Tron 2.0 


«Gran fidelidad a la película. 
O «Los minijuegos. 
«Gráficos muy cuidados. 
«Luchar contra el Kernell. 


a eLa acción va a tirones. 








«La variedad de armas 
no es suficiente. 
* P. de Agostini 
* Jug. Expertos 
» +12 años AN 
+ 42,95€ NOTA 
* +info, CHJ 30 :PRECIO/CALIDAD Suficiente 


«e rrono..o.s rra 


«Excelente música. 
O «Gráficos muy cuidados. 

»Mucha acción. 

«Buena historia. 


dl «Se hace muy repetitivo. 
A o «Carencia de alternativas, sólo existe 
una camino para progresar. 
* Ubi Soft 
*Todo tipo jug. 


* +18 años e 
+49,95€ ¿NOTA | 
"+info. 32 ' PRECIO/CALIDAD Suficiente 





PC 


-20€. POR MENOS DE 20 € 


hair Recon (CodeGame) 


Ao «Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


*.*6.041410060032059900000%+0 





«Extremadamente difícil. 
o eLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


rurtirocsrinso...s.» 





= Ubi Soft 

* Jug. Expertos 

“y E, NOTA E 
* +info. 34 


'PRECIO/CALIDAD IO 


House of the Dead 2 


»Argumento interesante. 
IO «Realismo muy conseguido. 

»Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


6000000254 059200000900400042002200000006 





a »Inteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 
«Imprescindible pistola. 


* Planeta de «Desarrollo lineal. 
Agostini 

* Todo tipo jug. a 
* +18 años dd E 
»9,95€ ¡P | PRECIO/CALIDAD La A 


Max Ae 


sEl tiempo bala en plan “Matrix” 
O «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado. 


6.00006051054593092040900900020929.o2 .0£.002..6€. 





a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 








- Proein *El control es complejo. 

-Jug Expertos. 

- +18 años 

A 

» + info CH) 6, 27 ¿PRI :PRECIO/CALIDAD O 





No One Lives Forever 2 


«Muchas misiones y armas. 
O «Diseños sesenteros. 
«Gran variedad de situaciones. 
«Muy buen doblaje. 


001860000062 5583324000003299063904000009200350 





a «Es demasiado lineal. 
«Todo se limita pa qui pa yá. 


>. 


» VUG 
> Todo tipo jug. 


: +16 años IS 
-14,95€ ¿NOTA Cia 
* +info CH) 21 | PRECIO/CALIDAD EEE 


The 5 Tilos (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
O »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

«Argumento bien estructurado. 


96950600060003535093204040000404955099+04000000 





nd a eLa intensidad no es constante. 
E *El control puede confundirnos. 


«No se puede guardar la partida 


coorsosopirssary:a 





: - VUG en cualquier momento. 

+  *Jug.Expertos 

lo +14,95€ NOTA AI 

: +info. CHJ 20 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


» 
o 
. 
* 
> 
e 


' NUESTROS FAVORITOS 


604940094 000000040430w 





C8,C Generals Edition Deluxe 


E o «Excelentes gráficos. 
TÍO «Diferencia entre los tres bandos muy  * 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


eSe necesita un gran equipo. 
0 «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
] eLas campañas no son muy largas. 
* Electronic Arts «Inteligencia artificial muy baja. , 
* Todo tipo jug. ; 





* +18 años En : 
- +info. CH) 24 'PRECIO/CALIDAD Suficiente | 


tion 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 

O «Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
Muchas armas y objetos. 


a eExtremadamente difícil. 
«Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 






* Proein 

* Jug. Expertos 
+12 años E : 
+ 44,95€ pNoñA 


« +info. CH) 31 'PRECIO/CALIDAD fia | 


ESDLA: La Guerra del Anillo : 


«Poder controlar a la Comunidad del ; 
Anillo al completo. . 
«A pesar de ser distintos, los dos 

bandos están bien compensados. 


eLa cola de producción sólo nos 
permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 


uc... ...n KIA» 


no pp 
¿a —Á 








- VUG demasiado endebles. 

* Todo tipo jug. 

* +12 años pan O 

+ 44,95€ pon MIO 


"Tr ETE AAA AAA AAA NAAA AAA AA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA ANNA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AMARA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AA AI III III III II III III III III AIDA DADA DADA 
A a — 


«60 .sacecno cantos 


.+ info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Lirrrarianors.o... Las 








En COMPUTER HOY JUEGOS consideramos que la mejor forma de 
comprar es recopilar todos los datos posibles sobre un juego y 
analizarlos después con detenimiento. Así, para que todo este 
proceso os resulte mucho más sencillo, hemos reunido los datos 
que sobre cada lanzamiento consideramos necesarios para hacer 
una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
precios comprendidos por encima y por debajo de los 20€. 

Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, hemos in- 
corporado apartados como”lo bueno”y“lo malo;la calidad obte- 
nida en nuestros exigentes Test y su relación precio/calidad. 


ESTRATEGIA d(-JETETSEEO 
























Age « of Mythology 
q o »Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
+63 dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 
«Se necesita invertir muchas horas 
S para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial, 


* Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. 

* Todo tipo jug. 

* +13 años CARS 

* 47,95€ ANOTA 

» + info. CH) 22 'PRECIO/CALIDAD - Suficiente | 


Black 8. White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
ro »Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 


a «Opciones y hechizos restringidos 
al comienzo. 
«Aldeanos difíciles de controlar. 


* Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

- +13 años ¡ni 

* 24,95€ ¿NOTA 
*+info.CHJ27 — PRECIO/CALIDAD — Bien 


Civilization lil 


a «Excepcional realismo. 
»16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado, 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo, 

«No cuenta con sistema multijugador. 
* Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 
» Jug. Expertos 

e mora 
* 49,95€ 


-+info. CH) 14 'PRECIO/CALIDAD Saa | 





Comandos Edición Histórica 


«Tres programas por el precio de uno. 

O «Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


«Extrema dificultad para progresar. 
a «Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 


* Proein 

* Jug. Expertos 

* +13 años TAN 

* 29,95€ ANOTA HS 
* +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD Bien 


honor srsrron.s o — 


pe A. de la Era Moderna 


«Unidades muy detalladas. 
o «Sensacional control. 

»Mucha diferencia entre 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas. 


— «El modo campaña es muy difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 





. Proein imposible jugar. 

* Jug. Expertos 

* +12 años ET 

* 49,95€ ¡NOTA 

- +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 1 
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sE | SERIES CLÁSICAS PARA P PC co 


' FXINTERACTIVE cl sacund | 


GUÍA DE COMPRAS 








- ImperivnEdidónOro.  995€=165S5Ptas 

| La Trilogía Dragons La 995€-1.655 Ptas 
IR 
- Runaway 9,95€+1.655 Ptas 
Tzar Edición Oro - 995:€-1.655 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 
The House of Dead : 


Virtua Tennis 995€:+1.655 Ptas 

| PROEIN (XTREME) 

- Beadhlife.  1795€:2986Pts 

Blood Omen!! 11,9: €+1.995 Ptas 
- CombatMission  1795:€:2986Ptas 

Commandos Más Allá del Deber 11,99 € +1.995 Ptas 
ConflictDesert Storm 1795€-2986Ptas 

- CrisisTeam Ambulance Driver 19,95€+3319Ptas 
Quake  1795€-2.986 Ptas 

' Remo Caste Wok God 1795€ "2.986 Ptas 

 TonyHawksIl 1795€-2986Ptas 

| PUNTOSOFTÍNSCORO 

- CloseCombatY 1200:6-1997Ptas 
Myst 12,00 € -1.997 Ptas 

- PinceofPersa3D 1200:8:1997Ptas 
Rainbow Six 12,00 € 1.997 Ptas 
RaymanGoldd.... 1200€+1997Ptas 
UBI sor CODESAME | 

- AgeofEmpiresGold 995€-1655Ptas 
Combat FittSimlator 995€-1.655 Ptas 

- GhostRecon ... 995€=16S5Ptas 

y Links Classic 995€+1.655 Ptas 

Midtown Madness 995€+1655Ptas 
Pandora Box 995€ -1.655 Ptas 

VIRGIN PARY INAITLAE 

 BaldursGate  1196€190Ptas 
Fallout 2+ a. 14,95 € -2,487 Ptas 

lronStom.  1995€+3319Ptas 
mer 11,96 € 1.990 Ptas 

. VUG (BEST SELLER) 

- AllensvsPredator2 14952487 Ptas 

Caesar 3 14,95 € 2.487 Ptas 

Diablo... 1495€+2487Ptas 

| is 1495€-2.487 Ptas 

 Halflife 1495€-2.487Ptas 


l teni Nao Maat455e- "2.487Ptas 
dl 1495€: 2487 Ptas 











' Nascará Mel 
No Ones Les poreerZ 14,95€ * 2.487 Ptas 

- Stercraft+Broodwar  1495€»2487Ptas 
Swat3 95 E+2487Ptas 
Zeus Gold 14,95 € 2.487 Ptas 
| ZETAGAMES Eran E 
ll al 995 €w1655Ptas 
- Drojan2 995€+1.655Ptas 
 Etherord....... 995 e+6SSPtas 
Kart 2002 9.95€+1.655 Ptas 
 MichaelShuumacher.  995€=1L6S5Ptas 
- MirrorWar 995€:1.655 Ptas 
Morro  99SE+1655Ptas 
- SWINE 995€+1.655 Ptas 
- SoccerManager  995E=1655Pts 
p Thandor 9,95€+1.655 Ptas 










5958-99 Ptas 


á A 9,95€+1655 Ptas di 
995 €*1.655 Ptas a 
995 e=1655Pta 





LLE ......o 
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+20€ POR MAS DE 20 € 


Homeworld 2 


»Libertad total de movimientos. 
O «Variedad de naves. 
«Continúa el excelente argumento 
de la primera entrega. 
Llevar muchas naves a la vez. 


O «Extremadamente difícil. 
«El zoom se aleja demasiado. 


- VUG «Sin pasar el tutorial es 
* Jug. Experto imposible jugar. 
» +16 años 


* 49,95€ 


| poa 
- +info. CHJ 32 PRECIO/CALIDAD 





i 


.. 
PIE AAA AAA AAA AAA EAS IIED ..... 


Legs of Everquest 


+) » Muchas razas disponibles. 
«Buenos gráficos, 
«Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 


O »Está completamente en inglés. 


« UbiSoft 

« Todo tipo jug. 

* +12 años 

* 47,95€ NOTA did 
, scan 4 PRECIO/CALIDAD Mia 
Praetorians 


»Equilibrio de unidades perfecto. 
IO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

»Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
»Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas, 





» Proein 

* Todo tipo jug. 

* +13 años 3 
- 44,95€ NOTA 

* +info. CH) 25 


PRECIO/CALIDAD 


AHMALA NINAS 


Republic the Revolution 


«Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 


(RSE 


»Extremadamente difícil. 
O «No cuenta con tutorial. 
sLa acción es lenta. 





* Proein 

* Jug. Expertos 

* +12 años — 
* 44,95€ ña 9/06 
* + info. CH) 31 


PRECIO/CALIDAD 





Rise of Nations 


»Inteligencia artificial muy avanzada. 
o «Muy buenos gráficos. 

»18 naciones seleccionables. 

+Más de 6.000 años de historia. 


eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
Partidas muy largas. 





*» Microsoft 
* Todo tipo jug. 
* +12 años 
» 49,95€ 8,24 
» +info. CHJ 28 





PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Warcraft III The Frozen Throne 


«Mucha misiones nuevas. 
O «Gran cantidad de magias. 

«Variedad de escenarios. 

«Unidades muy detalladas. 


a «Control de cámara limitado, 
Necesitas varias horas de juego. 
para controlarlo correctamente. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 
* +12 años 

* 29,95€ 

* + info, CH) 29 


NOTA 





PRECIO/CALIDAD 


























-20€ ICA A 


Age: o Empires Edición Gold: Battle Realms 


sEl juego original y una expansión. 
HO +16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


— eTodas las civilizaciones son 


iguales. 
*El control no está completamente 
* Ubi Soft ajustado. 
* Todo tipo jug. 
- TP : 
- 9,99€ NOTA 9, 
* +info, CH) 33 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Homeworld Cataclysm 


Muchas unidades disponibles. 
o «Buen argumento, 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 
«La cámara resulta engorrosa 





de controlar. 
- VUG 
* Jug. Expertos 
- TP PRES 
-14,95€ NOTA 
+ info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 
Lemonade Tycoon 


o »Compatible con nuestro PDA. 
a] «Muy sencillo de jugar. 


sLimitadas opciones de 
producción. 
EE sLa vida del programa es 
* Zeta Games excesivamente corta. 
* Todo tipo jug. 
o TP ran 
- 19,95€ NOTA 
PRECIO/CALIDAD 








alce) 11! Imp. de los Mares os 


«Buen sistema económico. 
KE »Completo manual y buena 

presentación. 

«Excelente inteligencia artificial. 


eDemasiados productos a 
manejar. 
»Conquistar una ciudad por la 


* FX Interactive fuerza es casi imposible. 





* Todo tipo jug. 

* +3 años 

-19,95€ [NOTA 

* +info. CH) 33 | PRECIO/CALIDAD e 


Starcraft + Broodwar 


O eTres razas distintas. 
+A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


a sEl número de unidades que 
controlamos es muy limitado. 


- VUG 
* Jug. Expertos 


EE "NOTA 


PRE CIO/CALIDAD 


Submarine Titans 


+Manual de instrucciones muy 

IS completo y bien presentado. 
30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


eTres civilizaciones muy parecidas. 
«Su tecnología no es excesivamen- 
te avanzada. 

«Poca variedad de situaciones. 





* FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
« +13 años 

* 9,95€ 

* + info, CHJ 3 





: PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


dl 
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«Nos permite elegir la facción del 
protagonista. 

«Permite muchas combinaciones a 
la hora de crear soldados. 


a «Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 
«Avanzar en el modo campaña es 


- Ubi Soft muy complicado. 
* Jug. Expertos 

* +13 años Eo 
*14,95€ NOTA 


e + tufo. CH 11 


cera trtrrnrrssn.. 





mparivm Mi 


«Campañas intensas y largas. 
¡IS «Recrea hechos históricos, 

«Multitud de unidades diferentes. 

»Ideal para iniciarse en el género. 


a «No permite resoluciones inferio- 
res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el desa- 


* FX Interactive rollo táctico. 


* Todo tipo de jug. 

* +12 años A 

*17,95€ sd dee 

* + info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


AER sp 


o «Tres buenos juegos a un precio 
insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
»El mejor pack para aprendices. 


a *Es una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 





» FX Interactive tres a la vez. 

* Todo tipo jug. 

d mora 

* 19,95€ 

* +info. CH) 32 PRECIO/CALIDAD a 


Star Wars: G. Battlegrounds 


> «Sistema de gestión muy logrado. 

> Controlar a los caballeros Jedi. 
»Argumento bien estructurado. 
Música celestial. 


| EAN 
CINTIA UNOS 


a sTecnología anticuada. 
eFalta de originalidad. 
»La variedad de situaciones es 


* Electronic Arts insuficiente. 


* Todo tipo jug. 

«+13 años $ E 

-19,95€ La LE 
* +info. CH) 10 PRECIO/CALIDAD Med 


rnghale 


»Muchas misiones disponibles. 

o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas, 
«Buena gestión de recursos. 


a eInteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


* Proein 

* Todo tipo jug. 
* +13 años 
*17,95€ 

* +info. CHJ 9 





NOTA 
| PRECIO/CALIDAD Sobresallend 


Tropico 


o «Vida del juego muy larga. 

«Muchos edificios y tributos. 
«Gran sentido del humor. 
«Completamente en castellano. 







— »No funciona en algunos lectores, 
«No muy buenos gráficos. 
»Argumento flojo. 


* Proein »Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 

* +13 años OS o 
+17,95€ NOTA Ya 

* +info, CH) 3 


| PRECIO/ /CALIDAD A 

















OL por MAS DE 20 € 





D.S. Legends of Arnna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


a 
a 
2 
+ 
» 
e 
€ 


+Limitada variedad de situaciones. 





. == cre 

e A ade 

. e 
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e 
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- Microsoft «Puzzles bastante pobres. 
+ Todo tipo jug. 
:  *+I2años o 
: + 38,45€ [NOTA 
E +info. CH) 35 PRECIO/CALIDAD 


a Force 
G 


»Buena mezcla de estrategia y rol. 
» Tiene muchísimos objetos. 
»Argumento muy trabajado. 
»Sencillo de jugar. 


«Que no te guste alguno de los 
dos géneros. 

«Bastante lineal. 

«Tomar tantas decisiones de rol y 
construcción puede abrumar. 


E 





- Nobilis Ibérica 

* Todo tipo de jug. 
« +12 años NOTA 
» 49,95€ 
- +info. CH) 34 









| Neverwinter Nights 
| o 


+ Gran variedad de personajes, 
armas y hechizos. 
»Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


«Se hace corto. 
«Los puzzles no son difíciles 
«Se convierte en repetitivo con el 









- + Atari paso del tiempo. 

: — * Jug. Expertos 

¿ "+13 años PT 

: + 59,95€ non : 

- +info. om a PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


: S.W. Caballeros de la A.R. 
Ss 


»Fiel y cuidada recreación del uni- 
verso Star Wars. 

»Muchos objetos disponibles. 
«Llegar a convertirse en Jedi. 

» Muy buen argumento. 





«Tanta conversación puede llegar 


== 






e Mon a ser agotadora. 
e a 
¿ + Todo tipo de jug. 
- *»+12años 
» 49,95€ ¿Nora 
* +info. CH) . 


' PRECIO/CALIDAD 








Título 


e. unon”o 


»Apasionante argumento, 
»Número de aviones elevado. 
»Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


«Excesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 
«Es recomendable contar con un 





: * Microsoft 


- Jug. Expertos conjunto de simulación. 
:  *+18años MATA 
: + 49,95€ ¡PoTA | 
¿E info. CHJ 22 ¡| PRECIO/CALIDAD 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 
»Dos barrios disponibles. 


e 
== 


cos. 49%4 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 
«El juego original ya no se vende 













nn Simulator 2004 


»El nivel de aprendizaje es 
progresivo. 

«Tan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


«Pide un gran equipo para poder 









- Microsoft jugar correctamente. 

- Todo tipo Jug. «No hay accidentes aéreos. 
:  *+3años l EA 
: 49.95€ NOTA 8 2d AS 
¿ +info. CH) 33 'PRECIO/CALIDAD — Sufic ente 

Sim City 4 
S o »Es completísimo. 

- »Infinidad de ciudades a construir. 
. »Modo de juego intuitivo. 


«Resulta muy complicado. 
«Tantos problemas en el desarro- 
llo llegan a agobiar. 









e Electronic Arts : - Electronic Arts 
: + Todo tipo jug. po separado. - — *Jug.Expertos ll 
¿ *+7años NOTA 7,92 : TP NOTA 
"+ 47,95€ : *4995€ ñ 
- + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD Suficiente * ++ info. CH) 23 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE FEBRERO HASTA EL 1 DE MARZO 
Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título 
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Baldur's Gate 
+ 


j 
3 
5 
5 
e 
El 
? 
A 
E 
5 


«Historia épica. 

«Variedad en el desarrollo. 
Muchos personajes y clases. al y 
«Vida muy larga. A 


«Está bastante desfasado. 
«Resulta muy difícil avanzar. 
«Es complicado controlar el gran 





* Virgin Play número de personajes a la vez. 
* Jug. Expertos 

« +15 años Ea 

+ 11,99€ pal 





PRECIO/CALIDAD 


Diablo Il (Best Seller) 
$ 


»Acción trepidante. 
Muchos objetos. 

«Gran variedad de enemigos. 
«Sencillo de jugar. > , 








«Fases repetitivas. 
— «Demasiado corto. 
- VUG 
« Todo tipo jug. € 
+18 años TA 
 14,95€ nom 


LOCAL RARA AECAANAAAIAAEAAAAAIUAAAa2a 2090 


PRECIO/CALIDAD IE 


AAA 


Coma Flight Simulator 
> 


«Precio insuperable. 
Muchas misiones disponibles. 
»Gran variedad de aviones. 


«Gráficos obsoletos. 
eLlegar a controlarlo requiere 





-Ubi Soft 





muchas horas. so 
* Jug. Expertos o. | 
« +13 años NOTA 5,66 
"9,99 € | EA 

' PRECIO/CALIDAD KE E 


+INFO CH) 35 


»Aporta un nuevo núcleo urbano, 
Ciudad Magica. 

» 175 nuevos objetos para nuestros Sims, 
»Emular a Harry Potter. 


«El juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
«Crear buenos conjuros es muy difícil. 





» Electronic Arts 
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* Todo tipo jug. 8 A 

* +7 años NOTA 

- 19,95 € pa 

+INFO CH) 19 A Sobresaliente! 
Distribuidora Precio estimado 





Contract Jack vUG 29,95 € * 4,983 Ptas EBISOl 3D Live Pool Friendware 9,95€-1.656 Ptas 
a Midnight Nowhere Friendware 29,95 € * 4.983 Ptas 
Chaser Nobilis 44,95 € +7.479 Ptas : Chess Partner Friendware 9,95€-1.656 Ptas | 
ec ies 49956 :8311 Pt Pax Romana MISAS 39,95 € * 6.647 Ptas | | 
do : A Ñ Hunting Unlimited 2 Friendware 29,95 € : 4.983 Ptas 
Universal Combat Virginplay 39,95 € * 6.647 Ptas E a 5 ima dl a 
Acclaim 44,95 €-7.479 9Ptas "eiltoad Tycoon AS : E | 
Trainz 2004 Friendware ANS IATORtaS | | 
Midnight Nowhere Friendware 44,95 €-7,479 Ptas ) | ASE OEI : sl 3 
The Omega Stone Virginplay 29,95 € * 4.983 Ptas Total Club ib Manager 2004 Electronic Arts 29, 95 e :4983 Ptas A A A e | 
Uru Ages Beyond Myst Ubi Soft 44,95 € * 7.479 Ptas ny | 00 Monster Truck Fury Friendware 19,95€:3.319 Ptas | | | 
Viaje al Centro de la Tierra  Friendware 44,95 € + 7,479 Ptas  DS:Legends of Aranna Microsoft 54,99 €: -9, 150 Ptas NFS puc Electronic Arts 47,95€+7.978Ptas | PH á 
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ACCIÓN- AVENTURA CS 


E NUESTROS FAVORITOS 


Más Misteriosos 


1. BROKEN SWORD EL S. DEL DLón 


La historia comienza con 
dos asesinatos, uno.en 
París y otro en la selva, á 
partir de ahí misterio, intri- 
ga y tensión acompañarán 
a nuestros protagonista en 
esta entevesada trama. 










Entrar en el mundo de 
Myst significa entrar en 
JA eras no exploradas en las 
Y que puede aparecer cual- 
quier cosa. Debemos estar 
siempre prevenidos. 


-3,SILENT HILLDIRECTORS CUT 


Una ambientación genial 
ideada para ponemos los 
pelos de punta y volvera 
dormir con la luz encendi- 

da. Argumento y persona- 
jes están entre lo más enig= 
mático que hayamos visto, 





The Westerner 


«Los increíbles gráficos. 

o «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 





, Pena de eLas voces no están sincronizadas 


Agostini con los movimientos de la boca. 
* Todo tipo jug. 
* +7 años 

- 29,99€ PROTA 


- +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD 








NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 





a ee necesita pad de control. 
«Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 


* Electronic Arts 
* todo tipo jug. 
* +3 años 

- 44,95€ NOTA 


'PRECIO/CALIDAD 








que se mete el vaquero Fenimore. 





a »No es muy original en el desarrollo. 

















Broken Sword El $. del D. 


«Buena historia. 

O «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 


*El doblaje no es muy bueno. 
o »Podemos llegar a quedarnos 


- Proein atascados en algunas zonas. 
* Todo tipo jug. 

* +12 años ¡ 

* 49,95€ NOTA 


* +info. CHJ 34 





PRECIO/CALIDAD 


La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

O «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


a »El control de la cámara es 
confuso a veces. 

q sLa inteligencia artificial de los 
* Electronic Arts enemigos débiles es baja. 
* Todo tipo de jug. 
- 13 Años 
« 44,95€ NOTA 


- +info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD - 





TR El Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
o «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


sEl control no está afinado. 
O «Nos podemos atascar fácilmente. 
> sEl desarrollo es algo lento. 
* Proein 


E .eExisten varios fallos de 
* Todo tipo jug. programación. 
- +12 años 
* 44,95€ NOTA Pet: 
“+ info, 01.29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





re Manager 4 


a +88 ligas disponibles. 
«Nombres tanto de jugadores 


como de clubes reales. 
«Es completamente actualizable 
desde su página web. 


a Los partidos no son interactivos. 
«Demasiadas opciones a manejar 


* Proein 


en un solo día. 
* Jug. Expertos 
mia NOTA E 
* 29,95€ 

PRECIO/CALIDAD Bien 





+info. CH) 26 


Internat. Superstar Soccer 3 


le a «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


a «No resulta tan realista como otras 
versiones. 
«Es recomendable jugar con un 


* Konami pad de control. 

* todo tipo jug. 

- TP 

» 29,95€ NOTA AA 





PRECIO/CALIDAD 


suriciente 


Pro Evolution Soccer 3 


«El programa más real de fútbol. 
S «Configuración total del equipo. 

»La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

«El control es muy, muy bueno. 


AUR ATE 
AE al 


MN 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 





« Konami 


«Sin un pad de control es muy 
- todo tipo jug. difícil jugar. 
"+3 años : 
*34,95€ NOTA 
* +info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD 























HP de La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
o «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


o a «Dificultad escasa. 
«Número de hechizos limitados. 


On sInteligencia de los enemigos muy 
* Electronic Arts 


predecible, 
* Todo tipo jug. 
- TP un” 
+ 37,96€ proa 
- +info. CHJ 11 PRECIO/CALIDAD 





Silent Hill Director's Cut 


” «Gran ambientación. 

y O «Excelentes gráficos. 

«Buenos puzzles. 

«Funciona en muchos equipos. 


SILENT MILLA 


a «Poca acción 
Algunas fases son complicadas. 
sEscenas de naturaleza gore. 


« Konami 
* Todo tipo jug. 
- +18 años 
* 49,95€ ¡NOTA E RE d 
e oato.U 26 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





URU tao Beyond Myst 


«Buena historia. 

O «Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Libertad para explorar. 


1 a «Muy complicado. 
po «Necesita de un gran equipo para 





- Ubi Soft 


funcionar correctamente. 
* Jug. Expertos 
* +3 años 
» 44,95€ NOTA E Y 
- +info, CHJ 35 an 


' PRECIO/CALIDAD 


Sufic lente 


FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
»El control sin balón. 


O «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 
Para sacarle todo el rendimienteo 


. Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. | 
«TP ¡NOTA DT: 
* 44,95€ pl e. 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


- +info, CH) 33 


Madden NFL 2004 


«Gran cantidad de opciones. 
O «Realismo insuperable. 

«Modo de entrenamiento realista. 

«Interfaz mejorado. 


a »No está ni traducido ni doblado. 
«Sin conocer las reglas es muy 
A RE complicado jugar. 
» Electronic Arts 


eSimilar en exceso a su predecesor. 
* Jug. Expertos 
o TP . 
+ 47,95€ ¡NOTA 





+ info. e 32 


Total Club Manager 2004 


a «Muchos clubs y jugadores reales. 
«Gran cantidad de opciones para 
no aburrirnos. 
«Compatible con FIFA Football 2004. 
«Muchas tácticas disponibles. 


'PRECIO/CALIDAD Insuficiente 


¡har ? ea «Pese al motor FIFA no podremos 
controlar a los jugadores. 


« Electronic Arts »Es complicado hacer un equipo 


todo tipo jug. fuerte físicamente. 
* +3 años nn == 
" 29,95€ NOTA 


- +info. cu dl 





| PRECIO/CALIDAD 
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«Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 





«No es muy difícil. 

a eSe hace corto. 
»Complicado control a la hora de 
usar las armas y magias. 


* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 


* +18 años ps TSE 
+ 17,95€ ¡NOTA sd 
* +INFO CHJ 2 'PRECIO/CALIDAD (MIE 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


| 
Clive Barker's Undying 


4000000000000 






«Es muy difícil avanzar. 

q. »Anticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 
cada poco tiempo. 


* Punto Soft 
* Jug. Expertos 


+12 años NE 
12€ [nom Esa 
*+HNFO OU 32 'PRECIO/CALIDAD NO 


The Fallen 





«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

«El universo “Star Trek! 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 
— sEl desarrollo se repite bastante. 


eLas fases no son muy variadas. 





* FX Interactive »Es demasiado complicado. 

* Jug. Expertos 

: +16 años | 

-9,95€ ¡NOTA 

* + info CHJ 1 


'PRECIO/CALIDAD IS 


-20€ ETE MENOS DE 20 € 


Epa Manager 2 


«Sus números. nada menos que 80 
o etapas y 60 equipos profesionales. 

»Muchos ciclistas en pantalla. 

«Muchas cámaras disponibles. 


na 5 
CIAO 






hacen caso a nuestras órdenes. 


eLos corredores, muchas veces, no 
eLas etapas son muy largas. 


* Friendware 





* Jug. Expertos | 
005 (NOTA 7,95 
* +info. CH) 19 PRECIO/CALIDAD II 

| | 
Link Classic 


»Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 

swing. 

«Campos muy detallados. 


eLos campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 
«Está completamente en inglés. 





-Ubi Soft 
* Todo tipo jug. 
TP 


*9,95€ 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


a «Partidos repetitivos 
«Opciones de juego escasas 
»Es necesario un pad de control 





PEA AAA AAA AAA AAA AAA AE AIDA 


* P. de Agostini para jugar correctamente 

* Todo tipo jug. 

TP $ E 

*9,95€ ¡NOTA Us, 

* +info, CH) 14 'PRECIO/CALIDAD Te 
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Sn McRae Rally 3 F1 Challenge 99-02 Gran Prix 4 
NUESTROS FAVORITOS »Real como la vida misma a «Cuatro temporadas a nuestra «Excepcional realismo. 
NUESTROS FAVORITOS | o »Increíbles deformaciones de los AS S disposición. ao Larga vida de juego. 
Callaiarmne vehículos al chocar. e «Impresionantes gráficos. eLicencia de la FIA. 
A JN «Buena sensación de velocidad. + Muy buen control. «Sublime inteligencia artificial. 


«Realismo total. 


«Todos los tramos incluidos en el 


























» Muchos vehículos disponibles 


a «Sólo se compite de noche. 





















«Respuesta realista de los coches. 


a «Es complicado ganar carreras. 
«No es muy variado. 

















«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


«Se necesitan muchas horas 












SN 
q dl »El número de circuitos y coches 
puede resultar bastante escaso. 
















Pob: Voces y textos en Inglés : a «Dificultad alta E $4 E 
. * d Ed ONO 
e +Mucha diferencia entre vehículos. + “1%. AREA SO «No poder correr con el Renault A E sapacidade: a E ES 
S «Para conseguir más realismo se de Al : de juego es recomendable usar E 1 
«poda me ba - ElectronicArts s ys la = + Infogrames un volante para jugar. e 
« Todo tipo jug. * Todo tipo jug. add os E + *Jug.Expertos o il 
* TP MT * +3 años s TP O EAS 
+ 49,95€ ANOTA GA 3 47,95€ | a + 14,95€ ANOTA. -— E 
* +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD Mide * +info. CH) 29  |PRECIO/CALIDAD Suficiente |: “+info.CHJ17 PRECIO/CALIDAD mE Ls 
cols ELCIAAA cn CA y rt a 
: AS 
Midnight Club 2 Moto GP 2 es, of the Road ds 
ea «Muchos coches. «Buen equilibrio entre diversión : o «Plena libertad de movimiento. EN 
«Gran variedad de pistas. y sensación de velocidad. : «Realismo bastante conseguido. O q 
«Sensación de velocidad «Todos los pilotos y máquinas de ». «Variedad de situaciones. RS 
muy conseguida. la temporada 2002. E «Sencillo y muy divertido, Ira E 
«Intensidad trepidante. «Dificultad ajustada. : "sy AO NAS 
» «Inteligencia artificial torpe. E E 
a 200 ¡pe no están depurados. «No es muy real. : e «Algunas misiones son aburridas. a AZ 
a AAN ¡Id «La inteligencia artificial es baja. : »Muy complicado de completar. RN 
: g ) : ; 
* Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. * Proein + — * Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. E A 
- Todo tipo jug. * Todo tipo jug. : — *Todo tipo jug. PANES 
* +16años | - TP poa :  *+1laños | AS 
«+info.CHJ30  |PRECIO/CALIDAD ME *+info.CHJ28 | PRECIO/CALIDAD : + ¡nfo, cu) 23 Y Notable 7 
NFS Underground en Race Driver y 8 Hutch : Sega Rally 2 Aso 
e E IA da 
os «Poder “tunear” nuestro “buga”. Q «Buen sistema de daños. Q + Acción asegurada. > E) «Alta sensación de velocidad. | PRO 
o «Fabricantes de coches reales. + Muy buenos gráficos. » Muy espectacular. : «Muy divertido. nod 
«Gráficos muy vistosos. » Muchos vehículos. »Muchas misiones disponibles. sl «Dificultad ajustada. 7 









































»Muy pocas ciudades, vamos, tan «Necesita un gran equipo para ir para dominarlo, dE «Pocas opciones de juego. 57 
- Electronic Arts pocas como una. - Proein raronablemante Mide: » P. de Agostini »La audiencia no es muy creíble. » FX Interactive «Necesario volante para jugar. | 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. . a tipo jug. o tipo jug. VS 
"+3 años papi - TP d . A e T E INE 
Ñ 44,98€ | NOTA Cda , o 47, 95€ | NOTA 50 ; e 29,95€ | NOTA IDA | . 9,95€ NOTA O e a Y il E MAY SE ] 
* +info. CHJ 35 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente . :< “+ info. CHJ 26 ¡ PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CHJ 29 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente PRECIO/CALIDAD e ES a de 
INTELIGENCIA de XINTOCEEES : POR MENOS DE 20 € edo 
Worms 3D Worms Battle Pack : 
pe Pe : e 
» Muy divertido, eppobllin «Divertidísimo. , «Trabajar codo con codo con los la «Brillantes escenas de cine. AA 
S «Sencillo control. : o «Pueden jugar varios “Worms"en 5 personajes de la serie «Tres juegos en uno. ales 
»Muchos modos multijugador A el mismo ordenador. : «Misiones que nos harán pensar. «Intensidad trepidante. Ajo 
disponibles. ss: "il pee 
del A P iones de juego. : «Sólo cinco casos para sacar al «Demasiado corto. 2 
»El control no está muy bien ajustado. == SS S inteligencia artificial pola : investigador que llevamos dentro. _n S «Resulta muy complicado en algu- % 
«Es muy fácil que tu gusano se e ER D 1 iad : , UA «Los casos son muy sencillos. RN UR nos momentos. E 
* Acclaim caiga al agua. - Ubi Soft DA Po noO, :  * UbiSoft «Desarrollo lines * Fx Interactive qu del 
* Todo tipo jug. Y * Todo tipo jug. » —* Todo tipo jug. E E ' ba tipo Jug. rá a NS 
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Es esta sección se detallan | RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
los datos oficiales sobre los a | | 
juegos que más éxito han Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad | : 
aan: es DIRE O NS E MTS ¿ , 
PC, teni | | . 
cosechado para PC, teniendo Imperivm illa. Estrategia FX Interactive 12Años | 
en cuenta todas las ventas | |. Conquista de Hispania | 
producidas en A ¡| EEE, FIFAFOOTBALL 2004 
establecimientos de Los Sims Simulación Electronic Arts 7Años | Desde su salida al mercado, este 
informática. juegos Magia Potagia | simulador futbolístico no se ha 
hi E qua, d | E a | - caído de la lista ni un solo mes. 
ivermercados. arandes pe E TOA CIO ADAN AEREA OIE | | . 
P E 3 | ¡A FIFA Football2004 Deportivo Electronic Arts 3Años | Anota, apoyado a q 
almacenes e internet. | | ger que amplía enormente las expectati- 
A | | vas de juego, parece claro que «FIFA Foot- 
| A a | ball20045 se ha convertido AR 
Datos elaborados por GFK para ADESE | At | Los Sims Simulación ElectronicArts  6Años +! referencia para los simuladores de fútbol 
(Asociación Española de Distribuidores y | 54 Megaluxe la para 105 simula 
Editores de Software de Entretenimiento). — | | Comentadoen: COMPUTER HOY JUEGOS N*53 
| e onnnrnsarrinsrsorron.orrssrs.cciinrsr scr. .onnor9srsssrasarraaasarinsnrponssrnr.orsornionsaranarsnrrrono.oo.o..noossss e A o 
!- ESDLA:El Retorno Acción Electronic Arts 12Años | y 
Y del Rey 
| ¡Total Club Manager : Electronic Arts 3 Años | 
| 1 Manager 2004 | 
| E Imperivm La Guerra Estrategia FX Interactive 13 Años | 
e delas Galias | 
e | 
| Patrician 11 Estrategla FX Interactive 3 Años | 
Imperío delos Mares «4 DA a 
$ TS ? [NTRA Je o 
VERE LES | E i A E A A 
Haro cor. soon... ..onnrr9.orm....o..srsrrsissssn porra rrrs.ono.oprn.nnssr.s..n...ooors.$.rr.s9rrronsss....ss” | 
IMPERIVM II LA | Los Sims Superstar Simulación Electronic Arts 6 Años LOS SIMS MEGALUX 
CONQUISTA DE HISPANIA | | Que un programa que vio la luz 
La continuación de esta sensacional a 3 hace cuatro años esté todavía de- 
saga de estrategia ha irrumpido con Commandos 3: Estrategia Proein 12. Años | sapareciendo de las vitrinas a este 
la fuerza de los elefantes de Aníbal en el | Destination Berlin | | ritmo es toda una proeza.Y es que la saga 
primer puesto. Esta vez los cartagineses se- | «Los Sims» ha calado realmente hondo entre 
A aa UNC. : E 
¡ ¡ q | los usuarios de PC.Si a esto le añadimos el 
po los aguerridos prota gonistas que trata : Buscando aNemo Acción Proein 3 Años | d á d ' ; 
rán de conquistar Hispania en su afán de | AUeIErO UE SUS DOS Primeras PAM b 
llegar a Roma. Eso sí,no será nada fácil. | ¡obtendremos un pack fundamental. 
. ' a AA | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No33 
ca CONECTE HOY JDESOO NA l BESA Need for Speed Velocidad SS ElectronicArts. 3 Años: 
Ono rsonnennrnnossrrnrrorcarrsnrrrrrrrronrrr.r.ronsr.orr....o. Underground | 
e A a | 
| PE 
l ie í” Los Sims Animales Simulación Electronic Arts 6Años | 
' ás a Raudales | 
| | 
á | A a Ue al A a O 
; 1 Los Sims de mula = ElectronicAris Años | 
E seeapo | Vacaciones. AN a | 
dE | | y 
PA abarca A 2 | 
| Los Simpson Acción VUG 7 Años 1 
| pay Hit 8. Run i 
i 4 
: | | 
: Tol i Ac A rr ao Ra aora oe aoa o ds RNA SNA NA SUN orran noes ¡ 
MN o PILAS UA da E 
MAGIA POTAGIA EOS EA EAS 1... ELRETORNO DEL REY 
Hacer que el vecino se convierta di himb e o E | 7 ¿Cómoterminará la estrecha re- 
e enrana oO apagar fuegos son sólo 1. FIFA Football 2004 1.Pokémon Plata 1.Mario Kart: Double Dash! AE id lación Frodo/Sam? ¿Se cortará 
dos de las decenas de conjuros que tendremos 2.Mickey SWild Adventures (Platinum) 2.Shek 2.ESDLA:El Retorno del Rey | Legolas el pelo? ¿Aragorn se afeitará cuan- 
a nuestra disposición en esta expansión de la 3.Tarzan (Platinum) | 3.YU-G|-OH! Duelo enlasTinieblas:— 3.Super Mario Sunshine | do le coronen? Todas estas respuestas y mu- 
saga de videojuegos más larga y vendida dela | E EF | | RIA EL, 22 | chasmásenelvideojuego oficial de una tri 
historia. Y es que ver cómo nuestros Sim se 1.FIFA Football 2004 1.Buscando a Nemo 1.FIFA Football 2004 | logía que es ya historia viva del cine. La 
convierten es magos...¡es muy divertido! | 2,ESDLA:El Retorno del Rey 2.Pokémon Pinball: Rubi 8. Zafiro 2.ESDLA:El Retorno del Rey | suerte de la Tierra Media está echada. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 ¡ 3.ProEvolution Soccer 3 3.Pokémon Rubi 3.Project Gotham Racing 2 | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS Ne34 


Datos de Diciembre de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP =Todos los públicos » SC = Sin calificación 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 
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¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


MN EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido, 


E POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque algunos juegos nos tra- 
en de cabeza por culpa de erro- 
res inexplicables. «The Wester- 
ner», por ejemplo, tiene toda la 
pinta de haber salido con prisas 
ya que dispone de un amplio ca- 
tálogo de errores: incompatibili- 
dad con muchas tarjetas gráfi- 
cas, lentitud en la ejecución, 
cuelgues repentinos, errores grá- 
ficos. ¿Aprenderán alguna vez de 
sus errores las compañías? 


THE WESTERNER 
PIERDE EL DUELO 


¿Es cierto que con las GeForce 4 
(como la que tengo yo) el juego va 
fluido, pero no tanto? He leído 
que tiene muchos“bugs” (errores) 
y hay zonas en las que tienes que 
hacer auténticas virguerías para 
pasarlas, pese a tener una buena 
tarjeta gráfica. Y es que como mí- 
nimo hay que bajar la resolución 
de pantalla para pasar algunas 


>. ho hi 


Fenimore Fillmore, protagonista de «The Westerner», ha ganado todos 





los duelos del Oeste, salvo el que tiene pendiente con la compatibilidad. 


zonas y no usar ciertos objetos... o 
el juego sale a Windows. Además 
hay que grabar constantemente 
porque nunca se sabe cuándo se 
va a colgar. ¿Tiene remedio? 

M* Ángeles (Huesca) 


Efectivamente, tal y como nos 
comentas «The Westerner» está 
trufado de errores y, sobre todo, 
de un muy mal rendimiento en 


TCM 2004 + FIFA 2004 = FIFA 2003 


configuraciones no muy eleva- 
das. Concretamente, en nuestro 
laboratorio no funcionó en más 
del 75% de los ordenadores y en 
los del segmento superior algu- 


nos se bloquearon. Las prisas no 
son buenas consejeras y, evi- 
dentemente, no es admisible 
que un juego salga en esas con- 
diciones a la calle. El parche qui- 
ta algunos errores, pero no to- 
dos. Descárgatelo a ver si te va 
un pelín mejor. 


MONITORES TFT 
“PARA JUGAR 


Me gustaría que me recomenda- 
rais un monitor para juegos, ya 
que me han comentado en algu- 
nas tiendas que los TFT dejan es- 
tela, y en los juegos rápidos como 
«Counter Strike» o en los simula- 
dores de vuelo no hay quién vea 
nada. En el pasado número 31 del 
mes octubre, en la página 10, de- 
cíais que el modelo Hercules Ph- 
rophet View 930 PRO no deja es- 
tela. Sin embargo, he preguntado 
en las tiendas y nadie sabe nada 
de él. ¿Podéis recomendarme otro 
modelo similar, con buena resolu- 
ción y que no deje estela para ju- 
gar sin problemas? 

Marcelo Roldán (vía e-mail) 


Reconozco que no estoy exactamente indignado, pero me falta muy 
poquito para estarlo. Mi problema es que me gustan los Manager y tra- 
dicionalmente he jugado con los «PC Fútbol» de los años 90 hasta la 
aparición de «Championship Manager» hace un par de añitos (que yo 
sepa). Ahora me he lanzado como un poseso a por «Total Club Manager 
2004» y me ha parecido increíble ya que se puede personalizar todo y, 
encima, puedo llevarme mis logros hasta «FIFA Football 2004» (saga 
de la que también soy un completo fanático) con el invento de“Foot- 
ball Fusion“Como buen usuario, me compré estos dos juegos y... ¡oh, 
sorpresa!, cuál fue mi desilusión al ver que todas las opciones Manager 
que «FIFA» nos había regalado en su versión 2003, habían desapareci- 
do del 2004 para independizarse y convertirse en lo que hoy conoce- 
mos como «Total Club Manager 2004». Es decir, que por lo que me cos- 
tó en su tiempo «FIFA Football 2003» ahora me compro solamente una 
mitad, o «FIFA Football 2004» o «Total Club Manager 2004». 

Asílas cosas, me parece bien que exista el marketing y las estrategias 
y todas esas historias, pero lo que mi bolsillo entiende es que para com- 
prarme lo mismo que en el año 2002 he tenido que gastarme el doble. 
Es verdad que «Total Club 
Manager 2004» tiene más 
5, opciones y posibilidades, pe- 
í ro en esencia no ha cambia- 
do nada de todo lo que an- 
' tes hacía con «FIFA Football 
E 2003». ¿Es que nadie se ha 
dado cuenta de esto? 

Francisco Fernández (Móstoles) 








“Football Fusion” es la herramienta que une dos planteamien- 
tos de juego muy distintos: el fútbol y la gestión. 


- Explicado así desde luego tienes toda la razón en cabrearte, pero re- 
-almente «Total Club Manager 2004» es mucho más que las opciones 
- manager de «FIFA Football 2003». Entre otras cosas porque el código 


de «Total Club Manager 2004» está abierto a mejoras constantes, ac- 
tualizaciones de la base de datos de los equipos y jugadores e, incluso, 


- aponer publicidad y demás distintivos oficiales de las mejores ligas 
- del mundo. El objetivo es crear una comunidad de usuarios de este 
manager para que la saga se perpetúe al estilo del exitoso «Cham- 


pionship Manager». Tal vez el problema hayan sido las formas, pero la 
diferenciación entre los «FIFA» y los manager era obligatoria. 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Por el momento decirte que el 
modelo que nos indicas de Her- 
cules ya ha salido a la calle. Si es 
posible, te recomendamos que 
preguntes a la propia compañía a 
través de su página web 
(http://es.hercules.com) porque 
tal vez puedan ayudarte a com- 
prarlo. Otros modelos existen, pe- 
ro son las llamadas gamas altas 
de marcas como Sony, Philips o 
Panasonic, que te pueden costar 
muchos más euros que el modelo 
de Hercules y te permiten jugar 
sin la molesta estela. 


¿ESTRATEGIA HISTÓRICA 
O FANTASTICA? 


Soy un lector que os sigue desde 
hace más de dos años y me encan- 
ta la estrategia. Quisiera que me 
recomendarais un juego entre 
«Warcraft Ill» y su expansión o 
«Rise of Nations». Saludos y mu- 
chas gracias. 

Ernest Fuentes (vía e-mail) 


Por fortuna para tu elección, se 
trata de dos desarrollos distin 
tos. «Warcraft lll» se desarrolla 
en un mundo fantástico repleto 
de Orcos, Humanos, No Muertos 
y Elfos Nocturnos donde los 
esencial es construir unidades y 
completar los objetivos estable- 
cidos. Los gráficos 3D son muy 
atractivos y cuenta con un 
guión cuyas secuencias inter 
medias parecen películas. 






«Warcraft lll» es un título de es 
trategia en tiempo real cuyo ar 
gumento es apasionante. 





mismo que un Padawan cuando va en busca del poder de la Fuerza. 


«Rise of Nations» nos pone a los 
mandos de un imperio colonial 
(España, Inglaterra, Francia, Ale- 
mania, etc.) y tenemos el obje- 
tivo de conquistar el mundo a 
través de los siglos. Además de 
la parte de construir unidades y 
batallas, el juego cuenta con un 
tablero donde es posible diri- 
mir algunas disputas que tie- 
nen que ver con la diplomacia. 
También cuenta con un sistema 
de cartas que nos añaden re- 
cursos y bonificaciones a la ho- 
ra de construir instalaciones y 
unidades de combate. 


SÓLO CON MI 
ESPADA LÁSER 


Hola. Soy un fan de “Star Wars” y 
tengo una duda.¿Cuál de estos 
dos juegos le aconsejaríais a un 
amante de la lucha con espadas 
láser: «Star Wars Jedi Knight: Jedi 
Academy» o «Star Wars Caballeros 
de la Antigua República»? Gracias. 

Manuel Rodríguez (vía e-mail) 


Si lo que buscas son, exclusiva- 
mente, duelos a muerte con la 
espada de luz, sin duda tu juego 
es «Star Wars Jedi Knight: Jedi 
Academy» ya que es el que te 
permite más libertad de movi- 
mientos y acciones a la hora de 
luchar, decidiendo el “combo” 
que quieres realizar. Ten en 
cuenta que «StarWars Caballeros 
de la Antigua República» es un 
juego de rol donde las luchas se 
hacen por turnos y de forma au- 
tomática, tras dar las pertinentes 
órdenes a los integrantes de 


nuestro equipo.No tenemos con-. 


trol sobre la espada ni sobre los 
movimientos que llevan a cabo 
cada uno de los personajes que 
podemos guiar. «Star Wars Jedi 
Knight: Jedi Academy» te hará 
sentir un verdadero Padawan. 


GEFORCE 2 vs PRO 
EVOLUTION SOCCER 3 


Tengo el «PRO Evolution Soccer 
3». Lo instalo correctamente y se 
ejecuta de manera normal,pero 
cuando empiezo a jugar algun 
partido me va lento. He leído la 
ayuda que viene con él, y he dis- 
minuido el nivel de gráficos, pero 
aun así me va despacio. Me parece 
que el problema está en la tarjeta 
gráfica ya que el juego pide una 
Nvidia GeForce 3 (como mínimo), 
y yo tengo una 2. Asi que les pido 
ayuda para saber si el juego no 
me va a funcionar con mi tarjeta 
gráfica, o si puedo hacer algo para 
solucionarlo. Gracias. 

Juan Velasco (vía e-mail) 


Efectivamente, tus temores son 
la base del problema. «Pro Evo- 
lution Soccer 3» pide, además 
de un procesador rápido, me- 
moria en cantidad y espacio en 
el disco duro para instalarse, 
una tarjeta gráfica que mueva 
todo con fluidez. Desconoce- 
mos el modelos exacto de Ge- 
Force 2 que tienes, pero si se 
trata de una MX, desde luego va 


Gracias a «Star Wars Jedi Knight: Jedi cadena podremos sentir lo 


a ser difícil que mejore.Si pose- 
es una Ultra o cualquier otro 
modelo parecido, es posible 
que actualizando los driver (De- 
tonator) puedas arañarle unas 
migajas de velocidad. 


¿EN QUÉ SE 
- DIFERENCIA? 


Me ci unos altavoces Creati- 
ve Inspire 5.1 5500 Digital y una 
SoundBlaster Audigy 2. Mi proble- 
ma es que no consigo que los al- 
tavoces suenen en Dolby Digital 
(tiene tres leds para indicar esté- 
reo, Dolby Pro Logic y Dolby Digi- 
tal). Todo lo he conectado perfec- 
tamente, utilizando la salida 
Digital out de la Audigy2 y hasta 
el DVD que utilizo tiene la corrien- 
te de bits Dolby Digital y todo eso 
pero nada, que no lo consigo. 
Igual puede tratarse de software 
que olvidé configurarlo bien. Uso 
el Power DVD para ver las pelis. 
Guillermo Talavera (Portugalete) 


Si las conexiones están bien 
dentro de tu PC (tarjeta de so- 
nido, altavoces y lector DVD) el 
único problema puede estar en 
el software, bien de configura- 
ción de la Audigy (y los altavo- 
ces), bien del reproductor de 
películas. Verifica que la salida 
digital de la tarjeta está activa- 
da, que Power DVD no tiene op- 
ciones capadas (versión “lite” 
que se dice) y que te permite 
reproducir en Dolby Digital y 
que los altavoces están confi- 
gurados para reproducir sonido 
codificado en ese estándar. 





Con una GeForce 2 es difícil que «PRO Evolution Soccer 3» muestre al 


100% todas sus excelencias gráficas. Habrá que mejorar... 


Juec "5 
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| ho es el espacio reservado para que nos 
| preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Muchos PC para un solo laboratorio 

Ea Br Os leo desde hace pocas fechas pero me pare- 
- céis la mejor revista que existe. Sobre todo por 
las pruebas que le hacéis a losjuegos en vuestro 
- | laboratorio que están muy bien. Mi pregunta es 
sencilla: ¿de verdad os probáis todos los juegos 
48 veces cada vez? Es que si multiplicamos los 
A juegos que comentáis (unos 14) por 48 hacen 
y un total de 672. ¿Cuántas veces jugáis al mes? 
2, ¿Más de mil? ¿No os hartáis de tanta prueba? 
Víctor Serrano (vía e-mail) 
CA lo mejor es el momento de poner un tono de víctima y afirmar 


| apesadumbrados que sí, que al mes podemos poner en marcha en- 
tre 700 y 800 juegos (algunos repetidos). Decir que puede ser te- 


dioso arrancar un juego para probarlo en una configuración con- 


creta puede parecer extraño, pero realmente no lo es ya que son 
' muchos los errores que se producen y, estando Windows de por 
medio, los nervios se ponen a flor de piel. Ese número que nos indi- 
- Cas(672) se traduce en nuestro caso en una tremenda experiencia 
que posteriormente nos permite publicar en la revista los Test más 
rigurosos y fiables del mercado.Y es que ningún otro medio impre- 
| sosomete a las novedades de PCaunas pruebas tan exigentes. 


HALLO L AAA 0004149004424 d0o00o000051253900404006093200900 


¿Y si borráis las pesetas? 


| Veo en vuestra revista muchas referencias a las pesetas cuando se po- 


ne un precio en euros. ¿No creéis que ya ha pasado el periodo de adli- 


 matación y que no hace falta la conversión? Más que nada porque al- 
gunos estamos intentado pensar sólo en euros y cada que abro 


vuestra revista me es imposible. Además, han pasado dos años y esa 
conversión no es real porque todo sube y no se pueden hacer compa- 


¡raciones con lo que costaban las cosas en 2001. Gracias. 


Pedro villena (Ciudad Real) 
Desgraciadamente, la conversión a pesetas es algo que un porcen- 


 taje muy elevado de usuarios sigue haciendo a pesar de que,como 


bien nos indicas, los precios han subido y no se puede tomar como 
referencia el coste de las cosas en 2001. Aún así, nos sigue pare- 


ciendo un recurso útil para encasillar los productos por segmentos 


de precio. Si ves un monitor a 200 euros puede parecerte barato, o 


| asequible, pero si ves al lado 33.277 Ptas.tal vez el impacto visual te 


ayude a recapacitar y acordarte de que un euro no son 100 Ptas.A lo 
mejor este no es tu caso, pero sí es el de un gran porcentaje de 
usuarios que todavía están en vías de acostumbrarse al cambio. 


UALUAGOFOAOCADA AAA AAA 0000400040004 POr. o. .a.ono 


¿No tenéis actualidad DVD? 


He visto en otras revistas de consolas que hablan de películas DVD 
- porque la PS2 pueden leerlas. Como el PC también puede (yo veo mu- 


chas películas con mi PC), ¿por qué no metéis una sección de noveda- 


des de películas en DVD? Estaría muy bien. Gracias. 


Laura Torreblanca (vía e-mail) 
Básicamente somos una revista de juegos de PC y ésa es nuestra úni- 


 Caárea de influencia ya que para dar opiniones y valorar la calidad ci- 
- nematográfica de una película ya existen otras publicaciones, con pe- 


riodistas más expertos y especializados que nosotros. En ese sentido 


 nosaplicamos el viejo refrán de“zapatero a tus zapatos: 


CARTAS A LOS EXPERTOS 
Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosOhobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 








No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


ADSL (Asymetric Digital Subs- 
criber Line) Tecnología que per- 
mite el envío y recepción de in- 
formación digital a través de la 
línea telefónica convencional. 


BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su va- 
lor puede ser0ó 1. 

BYTE Ocho bits.Ver Bit. 


CALIBRACIÓN Proceso por el 
cual se sincroniza el movimien- 
to físico de un periférico (por 
ejemplo, la palanca de control de 
un joystick) con el software ins- 
talado en el ordenador. Una bue- 
na calibración repercutirá en 
una mejor respuesta. 


D-PAD Nombre que reciben 
los cuatro botones que forman 
una cruz, integrados en numero- 
sos periféricos para juegos, por 
lo general, en los Pad de Control. 
DIRECTX Interfaz entre el sis- 
tema operativo y el hardware 
orientado a juegos y multimedia 
(tarjeta gráfica, de sonido, joys- 
tick, etc.). DirectX dicta el modo 
en que se debe establecer dicha 
comunicación, emulando por 
software las funciones que el 


hardware no es capaz de hacer. 


DIRECCIONES DE INTERNET 


DOLBY DIGITALSistema de 
codificación de audio empleado 
originalmente en el cine, desa- 
rrollado por Dolby Laboratories. 
Suele emplearse también para 
películas en formato DVD. 
DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un determinado disposi- 
tivo hardware. 

DTS Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido 
envolvente y que originalmente 
desarrollado para salas de cine 
por DTS Labs. Posteriormente se 
ha introducido en las películas y 
reproductores de DVD. 


SE) 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes (consultar MByte). 


HERCIO Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y 
otros campos para especificar 
velocidades. 


JOYSTICK Palanca de juegos 
con uno o más botones capaz de 
did sobre dos 0 o más ejes. 
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KBPS Kilobits por segundo. Tasa 
de transferencia. 

KBYTE (KILOBYTE)1024 By- 
tes (consultar Byte) 


NARA RTS AT AO 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
MB O MBIT (MEGABIT) 1024 
Bits (consultar Bit). 

MHZ (MEGA HERCIO) Mil 
Hercios (consultar Hercio). 
MP3Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción de sonido y música. 

MPEG Estándar de compresión 
de audio y vídeo que se emplea 
para el almacenamiento y repro- 
ducción de audio y video. El ni- 
vel de compresión repercute en 
la calidad de la muestra. 





OPENGL Software que contie- 
ne una librería de rutinas y pro- 
gramas cuya función es repre- 
sentar gráficos en 3D, 


PANTALLA LCD (Pantalla de 
Cristal Líquido). Tecnología para 
la fabricación de pantallas de es- 
caso grosor y ligero peso.Por es- 
te motivo se utilizada en equi- 
pos portátiles y PDA. 


PERFILES PARA JUEGOS 
Archivos de configuración pre- 
determinados, que emplean los 
periféricos para juegos con el fin 
de optimizar la respuesta. 
PIXEL Unidad básica de color 
en una imagen.El color de un pí- 
xel es la combinación de tres co- 
lores básicos: rojo, verde y azul. 
PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 
sensores de los ratones A 


RAM (MEMORIA) (Ramdom 
Acces Memory - Memoria de Ac- 
ceso Aleatorio). Módulos de ma- 
terial semiconductor conecta- 
dos en la placa base que pueden 
almacenar datos mientras el 
equipo está en funcionamiento. 
Parte esencial del PC. 

RDSI (Red Digital de Servicios 
Integrados) Tecnología que per- 
mite el envío y recepción de in- 
formación digital a través de la 
línea telefónica convencional. Su 
uso ha quedado algo obsoleto 
tras la irrupción de la ADSL. 
REPETICIÓN AUTOMÁTICA 
Característica por la cual un bo- 
tón es capaz de pulsarse auto- 
máticamente sin que el usuario 
lo ¿Biples EOS, 
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SERVIDOR DEDICADO 
Un servidor de juegos dedicado, 
por ejemplo, es aquel que tan 
sólo proporciona partidas multi- 
jugador, y no otro tipo de servi- 
cios, como correo electrónico. 








TFT (PANTALLA) Tipo de 
pantalla LCD. Son las pantallas 
planas que mejor calidad de 
imagen ofrecen en la actualidad. 





USB PERSO Puerto ES co- 
nexión para periféricos diversos, 
desde ratones hasta dispositivos 
para juegos. 


A A E 





WMA Formato estándar de ar- 
chivo de sonido, desarrollado 
por Microsoft, propio de siste- 
mas operativos Windows, aun- 
que su uso cada vez se extiende 
más a otros sistemas. El nombre 
de este tipo de archivos apare- 
cerán siempre con la extensión 
WMA dable Media Audio). 


ENE Vi ANA CERES 


AAA ITIS PAS IDA ILARD 


: (9 www.chasergame.com (Inglés) 

: 8 www.microsoft.com/games/dungeonsiegeloa/defaultasp 
i O www.pandoratomorrow.com (inglés) 

: (9 www.driv3r.com 

: OD www. lucasarts.com (inglés) 

: (D espana.ea.com | 

: (O www.gangland.com (inglés) 

(0D www.interactive.com 

: €) www.es.atari.com 

: 6) wwwlucasarts.com/products/freelancepolice (inglés) 
: (2 wwwanno1503.com 


O www.tam.ea.com 

0 www.worms3d.com (inglés) 

O www.generals.ea.com (inglés) 

O lordsofeverquest.station.sony.com (inglés) 

O www.overmormandy.com (inglés) 

O www.microsoft.com/games/combatfs1/ (inglés) 

O nolfsierra.com/ (inglés) Md 

O www.ailroadtycoon3.com/ 

O ubisoft nfiniteplayers.com/juego.asp?id=136 (inglés) 

D www.microsoft.com/games/links2000/default.htm (inglés) 
0 www.eagames.com/official/nfs/underground/es/homejsp (inglés) 


: €) www.novalogic.co.uk (inglés) 

: €) www.codemasters.com/soldiers/ (inglés) 

: E wwwlucasarts.com/games/battlefront/ (inglés) 

: € www.ubisoft.es | S, 

: €) www.fullspectrumwarrior.com (inglés, francés y alemán) 
 : (Q) wwwwirginplay.es 

: 9) www.codemasters.com/perimeter/ (inglés) co 

: O eseurope.creative.com A 1 

: €) wwwmicrosoft.com/spain/hardware e | 

: (9 wwwbestbuy-int.com 

: €) www.pendrive.com (Inglés) 

: E wwwaticom 


a AT TIT CTRA DAA RT TL AT 





A 








ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


| TARJETAS DE VÍDEO 


Ye A oem Ve CAANSTALO TAO Mega dt /Me eE IMA 
NUEVO http /fwww2.ati.comédrivershame-7-97-0312122-013118c.exe 


| 2.  AfiSerie Radeon » Ver CATALYST 4.1 (7.97) 6.14.10.6414 Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 19 de Enero de 2004 (8,18 MBL 
NUEVO http /www2aticom/driverswxp-2k-7-97-0312123-013118c.exe 


3. (Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95/98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 


http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME /2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
| http://files.europe,creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 
y 


5, Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.10 (96) para Windows 95 / 98 Me del 23 de Diciembre de 2003 (8,21 MBJ 
NUEVO: http://ftp.hercules.comévideo/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_7962.exe : 

6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon « Versión Catalyst 3.10 (7.96) para Windows 2000 / XP del 23 de Diciembre de 2003 (7,62 MB). 
uevo  httpy/ftphercules.comóvideo/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_7962exe 


http://download.nvidia.com/Windows/53.04/53.04_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 53.03 para Windows 2000 /XP de 9 de diciembre de 2003 (13,2 MB). 
"http://download.nvidia.com/Windows/53.03/53.03_winxp2k_intemational_whql.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB Versión 1.05.00,107 para Windows 2000 / XP de 26 de Septiembre de 2003 61 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_105_00_107.exe 


70. Matrox Millenium/Marvel Serie G550/G450/G400/G200 + Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win _9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage « Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://rangers3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.01.03 para Windows 95 /98 / ME de 6 de Mayo de 2003 (5,08 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/130103Util.zip 


13. 3dfxVoodoo 3 * Ver Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http://wwwnforcefiles.net/afilesa2aa/3d6/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Mezip 


1. Creative Labs SoundBlaster Extigy Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 10 
-http:/files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


; e etve Labs SoundBlaster Live! 5,1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


NN 


ftp://EFAESADO-12F9-4629-9A14-D83967519ADA:EFAES19ADAGtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4, CreativeLabs Sound Blaster Serie Audigy - para Windows 98 / ME / 2000 / XP de-19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB. 
NUEVO http://files.europe.creative.convmanualdn¿Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAXADRY_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) + para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
- http.//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe | 


6. Creative Lahs Sound Blaster Audigy 2 NX Vet 100 praia 06 ME 200 debe 2005 JON. 
Nuevo  http/files.europe.creative.comémanualdn¿Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_POWDRY_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP * Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985E / ME/ o del 28 de Febrero de 2003 (6, 18 ME) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1» Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6.09 — 6.09 para Windows 985E/ ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 / ñ de 29 de Agosto de 2003 (4,87 M8. 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fre2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIAAC97VT8231,VT82C686A y VT82C686B- Versión 3.90a para Windows 9x / ME/2000 /XP de 13 de Noviembre de 2003 (3,22 MB). 


http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u390a.zip 


12, VIA AC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 « Versión 3.904 para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 13 de Noviembre de 2003 (3,22 MB). 
http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio A1u390a.zip 


13. A) 
http://driver2.sis.convaudio/7012/7012_106.zip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 53.04 para Windows 95 /98 / Me de 9 de diciembre de 2003 (12,8 MB). 


TARJETAS DE SONIDO 


3, Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1» (Web Release Pack) para Windows 95 /98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19/02 MB) 


OACI Se 





Homeworld 2: actualizar a la versión 1.1 esne- Spell Force: la versión 1.05 resuelve numerosos 


cesario para jugar en Internet. problemas suscitados en este título. 


1. Age of Mythology The Titans + Microsoft + Actualiza a la versión 1.01 (6,27 MB). 
: http://download. microsoft. com/download/7/3/5/7353ef1 3-cab5-4a79-a868-9627b2d40d5e/a0mx10to101.exe 


2. Age of Wonder!l Shadow Magic * Proein + Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://a0w2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0W_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 - Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp: //largedownloads. ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe | Ms 


4. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Actualiza la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1,45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts * Actualiza la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe. 


6. Chrome:* Virgin Play + Actualiza a la versión 1.1.3.0 (45,9 MB). 
Nuevo  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/chrome/chromepatch.sp.1.1.3.0_v2.exe 


7. Championship Manager 03/04 * Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
NUEVO. ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//cm0304/patches/cm0304_Patch_4.1.4 exe 


8. Colin McRae Rally 3 + Proein * Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


9. Deadto Rights - Virgin Play + Actualiza a European Canister Patch (40,3 MB). 
-ftp://3dgamers.in-span. net/pub/3dgamers4/games/deadtorights/dtr-eu- -patch.zip 


10. Enigma Rising Tide * Puntosoft » Actualiza a la versión 1.52 (104,2 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 


11. FIFA Football 2003 + Electronic Arts + Actualiza el Creation Centera la versión 1.6 (389 KB). 
-http://www.espana.ea.com/downloads_pres.asp?down|_id=2685 


12. Freelancer » Microsoft « Actualiza a la versión 1.1(1,58 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-a653-2cdced8d1d0d/fIpatch.exe 
13. Homeworid 2 + VUG * Actualiza a la versión 1.1 (26.3 MB). 
NUEVO. ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/homeworld2/updates/homeworld2_update_en_.10_11.exe 
14. Hidden € Dangerous 2 * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
Nuevo  http://sicredirvipadontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch103.exe 


15. IL-2 Sturmovik Forgotten Battles * Friendware * Actualiza a la versión 1.21 (86,9 MB). 
ftp://ftp.ubisoft.com/games/il2sturmovik/patches/FB121/add-on121_over111.exe 


16. Mafia * Proein * Actualiza a la versión 1.2 (17.4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/mafia/mafia_patch_1.2_spa.exe 


17. Max Payne 2 * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.01 (5,23 MB). 
http://www.take2games.com/support/patches/MaxPayne2_v1-01_Patch.exe 


18. Medal of Honor Allied Assault Breakthrough * Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.40b a5, 4MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/medalofhonor/es only_patch111v9safedisk.exe 


19. Neverwinter Nights * Atari * Actualiza a la versión 1.32 (87,1 MB). 
http://nwdownloads.bioware.com/neverwinternights/patch/spanish/NWNSpanish1.27Patch.exe 


20. Rainbow Six: Raven Shield » Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.50 a la 1.51 (3,24 MB). 
NUEVO http: //www.chachiweb.com/descargas/ravenshield/RVSPatch_1.50_To_1.51_ESPexe 


21. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.51 (24,7 MB). 


INUEVO. http/Awww.chachiweb.com/descargas/ravenshield/RVSPatch_1.0_To_1.51_ESPexe 


22. Sim City 4 Rush Hour * Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.1.638 (17,7 MB). 
http://simcity.ea.com/update/exe/EP1/UPDATE_SKU2_TO_P1_B638.EXE 


23. Spell Force * Nobilis Ibérica + Actualiza a la versión 1.05 (20,3 MB). 
NUEVO. http//sicredireipxlontech.net/100083/games/spellforce/spellforce_patch_v105.exe 


24. The Westerner + Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1,2 (27,3 MB). 


NUEVO  http:/213,170.57.39/Westerner_Patch_1_2.zip 


25. Tron 2.0 * Planeta de Agostini + Actualiza a la versión 1.042 (50,2 MB). 
Nuevo http://wvww.3dgamers.com/dlexit/inspan/games/tron2/tror-update_v1x042cxp.exe.html 


26. UFO Aftermath + Zeta Games * Actualiza a la versión 1.32 (14.1 MB). 


¿NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/ufoaftermathisp_12-13.zip 


27. Vietcong* Virgin Play * Actualiza a la versión 1.41 (7,54 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/vietcong/vietcong_v141_patch.exe 


28. Warcraft ¡ll Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.14b (15,3 MB). 


Nuevo  ftp://ftp.blizzard.convpubiwar3/patches/PC/Wa3ROC_114b_Castellano.exe 


29. Warcraft lll: The Frozen Throne + VUG * Actualiza a la versión 1.14b (26,7 MB). 


¡NUEVO ftp//ftp.blizzard.com/pubiwar3x/patches/PCANar3TFT_114b_Castellano.exe 


30. Worms 3D * Acclaim * Actualiza a la versión 1053 Service Patch 1 (54,1 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/worms3/worms3dservicepatch1.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 











AVANCE. 


En nuestro próximo número 





DEUS EX INVISIBLE WAR 


Guerra contra el 


La guerra contra el terrorismo está 
llenando los argumentos de mu- 
chos juegos que antes nos pro- 
ponían, simplemente, comba- 
tir al narcotráfico o repelerla / 
agresión de algún país dís- Mi 
colo. «Deus Ex invisible 
War» nos pone alos man- 
dos de un grupo que inten- ' 
ta descubrir quiénesson di 
los culpables de unataque 
contra Chicago. ¿Siguesinte-  * 
resado en defender la libertad? 


P0543R%00050 


The Westerner 

Este mes nos hemos quedado con Fe- 
nimore Fillmore entrando en el pueblo 
en busca de un par de encargos. Pero 
los peligros que acechan son horripi- 
lantes y los matones de Starek man- 
tienen sus amenazas sobre la granja 
de Banister. ¿Lograremos salvarla? 


a la 
n Ti A f | Or ys 
) | | 


Corrige tus tácticas, actualiza 
tu equipo y fiche en el mercado 
de invierno. Si todo esto lo 
haces bien, la Champions puede 
estar cerca. ¿Será mejor que 

I «Total CLub Manager 2004 » 
de EA Sports? Pronto más... 









+ de 100 Juegos para PC 
La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH] donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 


ción precio/calidad. ¡TODO! 
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La terna de héroes más descerebrada del 
universo llega a nuestros PC con un jue- 
go de acción 3D puro, donde el armamen- 
to de destrucción risoria debe acabar con 
la tiranía de un tal King Forge. 

Si te gustan estos experimentos y crees 
que LucasArts ha conseguido su objetivo 
de lanzar un desarrollo divertido y 
desternillante, no puedes perderte nues- 
tro Test del próximo mes. Pero, ¿seguirá 
riéndose en nuestro laboratorio? 
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Desde que Russell Crowe se hizo 
pasar por Máximo en la película 
“Gladiator”, todo lo romano 
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«+ alguna, intenta recrear esa 
época. ¿Lo habrá conseguido 
tan bien como el film? 
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larjetas graTiCas : Printed in Spain 

Si nos preguntaran qué elemento de 
nuestro PC nos gustaría mejorar, 
mucho, sin duda una gran mayoría 
respondería que la tarjeta gráfica. Por 
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HOBBY PRESS es una empresa de AXEL SPRINGER 


eso, el próximo mes someteremos a di 
examen algunos de los modelos de HDN 
Radeon y GeForce. ¿Interesado? »a 
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54210 Fiesta pagana Mago de AO] 68002 Cant del Barca himno Suteki da ne Final Fantasy X 

62023 Simpsons tv 60570 Bring to life Evanescence Rasca y pica tv 

64059 To Zanarkand Final Fantasy A 55058 Cara al sol Himno in the end Linking park 

88014 Hala Madrid himno 51005 El Exorcista cine Tengo Queco 

64047 Metal gear solid Video 51000 Star wars darth vader cine Son de amores Andy y Lucas 83598 

51113 May lt Be El señor de los anillos 51021 La Pantera rosa cine Papi Chulo El chombo | 83649 

55011 Himno de España Himnos 54395 Los Serrano Fran Perea Hirnno de la Legion Himno ¿ 81687 
62073 Shin Chan Tv 59743 Where iS the love Black Eyed Peas No es lo mismo Alejandro Sanz Jl 83875 
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BRING ME TO LIFE EVANESCENCE 
BARCELONA HIMNO OFICIAL 
LA MADRE DE JOSE EL CANTO DEL LOCO 
FIESTA PAGANA MAGO DE 0Z 

IN DA CLUB 50 CENT 

CRAZY IN LOVE BEYONCE £ JAY Z 

PAPI CHULO EL CHOMBO 

ROCKY FILM 

NO WOMAN NO CRY BOB MARLEY 

THE TERMINATOR FILM 

LOSE YOURSELF EMINEM 

MISSION IMPOSSIBLE FILM 

SOMEWHERE | BELONG LINKING PARK 
SAMBA ADAGIO SAFRI DUO 

NOCHES DE BOHEMIA NAVAJITA PLATEÁ 
HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 
DESENCHANTEE KATE RYAN 

IN THE END LINKIN PARK 

NOTHING ELSE MATTERS METALLICA 
REAL MADRID HIMNO OFICIAL 

NI MÁS, NI MENOS LOS CHICHOS 
MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 

FINAL COUNTDOWN EUROPE A 
CHIQUILLA SEGURIDAD SOCIAL y 
BENNY HILL THEME 

BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 
DAME VENENO LOS CHUNGUITOS 

A DIOS LE PIDO JUANES 

FREESTYLER BOMFUNK MCS 

ITS MY LIFE BON JOVI 

ROSAS Y ESPINAS DAVID BISBAL 

FLIGHT 673 DJ TIESTO 

MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 

AXEL F 2003 DJ MURPHY BROWN 
THUNDERS TRUCK ACDC 

TORRENTE J. SABINA Y SANTIAGO SEGURA 
MALDITO DUENDE HÉROES DEL SILENCIO 
LIBERTINE KATE RYAN 

HASIENDO EL AMOR DINIO 

FRAGGLE ROCK TELEVISION 

PULP FICTION FILM 

MORTAL KOMBAT FILM 

INSOMNIA FAITHLESS 

EQUADOR SASH 

THE MATRIX FILM 

THE SIMPSONS THEME 

AUSTIN POWERS THEME 

HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

SWEET CHILD OF MINE GUNS AND ROSES 
PINK PANTHER THEME 

EXPEDIENTE X TELEVISION 

MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 
MASTER OF PUPPETS METALLICA 
ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 
ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 
DEVUÉLVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 
NO ES LO MISMO ALEJANDRO SANZ 
SEXED UP ROBBIE WILLIAMS 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE CHENOA 
GUARDIA CIVIL HIMNO 

LAS TAPITAS ANUNCIO ONCE 

20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 
MIÉNTEME D. BISBAL Y E. GADEL 

NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

LOCA MALENA GRACIA 

VIVA LA NOCHE AINOHA 

JUST CANT GET ENOUGH DEPECHE MODE 
SAINT ANGER METALLICA 

MARIPOSA TRAICIONERA MANA : 
BUSINESS EMINEM . 
PUEDES CONTAR CONMIGO LA OREJA DE VAN GOGH | 
WHERE 15 THE HOOD AT? DMX a 
STAR WARS INTRO 

HEIDI TELEVISIÓN 

DU HAST RAMMSTEIN 

RATONCITOS COLORADOS ANDY Y LUCAS 

ZORBA EL GRIEGO CINE 

AMOR AMOR AMOR LUIS MIGUEL 

MACGYVER THEME 

EVERY BREATH YOU TAKE THE POLICE 

ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

GIMMIE THE LIGHT SEAN PAUL 

WITHOUT ME EMINEM 

TOP GUN FILM 

SUPERMAN EMINEM 

JENNY FROM THE BLOCK JENIFER LOPEZ 

CHANGES 2PAC 

CALIFORNIA LOVE 2PAC 

FRIENDS THEME 

BELISSIMA DJ QUICKSILVER 

NO GOOD FOR ME THE PROGIDY 

STILL DRE DR DRE 

BILLY JEAN MICHAEL JACKSON 

LOONEY TUNES THEME 

20TH CENTURY FOX FILM 

SOUTH PARKM THEME 

I CAN'T GET NO SATISFACTION ROLLING STONES 
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80137 ENTER SANDMAN METALLICA 


CANT STOP THIS THING WE STARTED BRYAN ADAMS | 
SAMBAME UPA DANCE 

BYE BYE DAVID CIVERA 

TAKE ON ME A-HA 

ARE YOU GONNA GO MY WAY LENNY KRAVITZ 
UNFORGIVEN METALLICA 

AMOR IMPOSIBLE CAMELA 

) ASEREJÉ LAS KETCHUP 














IE ETS TT ii aaa EE E NA ERRATA TIERNA TO AN 
AR RR NARRAR 
TR AAN RAR RRA RARA 
A A RR AA RANA CIT A ARDE MAT 


A A A día. di EE O E RR ES IA RR IA) A 








Un millón de juegos. Un millón de gracias. Celébralo con nosotros 
y participa en el sorteo de un MINI Edición Especial FX. Suerte. 
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119, La Trilogía Dragons Lair 
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17%, Runaway 18%. Football Generation EVEN ES NAS M 














Todos estáis invitados. El premio, este exclusivo MINI, 
RARA a a 
el sorteo del MINI Edición Especial FX. Y si todavía no lo eres, 
SS AER IR RATA 

de nuestros juegos antes del 31 de marzo 
AA AR NS 
posibilidades de ganar. 


Consulta todos los detalles, las bases 
FTC Air 
MINI en. AA ici iad) 
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www.MINlL.es 








